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55 céntimos/mensaje. Impuestos indirectos no incluidos. 
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¡ABIERTO POR VACACIONES! 


¿CREIAIS QUE OS íbamos a dejar en paz, eh? Pues nada 
más lejos de la realidad. Sabemos que en estos días vera- 
niegos tenéis mucho tiempo libre y estamos dispuestos a no 
dejaros ni un solo segundo de respiro. Primero con una edición 
exclusiva de Final Fantasy: La Fuerza Interior, para que no falte 
en vuestra colección la película de Square que marcó un antes 
y un después en el cine de animación. Una excusa perfecta para 
saborear la mítica saga RPG desde un punto de vista diferente, 
quizá más pasivo pero a la vez más embriagador. Nuestra segunda 
gran propuesta está protagonizada por un ejército de dos personas 
que mantuvo en jaque a todos los asistentes del pasado E3 y que 
responde al nombre de Army Of Tuuo, el estandarte de la todopo- 
derosa Electronic Arts para la nueva generación de Playstation. 

La traemos directa y todavía calentita del estudio de programación 
y en exclusiva para todos los que al cerrar los ojos veis dibujada la 
silueta de PS3 bajo los párpados. El resto de sorpresas preferimos 
que las descubráis vosotros mismos, si es que habéis recuperado el 
habla después de presenciar la sorprendente fábula audiovisual de 
los magos de Square, de los cuales, por cierto, os hemos preparado 
un reportaje muy especial. Lo dicho, no os vamos a dejar en paz 
este verano, así que seguid pasando páginas porque lo bueno está 
aún por comenzar. ¡Ah! Y no os perdáis el próximo número porque 
también hay sorpresa... 
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¡CONCURSOS EXCLUSIVOS! 


REGALAMOS: 

•20 SYPHON FILTER DARK MIRROR [PSP] 
•20 STREET ALPHA ANTHOLOGY [PSP] 


M Traveller's Tales, responsables de la 
primera entrega, vuelven a la carga, 
esta vez con un titulo ambientado en la 
primera trilogía. 










BALLZ 




MODA 

PARA REÍRSE DEL CALOR 


128 MÚSICA 

134 CINE 
138 DVD-VÍDEO 
142 UNIVERSOS ALTERNATIVOS 
144 TECNO 


tSeeeione& 
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EXTRAS 


2- COMENTARIOS del director 
de animación, del director de 


3.- BANDA SONORA aislada 


5- TRAILERS cinematográ- 
ficos. Dos versiones: el teasery 




v 








■ SOLIDEZ ARGUMENíAL > Ésta no es la típica cinla de animación de argumenlo f*: 
iRM con su despliegue técnico [que en este caso es incomparable], sino que si' :. : 


: : : : tensiones que 

Sel genero 


■ RÍELES QUE EMOCIONAN > Afe ?¡ ¿Z¿ry.éi 
:■* ; 0: i' i'lto plFíl: 

•: j*:r fis%i cb i z remes o¿ ^ e y im? j 


F/na/ Fantasy: La Fuerza Interior se estrenó en cines en el año 2001 y. pese aí tiempo 
transcurrido, todavía no hemos podido encontrar una película de animación digital con 
localizaciones mejor conseguidas o con recreaciones facía es sjle tanto realismo como 
las de sus personajes. Si a esto le sumamos un guión de ciencia-ficción con mas solven- 
cia que muchos de los que encontramos en largometrajes de imagen real, podríamos 
afirmar que es la mejor adaptación cinematográfica que jamás se ha hecho de un vide- 
ojuego. De todos modos, hay que decir que su historia no está basada en wfrgun ceDÍ- 
tulo de la saga, de forma que cualquiera puede entender la trama de La Fuerza Interior , 
aunque no haya cogido un mando en su vida. Todo trarsc-"e e~ e año 2055. con la 
Tierra invadida por extrañas especies de fantasmas y distintas reo* as sobre cómo 
hacerles frente. Descúbrelas tú mismo en el DVD. 


SI PERES SABER TODO SOBRE FINALI 


U NUEVA PELÍCULA DE ANIMACIÓN. PASA A LA PÁ 
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i Este mes, 
í \ los lecto- 
1 res cuyas 
I cartas han 
J sido agra- 
ciadas con 
este símbolo 
se llevarán uno 
de los cinco Forbidden Siren 
2 que regalamos! 



Crítica constructiva 

Joan Cabré Puig. 

Vía e-mail. 

Soy un gran seguidor de 
vosotros, por eso llevo comprando 
desde el número 16 esta revista que, 
según mi criterio, ofrece los mejores 
reportajes, Tests, concursos y deba- 
tes. Para mi, y miles de lectores más, 
sois los mejores analistas de nuestra 
querida «bestia» de 128 bits. Pero 
hace unos meses, hubo un cambio de 
«look» en la revista. Todas las sec- 
ciones sufrieron un remodelado y un 
lavado de cara. Esto ha repercutido 



favorablemente en algunas seccio- 
nes, pero en otras, las más importan- 
tes (y me duele decirlo), la revista ha 
perdido mucha profundidad y serie- 
dad. Recuerdo reportajes y análisis 
que nombraban hasta el más insig- 
nificante detalle, y exclusivamente 
de juegos de PS2. Es decir, que las 
secciones de Pre-Test y Test se han 
visto dañadas, en gran parte, por la 
aparición e inclusión en la revista de 
otras consolas, como PSP y PS3. 
Entonces tenéis que ocuparos de 
tres consolas a la vez, y os obliga a 
recortar muchos detalles en las tres 
a la hora de comentar y analizar jue- 
gos. Antes de esa inclusión, la gran 
mayoría de secciones se volcaban 
por completo en la Playstation 2. 
Sólo os pido, y sin ningún ánimo de 
ofensa, que penséis sobre lo que os 
digo. Esta revista tan maravillosa, 
como indica su nombre, va dirigida 
únicamente a los usuarios españoles 
de Playstation 2. Para PSP hay otra 


revista que publicáis vosotros mis- 
mos, ¿por qué añadir y mezclar cosas 
sobre la portátil aquí? Y cuando 
salga PS3, se creará una revista 
aparte. Incluso se podría crear ahora, 
porque falta poco para el estreno de 
la consola. Habéis perdido profundi- 
dad, pero tengo mucha fe en voso- 
tros, y espero que rectifiquéis, estáis 
a tiempo. Haced que estos últimos 
meses de vida de nuestra querida 
negra de 128 bits sean los mejores, y 
ofrezcáis lo que hace unos meses; es 
decir, el complemento perfecto para 
nuestra Playstation 2. 

F an de Drag ón Quest 

Alex González. 

Via e-mail. 


Soy un fan incondicional de la saga 
Dragón Quest y quiero decir a los 
creadores de este juego que no sean 
tan vagos y que los traduzcan al cas- 
tellano. Si no lo hacen, dentro de 


EL TEMA DEL MES 
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Precio correcto para un 
«Súper Centro multimedia» 

González Hernández. 



Via e-mail. 


es decir, en un primer momento seguro 
que será a los adultos que ya en su día 
se compraron una PSone, y que en estos 
momentos probablemente ya estén tra- 
bajando y son fieles a la consola. Yo 
tengo 27 años y empecé con Spectrum, 
y ahora me compraré la versión más cara 
de PS3 (ahorrando 100 Euros todos los 
meses). Después ahorraré para com- 
prarme un televisor con HD para aprove- 
char al máximo la PS3. En fin sarna con 
gusto no pica.... 


600 Euros para invertirlos en muy 
buenos ratos durante años 


En mi opinión, me parece correcto el 
precio de PS3, ya que seremos los pri- 
meros en disfrutar de la nueva tecnolo- 
gía Blu-ray, algo que nos permitirá tener 
un Súper Centro multimedia en casa. 
También hemos de tener en cuenta a 
qué publico está destinado la consola; 


Oscar González López. 


Lugo. 


En mi opinión, no entiendo por qué la 
gente critica tanto una consola que vale 
500 ó 600 Euros y, sin embargo, cuando 
se trata de un reproductor de DVD gra- 
bador o una tele de pantalla panorámica 


que vale 2.000 y pico Euros, se lo com- 
pran sin ningún problema. Playstation 3, 
en mi opinión (aunque mucha gente no 
piense igual) tiene un precio de coste 
demasiado bajo para todas las posibi- 
lidades que ofrece: juegos con gráficos 
de infarto y con posibilidad de distraer 
durante horas, una tecnología para ver 
películas muy superior a los DVD que 
se venden actualmente, capacidad para 
escuchar música, posibilidad de jugar 
en red con usuarios de distintos países, 
retrocompatibilidad con las anterio- 
res consolas de Sony... Como veis, las 
posibilidades son infinitas, y si yo tengo 
que sacar de mi bolsillo 600 Euros para 
invertirlos en una consola con la que sé 
que pasaré muy buenos ratos durante 
bastante años, los saco sin ningún pro- 
blema, ya que sé que estoy invirtiendo 
en algo que me dará muchas alegrías en 
el futuro. 


El precio es similar al que tenían 
PSone y PS2 en su lanzamiento 

Rafa el Albajez Vargas. 


Campello [Alicante]. 



El precio de P53 me parece 
bien, sólo tenemos que echar una mirada 
atrás y ver lo que costó PS2, o lo que 
cuestan otras consolas actualmente en 
el mercado. Además, hay que pensar en 
el «pedazo» catálogo de juegos que nos 
va a ofrecer: MGS b, Heavenly Sword. 
FFXIII, Devil May Cry 4. KiUZone 2... A 
todo esto también hay que unir el nuevo 
lector Blu-ray, que permitirá el uso de 
discos de hasta 50 GB. Los DVD con 
este lector, se comenta, que saldrán 
en EE.UU. a un precio de entre 900 y 
1.200 $. Sólo comparándolo con esto, 
PS3 sale «BARATA». Por supuesto, 
compraré el pack de 599 Euros, porque 
además de llevar 40 GB más de disco 
duro, llevará todos los conectores y 


a entraf en la efa de la alta definición para disfrutar de PSB?»^ 
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Si tu juego preferido ha aparecido en nuestras páginas con una puntuación que crees que no se merecía, o si simplemente quieres dar una opinión alternativa a nuestros Test, ahora tienes la oportunidad de enviarnos tus propios 
comentarios de los últimos juegos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto junto al comentario y no olvides que si tu Test es suficientemente bueno, también puedes ganar uno de los juegos que regalamos. 


STAR WARS: 
BATTLEFRONT II 

Germán Morales Rosa 
Vía e-mail. 

Creo que este título necesita más puntuación, 
porque es el mejor juego que he visto hasta 
ahora. En vez de un 8,9 se merece un 10. Los 
gráficos están muy bien conseguidos, parece 
todo muy realista, y el sonido es espectacular, 
como el de las películas. 



FORBIDDEN SIREN 2 

Carlos de Miguel 
Vía e-mail. 

Cuando jugué por primera vez a For- 
bidden Siren me sentí como si no estu- 
viera jugando a un videojuego, pare- 
cía una película. La segunda parte aún me 
resulta mejor que la anterior. Los gráficos, 
el argumento, los personajes... Todo es más 
que perfecto. 





© ¿HAS ENCONTRADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS ¡ENVÍANOSLO! © ¿QUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ó MEJOHAR DE Playstation E ® 
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unos años, los de Japón tendrán ya 
Dragón Quest virtuales y nosotros 
tendremos que guardar nuestra PS2 
para poder seguir jugando al único 
capítulo que ha aparecido en España. 
Y es que de ocho entregas que han 
hecho sólo hemos podido disfrutar 
de la octava parte, que yo sepa. 

La eterna batalla de sexos 

Feo. Javier Ortega Bascón. 

Vía e-mail, 

Hola, os voy a contar lo que me 
pasa. Mi mujer es nula jugando 
con PS2. Me compré el juego de 
Tekken 5 y le dije que lo probara. Al 
principio no quería, pero fue coger 
el mando y parecía que le daban 
cuerda en los dedos, no sé como le 
da a todos los botones a la vez. El 
caso es que hace trucos que no sé 
como los consigue, yo me he leído 
la guía del juego unas veinte veces 
y me pega unas palizas impresio- 
nantes. Y verán ustedes, esto me 


lleva al borde de la depresión por- 
que no sé como ganarle, se ha con- 
vertido en una batalla de orgullo 
y moral. Salgo de trabajar llego a 
casa y ya me está esperando con 
el mando en la mano, por favor ayu- 
dadme, ¿cómo puedo ganarle? 



P5H, el mejor catálogo 

Rubén de Dios Alcaraz. 

Via e-mail. 

Ahora con la inminente llegada de 
Playstation 3 he querido recordar a 
mi preciada PS2. Me la compré el día 
de su lanzamiento y desde enton- 
ces no ha dejado de sorprenderme. 


Tengo amigos que tienen otras con- 
solas y he tenido que aguantar una 
y otra vez «que si la mía tiene mejo- 
res gráficos», «que si la mía tiene los 
juegos más originales»... A mí lo que 
siempre me ha gustado de Playsta- 
tion 2 es su gran catálogo de juegos, 
tanto por cantidad como por cali- 
dad, pero sobre todo lo que no cam- 
biaría nunca es su jugabilidad. Y es 
que ahora mis amigos ya no hablan 
tanto, porque a día de hoy, yo sigo 
teniendo un gran catálogo donde 
elegir, aún habiendo sido Playsta- 
tion 2 la primera consola en salir de 
la generación actual, y que dentro de 
poco llegará a su fin. 

El gran Tomb Raider: Legend 

Marhel Bilbao de la Vega. 

Bilbao, Bizhaia. 

Al principio tenía mis dudas por la 
entrega anterior. A mí, personal- 
mente, me gustaron más los de 
PSone. Mis amigos que ya lo tenían 


me lo recomendaron porque decían 
que me iba a gustar, así que me lo 
compré... ¡INCREIBLE! Es uno de 
los mejores juegos de todos los que 
he probado (y no son pocos]. Es una 
mezcla increíble de acción, aventura, 
puzzles... lo que pasa es que es más 
bien corto, pero da igual porque me 
lo paso en otros niveles. Me alegro 
mucho de haberlo comprado. 



ENVIA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL (BUZON PLAYSTATION) 
C/0:D0NNEU.12 2B009 MADRID. 
O ESCRIBENOS Al SIGUIENTE E-MAIL: 
D0C.PS2@GRUP0ZETA.ES 


puertos de comunicación Wi-Fi, lector 
de tarjetas, conector HDMI para televi- 
sores de alta definición... 

Su precio es una auténtica pasada 

Antonio Espanta Martínez 

Via e-ma il. 

Va sé que las tecnologías cambian y 
cada vez son más buenas. Además, con 
su nueva incorporación al Blu-ray y 
mandos inalámbricos está mucho mejor, 
pero aún así lo veo una pasada de pre- 
cio. Por ejemplo, la que menos cuesta 
es de 499 Euros y es de 20 Gigas. la 
más cara 599 y es de 60 Gigas. Yo si 
tuviera que elegir entre esas dos elegi- 
ría la de 60 Gigas porque una PS3 te 
la vas a comprar solamente una vez y la 
utilizarás hasta su siguiente edición. Si 
compras la de 20 Gigas puede ser que 
te arrepientas, y que quieras la de más 
capacidad. 



i iivf ° incierto óí 
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El primer Ridge Racer sigue luciendo uno de los engines 30 más 
potentes aparecidos en PSP. No esperamos menos para esta secuela. 


Racer y Type 4 reaparecen para la 
ocasión] y 18 nuevos trazados. En 
total, 42 escenarios donde hacer 
uso del nitro y realizar infinitos 
derrapes a ritmo del mejor tecno 
escuchado en consola. Dispondrás 
de 54 vehículos y un misterioso 
modo de juego bautizado como 
Survival. Las posibilidades Wi-Fi 
de PSP nos permitirán enfrentar- 
nos a otros 7 jugadores vía adhoc. 


Para muchos, el primer Ridge 
Racer de PSP sigue siendo a día 
de hoy uno de los mejores títu- 
los con los que cuenta la portá- 
til de Sony en todo su catálogo. 
El próximo mes de septiembre 
Namco Bandai pondrá la venta en 
Japón la secuela de tan excepcio- 
nal título, incluyendo más de una 
veintena de conocidos circuitos 
C Ridge Racer Revolution, Rage 


El estreno de la esperada película 
de animación de Pixar ha venido 
acompañado, como ya es habitual, 
del correspondiente videojuego 
multiplataforma para consola. 
SCE España y THQ [distribui- 
dora del título en nuestro país] 
han puesto a la venta dos bundles 
para los sistemas Playstation 2 y 
PSP que recogen consola y juego. 
En el caso del primero, a un precio 
de 147,99 € mientras que para la 
versión portátil es de 259,99 €. 
Diversión para toda la familia. 
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TALES OF DESTINY 

El remate del clasico de 
PSone [19901 regresa a los 
120 bits con un renovado 
cngine 30. guión g sistema 
de combate ladras al Aerial 
Linear Motion Battle System) 
Incorpora nuevas voces y 
chai entre los personajes 


TALES OF 
DESTINY 2 

Antes de terminar el 
actual ado fiscal (31 de 
marzo de 2GG7). nuestros 
amigos japoneses recibirán 
esta conversión del juego 
de PS2 en PSP Namco 
0andai no ha revelado, por 
el momento, ningún detalle 
más al respecto 


TALES OF 
PHANTASI A: FULL 
VOICE EDITION 

Adaptación del naamiento 
de la saga (Super Famicom. 
19951 a Playstation Portable. 
Se han incorporado para la 
m ocasión voces (de ahí el 
nombre) y el sistema de 
juego «Grade Shop» 


TALES OF THE 
WORLD: RADIANT 
MYTHOLOGY 

Antes de que acabe el afio 
2GQ6 verá la luz en Japón 
la nueva entrega . 
de Tales Oí 

Oestiny en PSP SE 

Podrás customizar YO 
a tu personaje. S 


Hinépolis Madrid 
acogio hasta el 
1 Q de Julio la 
exposición gratuita 
«Ge los Marcianitos 


EE UU recibirá el último 
capitulo de Final Fantasy 
en PS2 el próximo 31 de 
octubre, tras acumular mas 
de dos millones de unidades 
vendidas en Japón 


ÍO 







MultiOpticas 


m 


N S 1 EN SERVICIOS OPTICOS 

www.multiopticas.com 


EL PACK INCLUYE: 2 CAJAS DE LENTES PARA 6 MESES GAMA MULTILENS, 
3 BOTES SOLUCIÓN MULTIÚNICA DE 360 mi. Y 1 ESTUCHE PORTALENTES. 






SAGAS MILLONARIAS 
EN PLAYSTATION 


SEGÚN ÚLTIMOS datos. 
Valkyrie Profile: Silmeria (22 
junio, Japón) ha alcanzado en 
su primera semana de distribu- 
ción las 350.000 copias. En 
Europa, Dragón Quest va por 
las 600.000... Suma y sigue. 





Atrás quedaron las absurdas acusacio- 
nes y polémicas suscitadas por los 
elementos sadomasoquistas que 
incluye el juego, todos ellos cosecha- 
dos en su camino por EE.UU. En 


octubre y gracias a Proein disfrutarás 
por todo lo alto (textos en castellano) 
de uno de los últimos grandes Survivai 
Horror para PS2. Para quienes no lo 
conozcan, Rule Of Rose está ambien- 


tado en la Inglaterra de 1930 donde, 
adoptando el papel de una joven 
acompañada por su fiel perro labrador, 
deberás descubrir qué se esconde tras 
un misterioso manuscrito. 



SONIC CELEBRA SU 
15 ANIVERSARIO 


Parece que fue ayer cuando, tras 
frotarnos los ojos ante lo que estába- 
mos viendo (los 16 bits aterrizaban en 
nuestro país), recorríamos veloces las 
praderas de Green HiH Zone en busca 
de preciados anillos dorados. Corría el 
año 1991 y la mascota de Sega inaugu- 
raba con Sonic The Hedgehogel princi- 
pio de una leyenda que, a día de hoy, 
sigue entre nosotros más en forma que 
nunca. Que cumplas muchos más... 


Primer cuatrimestre de 20Q 7 en 
Europa. Con 13 megapixeles de 
máxima resolución, la cámara de PSP 
está destinada a una nueva genera- 
ción de juegos EyeToy para la portátil 
de Sony. El adaptador GPS también 
se espera para esa fecha. 


.■ 




El pasado 29 de jumo se presentó 
en la sala Yasta el nuevo juego 
basado en la cultura del Hip-Hop/ 
BreaKdance. con el legendario Crazy 
Legs como auténtico protagonista. 
Podéis encontrar una preview del 
juego en este mismo número. 


Para celebrar su 1 5 cumpleaños. Sega ha 
creado una página web con material exclusivo. 
En www.es.atari.com podéis localizar el enlace. 


El juego, obra de 
SCEI. cuenta con un 
apartado técnico que 
sobrepasa cualquier 
expectativa. 



ACE COMBAT X: SKIE5 
OF DECEPTION 

Namco Bandai ultima el debut de la 
saga en PSP con un capitulo exclusivo 
que permitirá combatir o formar equipos 
de testa H jugadores a la vez Se te 
renovado tanto el engine 30 como la IA 


THRILLVILLE 


Gradas a LucasArts y Fronte Oev 
podras construir y customizar tu 
parque temático durante el próximo 
Otoño/Invierna Las propias atracciones 
permitirán mteractuar vía multyugador 
¿Alguien recuerda Theme Pato? 


YUGI OM'GX 


La cornada serie de animación japonesa 
hace su incursión en PSP con este 
particular juego de cartas Que aparecerá 
en Japón el próximo 1H de septiembre 
Tendrás que ir ganando combates en la 
Academia de Duelos Kaiba 
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COMCliíRSO BUZ2I E&fGRAN FÍ£7 q’** 

EFRÉNSELLS CASAL (BARCELONA) 

JUAN V. VALERO ACUÑA (BADAJOZ) 

ALEJANDRO RIZALOOS CASTILLO (TOLEDO] 

ALBERT BELLERA VILA (BARCELONA) 

JOSE A. LAVIANA GRANJA (ASTURIAS) 

VÍCTOR JORGE SORRIBES(VALENCIA) 

ANA PÉREZ PEDRAZA(TOLEOO) 

ALICIA GIL (MADRID] 

IÑAQUI URRENGOETXEA [VIZCAYA) 

TOMAS NAVARRO GONZALEZ (BARCELONA] 

GUSTAVO ABREU GOMEZ (TARRAGONA] 

ANTONIO BAYONA MORALES (CÚROOBA] 

VERONICA IGLESIAS ARAUJO (PONTEVEDRA) 

JONATHAN JIMÉNEZ COMITRE (MADRID] 

ANTONIO VERA BONACHE (MURCIA) 

MIGUEL BERNIS OOMENECH (LÉRIDA) 

PABLO SUAREZ SEGOVIA (MADRID) 

ANA M* HERNANDEZ VIVO (AUCANTE) 

JUAN FCO. CARCEL 1PA (BARCELONA) 

FCO. JOSÉ TÉLLEZ CARDO (VALENCIA) 

X • V V 

CONCURSO CASTLEVAWIA: 

CURSE ©F DARKNESS 

CHRISTIAN CRUZ REMÚN (HUELVA) 

JOSÉ FCO. LOPEZ SALMERON (ALMERÍA] 

JULIA TORRECILLAS SANCHEZ (MURCIA) 

M< CARMEN MARTÍNEZ MORENO (ALBACETE) 

OANIEL RAMOS GONZALEZ (SALAMANCA) 

SANDRA CARRASCO MOLINA (MADRID) 

JAIME VALLADARES RAMOS (MALAGA) 

JAVIER MARTÍNEZ GIL (VALENCIA) 

VERONICA ROCA REGALADO (VALENCIA) 

M 1 JOSEFA REGALADO CABALLERO (VALENCIA) 

JOSÉC. CASTILLO MARQUÉZ (MÁLAGA) 

OSCAR BERMÚOEZ SOLORZANO (LEÚN) 

Mi JESÚS VAQUERO SANZ (SEGOVIA) 

PEDRO JIMÉNEZ OE LA FALLA (SEGOVIA) 

LUIS CAMACHO PATILLA (BARCELONA] 

JAVIER ROCA REGALADO (CANTABRIA) 

JOSÉ M. MARTÍNEZ ESPÚSITO (BARCELONA] 

AGUSTÍN TEJERO RAMOS (GUIPÚCOA) 

ÁNGELA MUÑOZ MORCILLO (SEVILLA) 

MARÍA MUNUERA AMOR (AUCANTE] 

FRANCISCO GARCÍA MARTÍNEZ (MURCIA) 

FCO. JAVIER VIGAL ROMERO (SEVILLA) 

JONATHAN VELASCO RAMOS (MADRID) 

RAFAELA ALCAIDE BEJAR (CÚROOBA) 

AYOSE RUBIO VERA (L P. GRAN CANARIA) 

CONCURSO EVOU|f ION GT 

GANADORES DE ISCALEXTRIC: 

JORDI MADRID GATÚN (BARCELONA) 

DAVID GARCÍA MUÑOZ (MADRID) 

GANADORES DE I JUEGO; 

GREGORIO A. MOHÍN BLANCO (SEGOVIA) 

JUAN C. PEÑA CABEZAS (MADRID) 

ESTEBAN MACÍAS PADILLA (SEVILLA) 

JUAN TENA ORTIZ (CASTELLÓN) 

JOAN FERRÉ CASAO (BARCELONA] 

RAMÓN CONTRERAS IZQUIERDO (BARCELONA] 

JESÚS SAHUQUILLO SALVADOR (VALENCIA) 

ROSABERBEGAL [VALENCIA] 

RAÚL GARCÍA ESPINOSA (MAORIO) 

ANTONIO ZAMORA SÁNCHEZ (ALMERÍA) 

GERARD JOROA CASAS (BARCELONA) 

JUAN C. MEDINA TEJERA (L P. G. CANARIA) 

ESTEFANÍA VARGAS UNZA [GRANADA] 

JOSÉ GAITERO RODRÍGUEZ (VALUOOUD) 

MARIANO CUBILLO GARCÍA (MAORID) 

JOSÉM. CUESTA VARILLO (MADRID) 

PEDRO FCO. FALGÁS TORMO (VALENCIA) 

JUAN A. RUIZ MARTÍNEZ (MAORID] 




Basado en el filme de Universal 
Pictures que se estrenará en Europa 
antes de finalizar el año, TFEfTF:TD 
llega a las consolas de Sony en un 
vibrante juego de conducción que 
promete trasladar la misma emoción 
del cine a nuestro salón de casa. 
Con un sistema de derrape creado 
especialmente para la ocasión y con 
cierto énfasis en los aspectos del 
Tuning, el juego llegará a territorios 
PAL de la mano de EA y Namco 
Bandai el próximo Otoño. 


Podrás competir 
On-line tanto en 
PS2 como en 
PSP. 


LA TEMPORADA estival es 
sinónimo de un sinfín de activida- 
des de ocio (nosotros nos que- 
damos con la siesta por encima 
de todas) pero, sobre todo, de 
las siempre soñadas y merecidas 
VACACIONES. Desde PS 2 RQ 
te proponemos algunas apuestas 




■ JAWS UNLEASHED > Siembra el terror entre los 
bikinis y langas de leopardo más horteras mientras te pegas 
una buena «merendola» por toda la playa. 


■ ECCO THE OOLPHIN > Si lo que necesitas es dormir y 
descansar durante el periodo veraniego, este es. sin duda, tu 
juego. Más electivo que un Valium o una valeriana. 


para PS 2 por si estás castigado 
o tienes que quedarte en casa. 



■ HUMBLE ROSES > Rebozarse en barro es una prac- 
tica recomendada para mejorar la circulación. Si no. que se 
lo pregunten a las chicas de Tecmo. 



■ TEST ORIVE UNUMITED > Conductor melrosexual a 
bordo de un Porsebe en una isla paradisiaca repleta de tiendas 
con lo último en moda. ¿Conoces una mezcla mejor? 



■ CALIFORNIA GAMES > Rendimos un merecido homenaje 
al clásico de Epyx (19071. uno de los juegos pioneros en el genero 
deportivo «Extreme». Suri, skale. insten. Todo un clásico. 
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MARVEU ULTIMATE ALUANCE 

crea wpmw mmi •mm jeam* 


PAUSE ►© 


Raven Software, responsable de la 
franquicia X-Men Legends, está pre- 
parando el juego definitivo basado en 
los personajes de la factoría Marvel. 
Más de 140 figuras del mágico uni- 
verso del cómic se dan cita en este 
Action-RPO en el que, tomando el 
papel de un grupo de cuatro superhé- 
roes, deberás librar la batalla definitiva 
que determine el destino del universo. 
Incluye modo de juego cooperativo 
On-line y un total de 17 episodios que 
recrean algunos de los más famosos 
combates desarrollados en papel. 



HARMSON, HIRAI... 

La guerra de declaraciones no ha hecho más que 
comenzar. Tras la celebración del E3. los máximos 
responsables de la compañía nipona han concedido 
varias entrevistas no sólo para defender a P53 de 
las críticas suscitadas durante la celebración de la 
Feria, sino para brindar nueva información sobre 
el ch/p-ce//y compañía . El padre de Playstation 
Ken Kutaragi, y Phil Harrison (director de 5CE 
WorkfWide Studios) ya se han encargado de ase* 
gurar que el sistema On-line de PS3 será gratuito, 
mientras que la política de pago para los contenidos 
descargables aún no se ha terminado de precisar. 
«Con PS3 ya no necesitamos un ordenador». Así 
de contundente se ha mostrado Kutaragi San ai 
presagiar una nueva generación de hardware donde 
la banda ancha y el disco duro (un modelo de 120 
GB estará disponible a finales de 2007) serán los 
únicos ingredientes necesarios para soñar jugando. 
Kaz Hirai, CEO de SCEA. también ha desvelado un 
precio estimado para el software de PS3 «Menos 
de 100 €». Tampoco esperábamos otra cosa... 


WIPEOUT PROJECT 

EL REGRESO OE UNA LEYENDA 


A través de la empresa de 
contratación de Sony C.E. 
en Reino Unido, Datascope 
Recruitment, y no desde la 
propia Sony ha saltado la 
grata noticia. El desarrollo 


de un nuevo WipEout para 
próxima generación es ya 
una realidad. Los responsa- 
bles del juego serán Studio 
Liverpool, autores de la serie 
desde su origen en PSone. 




Las primeras 
imágenes y 
«concept art» de 
WipEout Project 
no han tardado en 
llegar. 


se mm&mi 

PRQ6RAMABOR1S 

La paulatina llegada de los hits de desarrolla de 
Playstation 3 está provocando una oleada de ofertas 
de trabajo por parle de grupos de programación de 
lodo el mundo. Studio Liverpool. Cambridge Studios o 
Team Siren son lan sólo algunos ejemplos dentro de 
la recién establecida SCE Worlwide Sludios de Sony. 
Para este último, eso si. es necesario un conocimiento 
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EN TIERRA SANTA 


Nos encontramos en el año 1191 a.C., en plena Tercera 
Cruzada emprendida por Ricardo Corazón de León con el 
objetivo de conquistar Tierra Santa. Altair, un sanguinario 
asesino a sueldo, se encuentra afiliado a un clan neutral que 
rinde cuentas al mejor postor. Una época donde la línea que 
separa el bien y el mal se desdibuja constantemente entre la 
sangre vertida por culpables e ¡nocentes. La aventura trans- 
currirá en tres ciudades diferentes que, a su vez, contarán 
con otros tantos distritos. 


Absolutamente todo lo que Altair divisa desde lo alto de esta azotea dispone de su propia IA. pudiendo interactuar con cada 
elemento del escenario. El primer nivel mostrado en el E3 permitía explorar la ciudad y exteriores a lomos de un caballo. 


ASSASSIN’S CREED 

LA NUEVA GENERACIÓN EMPIEZA AQUÍ 


Ríos de tinta ha desatado el nuevo 
proyecto de UbiSoft Montreal ( Prince 
Of Persia, Splinter Cell ) desde que 
hiciera su debut en PS3 el pasado 
E3. Un título que, antes de ver la luz 
en 2007, ya se ha convertido en un 
nuevo referente para la nueva gene- 
ración. Sus premisas son un argu- 
mento que te sumerge en la fasci- 
nante era de las cruzadas, tomando 
el control de un asesino a sueldo falto 


de escrúpulos y ávido de dinero fácil; 
un apartado técnico de impresionante 
factura (no ha sido necesario usar 
capturas de movimiento para mostrar 
un universo donde la animación cobra 
una nueva dimensión); y una juga- 
bilidad que te permitirá alcanzar tus 
objetivos de la manera que te plazca. 
Además, el sistema On-line te permi- 
tirá la descarga de nuevas misiones. 
¡Que tiemble GTA l\A 
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< DAVID NADAL: 
UN ESPAÑOLEN 
LA OSCURIDAD 

En octubre del año pasado fuimos testigos 
de las primeras imágenes de Alone In The 
Darkpara nueva generación. Gracias al 
evento organizado por Atari para la oca- 
sión, pudimos compartir algunos detalles 
del proyecto (aún en pañales) con el 
responsable del equipo de desarrollo. David 
Nadal. Este español lleva trabajando para 
Edén Studios desde el nacimiento de la 
compañía en 1988. cuando aún era subsi- 
diaria de la ya extinta Infogrames 


MOTOR GRAFICO 


Las diferentes localizaciones del juego están 
siendo recreadas bajo el potente engine Havok 
3.0. Tanto personajes como criaturas gozan de 
un modelado excelente, respondiendo a factores 
como la iluminación o estado físico (cansancio, 
daños, etc.). Desde Edén Studios aseguran que 
con PS3 se inaugura un nuevo mundo repleto de 
posibilidades en tareas de programación. 


Por extraño que parezca, así es. El 
investigador que protagonizó uno 
de los primeros títulos que dieron 
nombre al género Survival Horror 
regresa a los sistemas de nueva 
generación setenta años después 
de su terrorífica incursión en la man- 
sión Derceto. Con un look renovado 
(atrás quedaron los polígonos fal- 
tos de texturas) y un gran misterio 
a sus espaldas (esta reaparición no 


es meramente accidental), toma- 
rás de nuevo el control del perso- 
naje para adentrarte en Nueva York 
( Central Park exactamente) y arrojar 
luz a siniestros fenómenos paranor- 
males que acontecen en el lugar. La 
estructura del juego será similar a 
la de las series de TV, con episodios 
de 30/40 minutos de duración para 
mantener la expectación. El terror 
llega en 2007. 


Exploración, puzzles, 
combates e incluso sigilo. 
Pero por encima de todo, 
mucho miedo... 


HEAVY RAIN 

FAHRENHEIT YA TIENE SUCESOR ENPS3 


Aunque aún no se han desvelado 
demasiados detalles de la nueva 
creación del estudio francés Quarrtic 
Dream, un tráiler mostrado en el 
stand de Sony durante el pasado 
E3 ha disparado los rumores sobre 
la llegada de un nuevo Fahrenheit a\ 
universo Playstation. La plataforma 
escogida, PS3. Aunque no se trata 
de una secuela de Indigo Prophecy 
(así es conocido Fahrenheit en 


EE.UU.), las similitudes que guarda 
el proyecto con tan excepcional 
juego son muchas: un argumento 
repleto de elementos de thriller 
psicológico, posibilidad de controlar 
a varios personajes a lo largo de la 
aventura, etc. Su lanzamiento está 
programado para finales de 2008 y 
promete convertirse en un referente 
dentro de los juegos de nueva 
generación. ¡Que llueva ya! 


ALONE IN THE DARH 

EDWARO CARNBY, EN CENTRAL PARH 
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SONY ONLINE 

ENTERTAINMENT 


www.pegi.info 


Potenciado sistema de combate que te permite 
desplegar tu propio estilo de acción, golpes y 
combos. 


Descubre hasta 5 personajes en un 
sorprendente nivel de renderización, con 
insuperable detalle y exquisita calidad gráfica. 


Sumérgete en una épica historia con emotivos 
personajes y envolvente cinemática, única en la 
saga para PSR 


|¿yXiÉaUÉÉUiÉAf Playstation. Portable I I» UulsUr I 

! logo oro registered trademarks and Untold Legonds and The Warhors Codo aro trademarks of Sony Online Entertalnment ILC. Publlahed and dlstnbutod by Ubisoft Entertalnment undor llconso from Sony Online Entertalnment LLC. Ublsoft and tho Ubisolt logo are trademarws ol 

■PSP* logo are trademarks of Sony Computer Entertalnment Inc. 'Playstation* and the *PS' Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertalnment Inc. Memory Stlck Duo(tm) may be requlred (sold separately). Alt rights reservad. 
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RESISTAME’ FALL OF MAN 

EL PRIMER ERAN EPS PARA LA CONSOLA DE SONY 


RATCHef i| CLANK 

En la pasada edición de la Games Developers Gon- 
ference se mostró (a través de un teaserde escasos 
minutos de duración) el que será el segundo proyecto 
de Insomniac en PS3. Los carismáticos personajes 
que han sentado cátedra en PS2 dan el salto a la 



nueva generación con una nueva entrega que pro- 
mete, una vez más, plataformas y acción a raudales. 


Uno de los juegos que acompa- 
ñarán el lanzamiento de Plays- 
tation 3 será este shoot’em-up 
de Insomniac Games, también 
conocido como 1-8. Muchas son 
las virtudes que atesora uno de 
los proyectos que, desde su pre- 
sentación en mayo de 2005, 
más expectativas y sorpresas ha 
suscitado entre crítica y público. 
El estudio de desarrollo respon- 


sable de franquicias como Spyro 
o Ratchet Ej Clank da un giro de 
180 grados en su trayectoria 
lúdica al crear un título que te 
sumerge de lleno en una cruenta 
guerra en la que (y este es el 
único pero que hemos encon- 
trado por el momento) un sol- 
dado estadounidense se dispone 
a salvar a Europa y Asia (con 
la ayuda del ejército británico, 


claro está) de la amenaza de 
una raza extraterrestre (los Chi- 
merá] que está extendiendo un 
mortal virus en territorio euroa- 
siático. Dispondrás de un amplí- 
simo arsenal de armas, vehículos 
y la ayuda de tus aliados para 
hacer frente a estos a/iens. El 
modo multijugador permitirá un 
total de 32 jugadores al mismo 
tiempo. Realmente prometedor. 


20 < Playstation, revista oficial - españa 


Resistance- Fall Of Man aprovechará las posibilidades del sensor de movimiento 
que incorpora el nuevo DualShoch. Por el momento, desconocemos cómo. 







En principio, se han desvelado un 
total de cuatro escuderías cien 
por cien customizables [Phoenix, 
Aurora, Mercury y Titán). Cada 
nave dispondrá de características 
y armamento propios, que podrás 
combinar para crear devastado- 
res proyectiles que arrojar a tus 
competidores. Se ha prestado 
especial atención al modelado y 
diseño de cada una de las piezas, 
alcanzando unos resultados 
espectaculares. 


WipEout y Destruction Derby en 
entornos naturales que alcanzan 
un nuevo nivel de realismo gradas 
a la potencia del chip-cell. En el 
siglo XXII, Inertia es el deporte de 
riesgo por excelencia ya que, a las 
peligrosas curvas que acompañan 
a cada circuito hay que sumarle la 
posibilidad de utilizar armamento 


pesado para derribar a cada uno 
de los contrincantes. Los desa- 
rrolladores están mostrando 
especial atención a la física y al 
arsenal que incluirá el juego. Ade- 
más, Fatal Inertia contará con un 
total de siete circuitos en los que 
podrás medirte con jugadores de 
todo el mundo vía On-line. 


Aro* 






¿Quién dijo Dynasty Warriors ? 
Aparte del correspondiente capí- 
tulo de Shin Sangoku Musou y ese 
misterioso proyecto de nombre 
N¡-Oh (ambos desarrollados para 
2007), la división canadiense de 
la compañía nipona Koei está pre- 
parando un vertiginoso juego de 
carreras que mezcla el estilo de 


FATAL INERTIA 

LAS CARRERAS FUTURISTAS 
OEBUTAN EN PLAYSTATION 3 


TONY HAWH’S: PHOJECT B 

EL MAYOR REALISMO AL SERVICIO DEL SRATEBOAROINE 



El debut de Tony Hau/k'se n la «nueva 
generación» lo están llevando a cabo 
los genios de Neversoft, y parece 
ser que con la octava entrega van 
a revolucionar todos los aspectos 
vistos antes en la serie. Cada uno 
de los movimientos se ha capturado 
con la máxima precisión posible, ele- 
vando la animación sobre ruedas a 
un nuevo nivel. 


LE [ffCj JS& Umi €95 


Project 8 transcurre en la localidad de 
Noujheresville, USA. En tu camino por llegar 
a formar parte del clan de skaters que da 
nombre al juego tendrás que realizar cientos 
de misiones, mezcla de Underground, Pro 
Skatery otras inéditas en la saga. 




El mes pasado, Sega hacía 
oficial la adaptación en exclu- 
siva del arcade de AM#2 para 
PS3, con todas las virtudes, 
tanto gráficas como juga- 
bles, del revolucionario 
nuevo capítulo de la 
serie. Con la placa 


Lindbergh corriendo por sus 
venas, esta quinta entrega incor- 
pora dos nuevos luchadores y 
diferentes niveles de profundidad 
desde los que podrás efectuar 
tus ataques. El competidor de 
Tekken 6 golpeará con fuerza en 
primavera de 2007. 


Eileen. con un estilo de 
combate Monkey Kung- 
fu. junto con «El Blaze» 
[campeón de lucha libre 
mejicano] suman un total 
de 1 7 luchadores. 


En VF5 dispondrás de diferentes maniobras de ataque 
desde diversos planos de profundidad. 


El simulador de tenis por excelencia 
regresa cargado de rostros nuevos 
y jugosas novedades. No sólo disfru- 
tarás de un apartado gráfico donde 
las animaciones faciales destacan 
por encima del resto, sino que en 
el terreno de la jugabilidad se han 
potenciado apartados como la IA 
de la CPU o los siempre agradecidos 
minijuegos. Primavera de 2007. 


Podrás emular la meteórica trayec- 
toria de Rafa Nadal en el modo 
Carrera que incorpora el juego. 


22 < Playstation, revista oficial - gspaña 


Sonic dispondrá de un 
amplio abanico de movi- 
mientos. Desde el típico 
salto a toda una sucesió 
de combos. 


Los años no pasan en balde. Y si no, que se lo pregunten a la 
carismática mascota de Sega tras celebrar su 15 aniversario. En 
su primera aventura para PS3, Sonic y el resto de personajes 
que le acompañan lucen un look más adulto que el de entre- 
gas anteriores, alejándose de la familiar estética infantil que 
nos enamoró desde sus orígenes en MegaDrive. Además, se ha 
incorporando un nuevo personaje jugable, Silver, capaz de trans- 
formar y utilizar la energía a su antojo. La mecánica y desarrollo 
de juego resulta muy similar a cualquier Sonic Adventure pero 
con un apartado gráfico a la altura de las circunstancias. 









RIDGE HACER 7 

REIHO NADASE A LA 
ENÉSIMA POTENCIA 



Todo está preparado 
para la gestación de una 
nueva leyenda sobre 
ruedas. Masaya Koba- 
yashi, Hideo Teramoto 
e Hiroshi Okubo (res- 
ponsables del excelente 
Ridge Racer para PSP) 
están preparando el 


regreso de la bella Reiko 
Nagase y sus fastuosos 
vehículos en una séptima 
entrega que incorpora 
modo On-line para un 
total de l4 jugadores, 20 
circuitos donde derrapar 
y customización com- 
pleta de los vehículos. 



HEAVENLY SWORD 

SUCUMBE AL ENCANTO DE NINJA THEOOY 


Para muchos, la demostración 
jugable más impactante de todo 
el catálogo de PSB disponible 
durante el pasado E3. Nariko, 


una letal guerrera que cuenta en 
sus manos con la «Espada Celes- 
tial», busca venganza en el lejano 
Oriente enfrentándose a las tro- 


pas de King Botan, dispuestas a 
conseguir tan ansiado artilugio 
a cualquier precio. Sin embargo, 
éste acabará en cuestión de horas 
con cualquier humano que intente 
dominarlo, por lo que el destino de 
la joven ya se encuentra escrito 
desde el inicio del juego. Si tuviéra- 
mos que buscar un sucesor de God 
Of Waren PS3, sería éste. Por grá- 
ficos, jugabilidad y estilo de juego. 



Gran Turismo HD 
(Polyphony Digital/Sony CE.) 

Según recientes declaraciones de Yamau- 
chi San, la Nemotécnica mostrada en el 
pasado E3 no estaba prevista y tuvo que 
ser terminada en un plazo de tres semanas. 



Untold Legends Dark Kingdom 
(Sony Online): Elige a uno de los 
tres personajes del clan Dragón , 
Shade y sumérgete en una 
mágica historia repleta de belleza 
artística, decenas de enemigos en 
pantalla y diversos tipos de modo On-line. 




WarDevil 

(Enigma/Digi-Guys) 

Poco se sabe de este proyecto. Eso sí, el 
vídeo que se mostró en el E3 (a 1080p) 
es sólo un avance de la tecnología que 
implementará el juego, orientada a 
una resolución final de 1920x1080. 
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'Telefónica 



movisiar 


Los mejores videojuegos para tu móvil 



de Metrópolis y, en especial, para la 
irresistible e implacable Lois Lañe. 

El juego se presenta en 2D con un 
control extremadamente sencillo y 
unos gráficos bastante elaborados que 
recrean algunos lugares emblemáticos 
como el edificio del P/anefy otros que 
se han diseñado para proporcionar al 
jugador una amplia variedad de misio- 
nes que, en su mayoría, ha de resolver 
en un tiempo limitado. Tras un breve 
Tutorial te ves inmerso en una ince- 
sante sucesión de objetivos que sólo 
el hombre de acero puede resolver. 
Un juego que sabe diferenciarse de 
los demás y captar a la perfección la 
esencia de su protagonista. 


SUPERMAN 


NO TE OLVIDES OE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 

[*] Todo un súper juego. 

[-1 No hemos encontrado nada negativo. 

ESlGRAFICOS. Variados, coloridos y de unas dimensiones acordes con 
las posibilidades del protogonisto. 

OEN0I0 Quizá parezca uno tontería, pero la melodía original reversio- 
nada logra emocionar desde el primer momento. 

EE»JUGABIII0A0. Bastante comodo de jugar, aunque cuesta algo 
frenar a Superman para atender los problemas. 


SUPERMÓVIL 

Si entras en emoc¡ón>oc¡o/clne>Superman descubrirás la ingenie cantidad de contenidos con los que 


SUPERMAN RETURNS 

EL REGRESO 


El superhéroe por excelencia, el aban- 
derado de DC Cómics y creación de 
Jerry Siegel y Joe Shuster, ha regre- 
sado a la gran pantalla tras su estreno 
en las salas de cine en 1978, encar- 
nado entonces por el desaparecido 
Christopher Reeve. Muchos cómics, 
series de dibujos animados y tele- 
visión, así como unas cuantas 
películas se han hecho en estos 
casi 30 años. El nuevo Super- 
man viene para quedarse y 
ocupar su lugar de honor 
entre los Spider-Man, 
X-Men y demás super- 
héroes rescatados 
por el cine. 

Y como no 
podía ser de 
otra manera, 
emoción te trae 
en rigurosa exclusiva el juego 
de la película, una producción que te 
ahorra los orígenes del superhéroe 
para plantarte de lleno en medio de 
la acción con Superman a tus órde- 
nes. Puedes volar, golpear, usar la 
visión calorífica, ver a gran distancia 
y emplear tu súper-aliento para hacer 
frente a toda clase de situaciones que 
entrañan peligro para los habitantes 


\ 





TOP 10 RECOMENDADO POR 


Playstation®^ 
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Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


RAFA NADAL 
TENIS 

Bale a lodos los 
opooenles. 


ALONSO 
RACING 2006 

Emula a nuestro 
campeón de la 
Fórmula 1. 


PARIS HILTDN 

DIAMOND 

OUEST 

Insospechados nive- 
les de diversión. 


COPA 
MUNDIAL 
FIFA 2DDB 

Vive el Mundial en 
tu móvil. 


EL CÚDIGQ DA 
VINCI 

Revive uno de los 
mejores best seller. 


NBA 2006 

Nuevas cotas de cali- 
dad en el basque!. 


PUZZLE 

BUBBLE 

No podrás dejar 
de jugar. 


SUD0HUMANIA 

Los números más 
adjetivos. 


TOURDE 

FRANCIA 

El deporte más 
duro en todo su 
esplendor. 
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Cómo descargarte un videojuego desde tu G A movisiar 


I Para cualquier duda o consulta sobre la configuración de tu móvil, llama al 
Centro de Relación con el Diente movisfar al 609 (llamada qratuital 


01 - ENTRA EN EMOCION Desde el menú de servicios de tu móvil, habiendo configurado ya el acceso al portal de movistar. entra en la pagina de emoción 

02 - SELECCIONA VIOEOJUEGOS Una vez dentro de emoción si tienes un terminal compatible podrás ver la carpeta de Videojuegos. Selecciónala para poder descargarte los mejores Videojuegos. 

03 - ELIGE CATEGORIAS Selecciona tu categoría y género preferido o dejafe llevar por el top movisfar o por las últimas novedades y lánzate a por tu videojuego favorito para tu telefono móvil. 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojuego y. iras aceptar el precio se iniciará la descarga gue durará entre uno y dos minutos. Ahora podras jugar desde fu movistar todo lo que quieras y desde donde quieras. 


CONSULTA MÓVILES COMPATIBLES. MUCHOS MÁS VIQEOJUEGOS. PROMOCIONES Y TODA LA INFORMACIÓN QUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


PIRATAS DEL CARIBE 

El corsario más carismático aborda tu móvil 




Gracias a Jack Sparrow las pelícu- 
las de aventuras han vuelto a estar 
tan de moda como hace décadas. El 
éxito de la primera película fue sufi- 
ciente para justificar una trilogía, de 
modo que la segunda y tercera se 
rodaron a la vez, aunque se estre- 
nan con un año de diferencia. 

En esta ocasión la historia gira alre- 
dedor del tesoro maldito de Cortés, 
que Jack debe llevar a buen puerto. 
Surcando los mares tendrá que 
llegar a su destino sorteando todo 
tipo de obstáculos en un juego que 
sorprende por su gran variedad y 
calidad. En él encontrarás escena- 
rios navales en los que tendrás que 
navegar y librar batallas a caño- 
nazos contra otros navios, pero 
también otros en los que controla- 
rás directamente a Sparrow y que 
te llevarán a enfrentarte a nume- 
rosos enemigos a sablazo limpio o 
con el mosquetón, recogiendo oro y 
bebedizos con los que recuperar la 
vida. Además, deberás librar duelos 


singulares que exigirán la pulsación 
de una secuencia de teclas muy 
concreta que se presenta en panta- 
lla llegado el momento. 

Cada una de estas dos áreas de 
juego tiene una representación 
visual bastante diferente: una vista 
cenital para los escenarios navales 
y una perspectiva isométrica para 
los 3D protagonizados directa- 
mente por Sparrow. Un juego muy 
recomendable. 


PIRATAS DEL CARIBE 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción» 
Videojuegos para descargarte este juego 


LO MEJOR Y LO PEOR 

M Sorprendentemente variado. 

H Un sonido pobre. 

EOGRAflCOS' Cuidado en detalles como el interfaz y muy fieles o la 
época que pretenden recrear. 

m»» AUOIO Al margen de Ib música del menú, el sonido brilla por su 
ausencia mas allá de unos pobres efectos de combate. 

EKÜJüGABIUOAD Un control notablemente sencillo teniendo en cuenta 
la variedad de modos de Juego. 

wp J 


NOTICIAS MOVISTAR 


JUEGO DURO 

El fútbol callejero de FIFA Street también 


con multitud de equipos y una extraordi- 
naria cantidad de aspectos personalizares, 
desde características del equipo a 
establecer tus propias reglas [dificultad, 
goles de ventaja, goles para ganar, color 
del balón]. Prácticamente todo vale para 
ganar. Los amistosos fe permitirán hacerte 
con los controles para probar suerte en el 
dominio de la calle contra equipos de todo 


(J) 



de alertas en tu móvil. Al suscribirte recibirás por 
correo electrónico la Newslelter de Videojuegos 
movistar para que puedas estar informado. Para 
disfrutar de todo esto sólo tienes que visitar la web 
www.movistar.es/emocion/juegos y darte de alta. 


A TODO GAS, TOKYO RACE 

La tercera entrega cinematográfica de la saga The 
Fast 6, The Furious está ambientada en la ciudad 
de Tokio. La acción y la velocidad se ven envueltas 


ItílciuilTiTin^ ti 


de correr muy especifica en la que los derrapes 


revivir a intensidad de as 



'VI 
í í 


técnicas especiales como 
el protagonista de la 


peligrosos competidores. 


HITMAN ■ CONTRATO CUMPLIDO 

La vida de un asesino a sueldo es azarosa, máxime si el individuo en cuestión se 
llama H7 y casi nunca cuestiona las misiones que le asignan Hitman debuta en 
mobles con nada menos que 16 niveles y una generosa cantidad de armas con las 
que cumplir cada encargo Pasar desapercibido entre la gente, utilizar camaras de 
segundad y disfrazarse son solo algunos de sus métodos para que sus objetivos no se 
percaten de su presencia ¿Podras cumplir? 



Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


T0P 10 RECOMENDADO POR 




movisiar 



TETRIS 

El clásico de 
siempre sigue 


siendo de los más 
descargados. 



COPA 
MUNDIAL 
FIFA 2006 

Vive el Mundial en 
tu móvil. 



PANG 

Vuelve la moda de 
reventar bnlas de 
colores. 



ALONSO 
RACING 2006 

Emula a nuestro 
campeón de la 
Fórmula 1. 



50X15 

El concurso con 
más tensión de la 
televisión 



RAFA NADAL 
TENIS 

Bate a todos tus 
oponentes. 



PUZZLE 

BUBBLE 

Hay fórmulas 
válidas hoy y 
siempre. 



ASTERIXYLDS 

VIKINGOS 

Reparte tortas para 
rescatar al hijo 
del jefe. 



W0RMS 

Una original y 
divertida guerra 
entre gusanos. 



LOS SIMS2 


Por fin tus Sims 
irán contigo a todas 
partes. 
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Desarrollado por EA Montreal, Army Of Tujo 
es la gran apuesta de Electronic Arts para la 
temporada 2007 en Playstation 3. No es de 
extrañar, por tanto, que ocultara tan celosa- 
mente el juego durante la última feria E3. A 
puerta cerrada, sólo aquellos que ya estuvie- 


ran previamente acreditados pudieron ver en 
movimiento este revolucionario shooter, en el 
que verás cómo dos únicos mercenarios, lla- 
mados Ríos y Salem, ponen en jaque a ejér- 
citos de distintos puntos del planeta. Ambos 
están a sueldo de una corporación militar pri- 
vada [conocidas en inglés bajo las siglas PMC). 
Todos hemos oído hablar de ellas y de su activa 
participación en la guerra de Irak. El gobierno 
de EE.UU. delega cada vez más operaciones 









eres putei ritorámenle un 


militares en estas corporaciones privadas, que 
emplean veteranos de cuerpos de élite, recon- 
vertidos en mercenarios, para participar en 
misiones demasiado arriesgadas para las tro- 
pas regulares. Hace más de 40 años, el gene- 
ral Dujight «Ike» Eisenhoiuer, durante su man- 
dato como presidente de EE.UU., ya advirtió 


catado por Electronic Arts para abrir la demo 
de Army Of Tujo mostrada en la feria E3, que 
ya deja patente no sólo su impresionante cali- 
dad gráfica (como era de esperar, tratándose de 
Playstation 3) sino también su revolucionaria 
inteligencia artificial, bautizada como Partner 
Artificia / Intel ¡gen ce (PAI). Tratándose de un 


DE TIENDAS 

Todo el armamenlo que utilizan Salem y Ríos puede ser mejorado en el 
mercado negro, a cambio de una sustanciosa cantidad de dinero. A la 
izquierda tienes un ejemplo de cómo puede mejorarse un rifle de asalto- 


al congreso de su país de la creciente influen- 
cia de estas corporaciones militares privadas 
(un tema polémico, que por cierto también 
será el eje central del futuro Metal Gear Solid 
Q-: Guns Of The Patriots). Parte de aquel dis- 


juego en el que prima ante todo la coordina- 
ción entre la pareja de mercenarios, EA Mon- 
treal debía ofrecer a un único jugador el mismo 
grado de interacción que se disfruta al jugar 
con un amigo vía On-line. La PAI reconocerá al 


luiuiu, iimu iciCJLUJJlLO... IIILIUJU JC IC pucUC OLUpiül Ulld 
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curso del presidente Eisenhoiuer ha sido res- instante cualquier orden verbal tuya y la llevará 
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/Me/jorta/e 


I ¡ABANDONEN El BARCO! > Antes de que el portaa- 


a cabo, y ella esperará lo mismo de ti. En oca- 
siones, tendrás que confiar en su criterio a la 
hora de analizar el terreno de combate y seguir 
sus instrucciones. Es importante recalcar que 
el juego cooperativo no es una opción más de 
Army OfTiuo, sino que es el juego en sí. Avan- 
zar con tu compañero, cubrir su espalda, actuar 
como un equipo perfectamente compenetrado 
es la clave para sobrevivir. A través del Head- 
set, mantendrás constante comunicación con tu 
amigo (o la CPU), le irás dando cuerda cuando 


— 







— 
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traerá la atención de las tropas enemigas mien- 
tras usas el rifle de francotirador. La compe- 
netración llegará a tal punto que si uno de los 
dos es herido, el otro cargará con el compañero 
hasta encontrar un lugar seguro. E incluso, si 
la herida es grave, le realizará un masaje car- 
diaco. Lo verdaderamente asombroso de Army 
OfTiuo es que dará igual si juegas con un amigo 
o solo, dada la impresionante inteligencia arti- 
ficial (PAI) del juego. Hasta tal punto, que si 
eres realmente «manta» con las decisiones 


viones naufrague y se hunda totalmente en el fondo del océano. 

tendrás que ingeniártelas para escapar sin que se te caiga 
encima alguno de los cazas de combate aparcados en cubierta. 


haga rapel, él te lanzará cargadores cuando tácticas o disparando, la CPU tomará el mando 

estés corto de munición en pleno tiroteo y dis- de la operación y será cada vez más «borde» 
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en sus contestaciones. Cuando cada misión 
implica enfrentarse a verdaderos ejércitos de 
enemigos, llevar un buen arsenal consigo es la 
mejor garantía para salir vivo. Y el lugar per- 
fecto para conseguir esas armas es el mer- 
cado negro. Podrás adquirir todo tipo de armas 
reales, e incluso elegir su acabado. ¿Cómo te 
gusta el rifle de asalto AK-47? ¿En negro o en 
plateado? ¿Y si pudieras incorporarle un silen- 
ciador? ¿Y una culata para ganar en precisión? 
La infranqueable armadura frontal que visten 
Salem y Ríos les hace prácticamente invulne- 
rables ante los disparos frontales, pero no ante 


los dirigidos hacia su espalda. Por eso, cuando 
la cosa se ponga realmente fea, la mejor táctica 
será combatir espalda contra espalda. Conver- 
tidos en un auténtico tanque humano el avance 
será lento, pero seguro, hasta encontrar la pro- 
tección de una barricada o una pared. Ciudades 
en ruinas, las áridas montañas de Afganistán o 
un portaaviones en plena tormenta serán algu- 
nos de los escenarios que podrás visitar, impe- 
cablemente recreados gracias al motor gráfico 
Inertia, que en el caso de la misión del portaa- 
viones nos dejó con la boca abierta ante el rea- 
lismo y espectacularidad con que se ha repro- 









ducido el mar y su oleaje. Por unos momentos 
creerás estar presenciando una secuencia de 
la película La Tormenta Perfecta en lugar de un 
videojuego. Lo mejor llega al final de la misión, 
cuando el portaaviones comienza a hundirse 
tras sufrir el ataque de Salem y Ríos, la cubierta 
comienza a escorarse hacia la proa y comien- 
zan a deslizarse los cazas de combate sobre la 
pareja de desprevenidos mercenarios. Sobre 
el papel ya parece impresionante, pero os ase- 
guro que en acción es sencillamente sobreco- 
gedor, hasta el punto de que no teníamos pala- 
bras para describir lo que habíamos visto en 


el stand de EA cuando la presentación llegó a 
su fin. Y no sólo por su calidad gráfica, que es 
excepcional, sino por su revolucionaria mecá- 
nica cooperativa. Gracias a la conexión On-line 
y el Headset, podrás jugar codo con codo con 
un amigo a cientos de kilómetros de distancia, o 
bien hacerlo junto a la CPU, compenetrándote 
con tu compañero, en ambos casos, hasta un 
nivel que jamás se había visto hasta la fecha 
en un videojuego. Si todos los lanzamientos 
para PS3 van a ser tan rematadamente buenos 
como éste, más me vale empezar a ahorrar los 
500-600 € que va a costar la consola. 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 


Pon 240 CV de potencia en tu móvil 


Disfruta en exclusiva del videojuego Pedrosa GP 2006 en tu Vodafone Uve! 



Selecciona 


SAMSUNG 


Descárgate el videojuego de Dani Pedrosa y vive la moto GP en 
exclusiva en tu móvil, desde los entrenamientos hasta las carreras 
en los circuitos que mejor conoces, todo para que lo disfrutes al 
máximo. Corre, compite, supérate y conviértete en el número 1 
con tu móvil Vodafone Uve! 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Q/«Ve.'^ Videojuegos f^l 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Vodafone live! con 3G 
Samsung Z1 50 


vodafone 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera 
del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 512 kb. Imp.ind no inc. El precio de conexión incluye 
todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. © 2006 Gaelco Móviles S.L 
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El arrollador éxito del primer Lego Star Wars 
sorprendió incluso a la propia LucasArts, 
que apostó más fuerte por otros productos 
como la adaptación a consola del Episodio 
III. Pero la jugabilidad, y sobre todo el humor 
que derrochaban los rechonchos diseños 
Lego supieron ganarse el corazón de millo- 
nes de jugadores, especialmente entre los 
fanáticos de la saga galáctica. Ellos van a ser 
quienes más van a disfrutar de esta nueva 
entrega, que parodia nada menos que la tri- 
logía clásica, los episodios IV, V y VI: Una 
Nueva Esperanza, El Imperio Contraataca y 
El Retorno Del Jedi. Prepárate para vibrar, y 


reír, con la particular reinterpretación Lego 
de secuencias míticas como el ataque a la 
Estrella de la Muerte, el duelo entre Luke y 
Darth Vader en Bespin o el rescate de Han 
Solo en la guarida de Jabba el Hutt. Los ingle- 
ses Traveller’s Tales no sólo han respetado 
la receta original, sino que la han mejorado 
con niveles más largos, un mayor número de )• 


ESTA GENTE NO RESPETA NADA 

El éxito del primer Lepo StarWars ha permitido a Traveller's Tales 
soltarse aún más la melena y llevar la parodia del universo StarWars 
a cotas desternillantes. Incluso se han atrevido a recrear, bajo la 
estética Leyó, los carteles originales de las tres películas. ¿Queréis 
una prueba?: comparad el póster original de El Imperio Contraataca 
[derecha] con la imagen de la izquierda. 




POR NEMESIS i 

»i 
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MODO LIBRE 

En este modo podías repetir las fases supe- 


hada ahnra inarrocihloc ¿TiimnQ Plinionrln 


haírá que* saber combí- 
nartas.-Los Jedis usan 
la Fuerza pars-mtiver 
Objetos.' los. droides 
abren puertas ’y Han, 
Leía y Cbewie pueden 
utilizar garfios para 


/Si V** 


^fne/yo/ € la/e 
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iony Computer Entertainment Europe. Developed by SCEE London Studio. The ñames and branda of FIFPRO and its Member Associations are trademarks 
mal Association of Football Players Unions. The cóllective use of real players' ñames and likenesses is endorsed by FIFPRO and its member associabons. 
. Alt rights reserved. "JV" and r—'J' i—- 2 are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Alt nghts reserved 


World Tour Soccer ,M 2 <&2006 Sony Computer Entertainment Europe Publtshed 
of FIFPRO and'or its player associations. "FIFPRO” is a trademark of the Interr 
World Tour Soccer is a trademark of Sony Computer Entertainment Eui 


www.yourpsp.com 


Un consejo, hijo: guárdate esas grandes habilidades para un lugar más apropiado. 
World Tour Soccer 2. Un juego en el que lo importante no es ganar, sino hacerlo con 
estilo. Cuanto mejor, más puntos. Y además WTS2 tiene 1 1 modos de juego diferentes 
y la posibilidad de descargarte 1 1 más a través de la web. Enseña lo que es bueno 
a los mejores equipos del mundo. World Tour Soccer 2. Preséntate. 








han sido tridimensionales (aún en la época de 
los sprites de 8 bits) gracias a su profundidad, 
unas historias que siempre consiguen apelar a 
nuestros sentimientos y un espectáculo audio- 
visual que sienta unos precedentes pueden 
ser sus claves. O quizá, lo sea la conjunción 
de varios genios de los videojuegos. Por una 
parte Hironobu Sakaguchi, alma mater de la 
saga desde sus orígenes. Concibió el primer 
Fina! Fantasy como la última esperanza para 


Algo tendrá una saga que a lo largo de sus 
muchos años de historia ha conseguido ven- 
der más de cuarenta millones de unidades en 
los formatos más variados, sin recurrir a la vio- 
lencia, al Tuning v\\ a las estrellas del deporte. 
El carisma de unos personajes que siempre 


MAS DE QUINCE ANOS DE 
LEYENDA. Si trasver la película 
que te regalamos eáté mes quieres 
conocer cómo empezó toflo, sigue 





NOMBRE: Final Fanlasy V 
FECHA: 1992 
CONSOLA: PSone 


NOMBRE: Final Faníasy X 
FECHA: 2001 
CONSOLA: PS2 


la compañía y para él mismo (de ahí el nom- 
bre), y seguro que no podía ni imaginar hasta 
dónde llegaría todo esto. Tampoco hay que 
olvidarse de Nobuo Uematsu, compositor de 
las bandas sonoras de casi todos los capítulos. 
Temas como One tuinged ángel, Eyes on me o 
Memories of Ufe han pasado a formar parte de 
la historia. Los encargados de crear a los per- 
sonajes que tanto nos han hecho disfrutar han 
sido principalmente dos: hasta la sexta entrega 


Yoshitaka Amano estuvo al cargo, pero más 
tarde sólo se ocupó de algunas ilustraciones 
promocionales y de los logos de cada una de 
ellas. Su estilo na'íf se ha vuelto inconfundi- 
ble para los seguidores de FF. En los capítulos 
más recientes Tetsuya Nomura ha sido el ele- 
gido para el diseño, con resultados tan espec- 
taculares como el que veis en la página de la 
izquierda. Muchos más trabajadores anóni- 
mos, cientos de ellos, han colaborado en esta 


Travellerx, is It truc thnt you 
tho Crystal bearers? 
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LA SAGA SUFRIÓ UNA REVOLUCIÓN 1 
AL LLEGAR A PLAYSTATION J 


gran obra. Y pese a quien pese, 
Final Fantasy no sería lo mismo 
sin Sony y su Playstation. Con 
el debut de la saga en ella allá por 
el año 97 llegó la revolución con los 
gráficos tridimensionales, las espectacu- 
lares secuencias de vídeo y, lo más impor- 
tante, la distribución de todos sus capítulos 
en nuestro país traducidos al castellano. Dos 


películas de animación, series de anime, cien- 
tos de muñecos y artículos fe merchandising, 
discos, libros, conciertos a cargo de grandes 
orquestas... El universo de esta serie de jue- 
gos abarca y abarcará casi todos los medios 
conocidos por el ser humano para divertirse, 
emocionarse o simplemente evadirse de una 
realidad que a veces nos gustaría que se pare- 
ciera a Final Fantasy. 


EL CREADOR 
La MAGIA 


EL FUTURO DE FINAL 
FANTASY 

Durante la rueda de prensa de Sony C.E. celebrada el año pasado en el E3. uno de los videos proyectados para demostrar 
la potencia de la recién desvelada Playstation 3 fue la secuencia de introducción de Final Fantasy Vil. generada en tiempo 
real por el corazón de la consola. Sin embargo, los responsables de la compañía han desmentido los rumores que apuntaban 
a un posible remahe del mítico juego para la nueva de Sony. En su lugar. Square Enix prepara dos títulos que han sido 
presentados en la Feria de Los Ángeles celebrada hace unos meses. Final Fantasy XIII. el próximo capitulo de la serie, y 
Final Fantasy Versus XIII. que posee una historia y desarrollo completamente diferentes. Aún no hay fecha definida. 






Hironobu Sahaguchi. nacido en 1962 ha sido el máximo responsable de la saga 
desde el primer capitulo hasta el año 2003. cuando abandonó la compañía. Pero 
además de la serie Final Fantasy. su insuperable talento creativo ha estado detrás de 
otros títulos de la casa. Su primera producción fue Rad Racer. un juego de carreras 
que pasó sin pena ni gloria. Chrono Trigger. un genial RPG con diseños de Toriyama 
también es producto suyo, asi como otros clásicos como Xenogears. el arcade de 
lucha Tobal N.l, el matamarcianos Einhánder. Parasite Eve. The Bouncer o Bushido 
Blade. Una trayectoria inigualable. 





COMPLETA TU COLECCION CON LOS SIGUIENTES TITULOS 


PlayStation-Portable 










CURIOSIDADES 


PDUTONQ FINAL FANTASY AL 7777 
La melodía que suena en el móvil de Loz 
durante el enfrentamiento conlra Tifa es 
la misma que se oye en los juegos de la 
saga Iras ganar una batalla. La música que 
ambienta el duelo es una versión acelerada 
de la de las batallas de Fina! Fanlasij VH 


UN CHICO CON TALENTO 
El proyecto está dirigido por Tetsuya 
Nomura [al que entelamos el número 
pasado] que también ba diseñado los 
personajes de esta cinta, de varias 
entregas de la saga, de los dos Hingdom 
Hearfs\¡ de títulos como TheBoum 


EL TAMAÑO IMPORTA 
El proyecto original sólo tenía 20 minutos 
de duración y giraba en torno a un 
mensaje que unos niños debían entregar 
a Cloud y cuyo remitente no se conocía 
hasta el final. La expectación fue tan 
grande que al final acabó en largometraje. 


edición especial -2 discos 


EL EPISODIO PREFERIDO DE LA 

SAGA amplía su universo en diversas 
direcciones. El festival comenzará con esta 
película de animación digital, que llegará 
en septiembre y octubre en UMD y DVD. 


DIRECTOR: 

TETSUYA NOMURA// 

CO-DIRECTOR: TAKESHI 
NOZUE / GENERO: 
CIENCIA-FICCIÓN// PAÍS 
DE ORIGEN; JAPÓN// 
DISTRIBUIDORA: 

SONY PICTURES 


jm 


p°r SUPERNENA ff J I 

Ha pasado casi una década desde que Final 
Fantasy Vil revolucionara el catálogo de nues- 
tra primera Playstation pero aún sigue siendo 
considerado por muchos como el mejor RPG de 
la historia. Dedicada a todos ellos llega ahora 


Advent Children, una película de animación 
digital con el mismo estilo fotorrealista del que 
hace gala La Fuerza Interior y con un argu- 
mento que sirve para arrojar luz sobre muchas 
de las incógnitas que nos quedaron tras jugar 
al título. Dos años después de los aconteci- 
mientos de Final Fantasy Vil, una enfermedad 
llamada el Geoestigma se está extendiendo 
por todo el planeta. Tifa se dedica a cuidar de 


niños infectados y de Marlene, la pequeña hija 
de Barret [que no cesa en su búsqueda de una 
fuente de energía alternativa). Cloud ha dejado 
de luchar y vive recluido hasta que recibe la 
llamada de un misterioso hombre en silla de 
ruedas. Por otro lado, entran en escena tres 
guerreros de aspecto sospechosamente pare- 
cido al de Sephiroth y con el incansable propó- 
sito de encontrar a «su madre». 


COMPILACION FFVII 

El Universo Final Fantasy K//es multiplataforma y pluri- 
disciplinar. Para seguir la historia de forma cronológica 
habría que esperar a Before Crisis^ Crisis Core [de 
próxima aparición para móviles y PSP sucesiva- 
mente], ver el OVA LasfOrdedm no disponible en 
nueslro idioma], jugar al Fina! Fantasy ^//original 
en PSiie. ver Advent Children m UMD o DVD y 
terminar con Dirye Of Cerberus. pronto en PS l 
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Las clases han acabado, pero no para todos. Los alomnos de la saga de 
Atlos se enfrentan a sos peores pesadillas, y no estoy hablando de los exá- 
menes finales. Prepárate para un verano de lo más tenebroso... 
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PERSONA 3 

REGRESO A LAS AULAS 




COMPAÑÍA: AT1US 
DESARROLLADOR:ATLUS 
GÉNERO: RPG 


La vida de un estudiante de secundaria 
en Japón es de lo más estresante. Y si al 
alto nivel de exigencia que impone esta 
sociedad le sumas la necesidad de tener 
que enfrentarse con todo tipo de cria- 
turas del más allá, para qué queremos 
más. La serie Persona dio comienzo en 
PSone como una especie de spin-off de 
los Shin Megami Tensei. Unos RPG por 
turnos cuyo grupo protagonista siempre 
ha estado compuesto por jovenzuelos 
de uniforme que ven cómo su pacífica 
existencia (asistir a clase, salir de mar- 
cha, actividades deportivas, ligoteo...] 
se ve trastocada por completo cuando 
unos cuantos fenómenos paranormales 
comienzan a suceder a su alrededor. Es 
esta mezcla de cotidianeidad y sucesos 


extraordinarios lo que hace diferente al 
juego. En esta ocasión te pondrás en la 
piel de un alumno de segundo año que 
es trasladado a un nuevo instituto. Nada 
más llegar será atacado por una especie 
de sombra; a partir de ese 
momento deberá investi- 
gar por todo el recinto y 
los lugares aledaños para 
descubrir en qué consiste 
el mal que les acecha a él 
y a sus compañeros. Pero 
no estará indefenso en su 
búsqueda, ya que cuenta 
con una serie de poderes psíquicos que 
le permitirán contar con diferentes alia- 
dos y transmutar su cuerpo con el de 
otros seres mucho más poderosos. Las 


batallas por turnos siguen siendo el eje 
del juego, con hasta cuatro personajes 
en tu bando. Para ganar estos enfren- 
tamientos no será siempre necesario 
acabar con los enemigos; a veces será 
posible convencerles para 
que se rindan e incluso para 
que se pasen a tu bando. El 
cambio de /oo/rdel juego con 
respecto a anteriores ver- 
siones ha sido radical, pues 
al estar ahora todo recreado 
en tres dimensiones podrás 
girar la cámara libremente. 
Aún no hay noticias de que vaya a lle- 
gar a Europa, pero el hecho de que el 
lanzamiento americano esté confirmado 
nos da alguna esperanza... 


«COLEGIALES 
AL BORDE DE 
ÜN ATAQUE DE 
NERVIOS» 



«PERSONA EN 
PLAYSTATION» 


La serie comenzó en Playstation 
con el juego llamado Persona: 


ñevelations (cuyo título original era 

w 

Megami Ibunroku Persona: Be Your 
True Mind). Los usuarios americanos 

tuvieron la suerte de disfrutarlo, cosa 


que no ocurrió con su secuela Persona 
l Innocent Sin. Más tarde llegaría 

•/ B V 
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la continuación de este. Persona l 

% 

Eternal Punistiment. Ninguno de estos 
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Los monos venden y Sony está deci- 
dida a explotarlos hasta las últimas 
consecuencias. Esta nueva entrega 
del arcade de plataformas presenta un 
auténtico ejército de simios que preten- 
den tomar el control del planeta. Ahora 
el entorno es una gran ciudad, y el prota- 
gonista podrá utilizar todo tipo de armas 
y vehículos para acabar con ellos. Los 
enemigos harán lo propio con gigantes- 
cos robots. El modo multijugador estará 
también incluido. 


COMPAÑÍA: SONY C.E. 


DESARROLLADOR: 

SONY C.E. 

GÉNERO: PLATAFORMAS 

CONFIRMADO EUROPA: SÍ 


Tras innumerables títulos basados en 
cada una de estas tres series de anime 
[Dragón Ball Z, Naruto y One Piece) los 
siempre avispados chicos de Bandai han 
decidido unirlas en un sólo juego. Así, 
personajes tan populares como Goku, 
Naruto, Sakura, Piccolo o Monkey D. 
Luffy se enfrentan en grandes escena- 
rios también extraídos de la animación. 
Una especie de Power Stone pero con 
mucho más carisma. . » 


COMPAÑÍA: 

NAMCO BANDAI 


DESARROLLADOR: 


GENERO: L UCHA 

CONFIRMADO EUROPA: NO 
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FUTUROS LANZAMIENTOS 


FECHA DE APARICIÓN: 


FECHA DE APARICIÓN: 


AKIH ABARA BLU6S 


Los que reservaron con tiempo la penúltima pro- 
ducción de Square Enix, Valkyrie Profile Silmeria, 
y además estén dispuestos a desembolsar una 
cantidad respetable, ya pueden disfrutar de esta 
«Artifact Box» con todo tipo de merchandising. 


CHAOS WARS 

Personajes de las sagas de rol-estrategia más 
populares de Atlus. Aruze. Red e Idea Factory 
se enfrentan en este nuevo lanzamiento al más 
puro estilo Disgaea o Phantom Brave 
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www.pegi.info 


Play5tation*2 


Playstation 2 


Haces una visita silenciosa. 
Das una muerte rápida a tus víctimas. 
Tu sigilo es legendario. Vendes tus 
habilidades al mejor postor. Te reirías de la 
clemencia, pero no lo haces. Porque eres 
un ninja. Y los ninjas no se ríen. Jamás. 
Shinobido - La Senda del Ninja. 


CONl £L "NIMIA 


ShinobidQ 


(VI DAD O 


PRÓXIMAMENTE SHINOBIDO TAMBIÉN EN PSP 


Playstation 2 are tradeuvarirs or registered trademarks ol Sony Computer Entertainment Inc. f is ; 
ve Ninja 2005-2006 Spike Co., Ltd. /ACQUIRE Corp. Published by Sony Computer Enterlainment 









48 <Play5tation,2 revista oficial - gspaña 








41 lW :Ji -r- 

Ya estaban tardando mucho. El gigante del entretenimiento lúdico, 
Electronic Arts, acaba de anunciar la próxima entrega de su saga de 
conducción más espectacular. Vistos los resultados de ventas de sus 
tres anteriores capítulos (los dos Underground y el mas reciente Need 
For Speed Most Wanted), no es de extrañar que mimen esta produc- 
ción hasta la obsesión. Las pantallas que aparecen junto a este texto 
pertenecen a la versión para la siguiente generación, pero el titulo 
aparecerá antes de finales de año para todas las consolas de Sony. 
Estas navidades podras comprobar si vuelve a coronarse como vence- 
dor por cuarto año consecutivo. 



■ COMPETICIÓN > Esta VH2 
el desanallo del juego yira en 
tomo a «Canyon flacmq» una de 
las cairelas urbanas mas peli- 
grosas del mundo Un recorrido 
sinuoso al borde de un precipicio 
proporcionara los momentos de 
maym tensión 
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Tras el éxito del primer KiHZone (P52, noviembre 2004] 
y la expectación creada en 2005 con el anuncio de una 
nueva entrega para próxima generación (el tráiler de PS3 
ya forma parte de la historia reciente de los videojuegos], 
P5P se dispone a recibir su correspondiente ración de guerra 
apocalíptica entre ISA y Helghast gracias a esos genios de 
la programación que responden al nombre de Guerrilla. La 
vibrante acción en primera persona característica de los FP5 
ha dejado lugar a una vista cenital dotada de una cámara 
3D completamente dinámica que concede al juego un mayor 
campo de visión y componente táctico. KiHZone: Liberation 
se dispone a convertirse en un auténtico «killer app» de cara 
a las próximas navidades. No lo pierdas de vista. El nuevo 
estándar de juegos para la portátil de Sony comienza aquí. 
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■ ARTILLERÍA PESADA > A tu disposición, un llamante y completo ai serial 
de amias Desde pótenles lanzayranadas a tilles de alta precisión, pasando poi 
devastadoras tórrelas, hovercraíts o tanques Algunos de los vehículos pueden sei 
manejados poi dos jugadores vía Wi-Fi en modo Cooperativo 


■ YUGO HELGHAST > iras perder una importante batalla (el juego 
transcurre dos meses después de lo acontecido en KillZone], las tropas 
Helqhas! ligeramente diezmadas continúan oprimiendo al pueblo del Sui 
de Vekla a manos de un nuevo dictador de nombre Metmc Tu misión 
como Templar sera la de hacer trente a esta opresión con la ayuda 
de nuevos y viejos conocidos (entre ellos. Rico] Todo ello a través de 
dieciseis intensas misiones 


■y 
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■ PREPARA TUS OREJAS > Toda la banda sonora de la película 
está contenida en el juego, desde el mítico Little Gieen Baq del paseo 
inicial, basta Sluck In Tbe Middle With You. el lema que acompaña 
el baílenlo de Micliael Madsen (quien aporta cara y m a su versión 
digital) en la lamosa escena de la tortura 




Tras The Warriors y El Padrino , y un poquito antes 
de que aparezca Scarface, llega Reservoir Dogs, 
la película de culto dirigida por Quentin Tarantino. 

El argumento arranca justo después del atraco y 
te permitirá descubrir muchas incógnitas que el 
guión cinematográfico dejaba en el aire, aunque a 
su debido tiempo porque, al igual que en el largome- 
traje los hechos no transcurrirán de forma cronoló- 
gica. Y es que en este shootere n tercera persona 
se alternan las misiones a pie con las de conducción 
para revivir las acciones de cada uno de los siete 
«señores» en su intento de llegar con vida al alma- 
cén. Todo esto incluirá captura de rehenes, enfren- 
tamientos con la policía, persecuciones al volante y, 
por supuesto, todo un festival de tiroteos. Pero si 
la sangre es un elemento fundamental en las obras 
de Tarantino, la música nunca lo ha sido menos; 
conscientes de ello, los desarrolladores de Volatile 
han incluido en la banda sonora del juego todos los 
temas que hicieron aún más mítica a esta película. 
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■ BIENVENIDOS AL SALVAJE OESTE > Nuestra misión comu Callón 
While un reneqnito justiciero que quedo tnieilano en exiladas circunstancias, 
sera la de subrevn/ir en un uiliospilu mundu (tundí! la corrupción y la sed de 
venqanza están a la orden del día Atravesar la difusa linea que separa el bien y 
el mal estera siempre al alcance de lu mano 


■ ¿LLANERO SOUTAHIO? > En PSP no 

estarás sulo Gracias a las posibilidades Wi-Fi 
y modos multijuqador que encierra el este 
jueqo podías surcai las verdes praderas en 
compama de otros jinetes, formar equipos 
para afrontar las diferentes misiones 
o enfrentarle cara o cara en rápidas 
partidas Dealhmalch La tecnología llega 
al siglo XIX 







a ot samba gyg 
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Hace justo un año os ofrecíamos en exclusiva las prime- 
ras imágenes de GUNpara PS2, el nuevo juego de los 
creadores de Tony Haujk's. El anuncio de una adaptación 
portátil se ha hecho esperar y, tras incesantes rumores 
que se remontan al E3 de 2005, Neversoft y Rebellion 
Studios, responsables del proyecto, se han encargado 
de hacerlo a lo grande con un surtido de excelentes 
pantallas que te trasladan de forma inmediata al lejano 
Oeste. Colton White se estrena en la portátil de Sony 
acompañado de la acción más salvaje, evocadoras pues- 
tas de sol a lomos de indomables caballos y, esperamos, 
alguna nueva misión en colinas «de espalda rota». 
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Una de las sagas que acompañaron los ¡nidos de la era 
Playstation, sello clave de la compañía Bandai Namco, 
llega a su sexta entrega con este capítulo previo a los 
acontecimientos narrados en Ace Combat: Squadron 
Leader. Para comprender el conflicto que se produjo 
entonces, tendrás que retroceder 15 años y afrontar 
dramáticos combates librados por cinco fuerzas aéreas 
(Be/kan, Osea, Yuktobania, Ustio y Sapiri). En esta oca- 
sión, se han recreado un total de 30 modelos de aviones 
reales y una amplia variedad de escenarios que, una 
vez más, sorprenden por su hiperrealismo y enfermizo 
nivel de detalle. Aunque seguiremos sin disfrutar del 
esperado modo On-line (tendremos que conformarnos 
con la versión P5P y sus duelos Wi-Fi), se ha mejorado 
el modo para dos jugadores a pantalla partida. Además, 
cuenta con un nuevo sistema de combate que irá pre- 
miando tus progresos en el juego, bautizado Ace Sty/e 
Gauge. Con The Be/kan War, la posibilidad de volar sin 
salir de casa nunca estuvo tan cerca. 




■ MASQUE UNA SECUELA) 

Parece ser que Bandai Ñamcú se ha 
puesto las pilas con esta sexta entrega, 
mejorando aspectos tan importantes 
como el modo de combate. IA de los 
enemigos o localización de objetivos 


dw him hes only diqqinq 
his own grave. 


time 


■ UNIVERSO ACE COMBAT > Con la llegada de Ace 
Combat X Shies Oí Oeception a PSP podras combatir al tur 
vía Wi-Fi Los escenarios y banda sonora de The Belhan Wai 
siguen siendo un punto y aparte 
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[narkBof Sony Computer Entertainmenjlr J 
•R^iUF.uAope. DeveViped by Sony Compufiil 


Bernü'k ofSo' 
Bórica Inc. ' 


Oficialmente, nunca sucedió 


yourpsp.com/darkmirror 


Tú no existes. Tu misión debes borrarla para siempre de tu mente. Tus actos 
deberán saltarse toda norma conocida de combate. Localiza y destruye el Proyecto 
“Dark Mirror” en 30 peligrosas misiones que te harán dudar si estás vivo. ¿Aliados? 
¿Refuerzos? Olvídate.Tan sólo cuentas con la última tecnología en armas. 

El mundo no puede saber nada, pero te necesita. 








COMPAÑÍA: 

SONY C.E. 

DESARROLLADOR: 

LONDON STUDIO 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: AVENTURA 
JUGADORES: 1-5 


FECHA DE APARICIÓN: 




UNA INCREÍBLE 
COLECCIÓN DE 
JUEGOS. AUNQUE 
EL CONTROL DE 
VEHÍCULOS Y PER- 
SONAJES NO ES 
MUY FIABLE. 




GANGS OF LONDON 

CONQUISTA LA CAPITAL BRITÁNICA EN PSP 


El primer juego de London Studio para PSP 
tiene un marcado acento inglés. Si la estética 
del nuevo cine británico, con películas como 
Lock Ef Stock y Snatch, ya se dejó sentir 
en The Getauuay (la ambiciosa obra de este 
estudio de desarrollo para Playstation 2) se 
refleja ahora con mayor énfasis en Gangs Of 
London. Sin duda, es uno de los aspectos más 
cuidados de este UMD, aunque no puede lle- 
gar al nivel de detalle del sus antecesores a 
la hora de reproducir Londres. Se podría decir 
que en su mayor parte, el concepto lo ha here- 
dado de The Getaujay con un ligero lavado de 
cara y un aluvión de minijuegos que intentan 
aprovechar la inmediatez a la que suelen estar 
sujetos los títulos para una consola portátil. 


Para empezar, esta vez podrás vivir la aven- 
tura desde cinco puntos de vista diferentes, el 
mismo número de bandas a las que te puedes 
unir para conquistar Londres. En realidad, hay 
una sexta banda mafiosa que controla el cen- 
tro de la ciudad y no puede ser seleccionada, 
pero que se convertirá en el peor enemigo 
del jugador. Cada una de las facciones mafio- 
sas domina un barrio desde el que comen- 
zarás la aventura, realizando incursiones en 
territorio enemigo. Si llevas a cabo con éxito 
la misión, la zona en cuestión pasará a estar 
bajo tu control. Cada banda cuenta con una 
serie de características que la hacen mejor en 
determinadas tareas. Algunos hombres están 
mejor preparados para la conducción y serán 
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■ UN PASEO POR LONDRES > En Gangs Oí London podrás ver el Big Ben. el Puente de Londres y todos los monumentos más representativos de lo ciudad. 



auténticas fieras al volante, mientras que 
otros reservan su habilidad para las armas y 
el combate, mostrándose más seguros en las 
misiones a pie. Como ya se ha comentado, 
las calles londinenses no se han reproducido 
con todo nivel de detalle, pero sigue resul- 
tando espectacular encontrarse con monu- 
mentos y edificios representativos que sir- 
ven como clara referencia visual durante las 
misiones de conducción, que dentro del Modo 



■ EN AUTOBÚS > Entre los vehículos que puedes conducir, el típico autobús de dos pisos.. 




■ EL MAPA > En la 

mayoría de modos de 
juego es posible selec- 
cionar entre diferentes 
zonas de la ciudad, en 
un plano de sus calles, 
dónde quieres empezar 
a jugar. 




LA MAFIA 


uno de estos clanes rusos, triadas chinas, 
delincuentes «cockney» de toda la vida, o 
jamaicanos. Todos dispuestos a echar mano 
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£fáeta 


DIVERSIÓN 

Dentro del modo Libre. Gangs Of 
London presenta ocbo minijoegos 
de moy diversa indote. Desde 
uno para viajar con total libertad, 
a otro tipo «Speed» [en el qoe 
si vas lento lo cocbe explota), 
pasando por la típica boida. 





■ TURISTA > Recorre Londres fotografiando 
sos monumentos osando transporte público. 


■ ANTIDISTURBIOS > Arresta a tos alboro- 
tadores que asolan la capital británica. 



■ H SEMANAS DESPUÉS > Homenaje al ■ CONOCIMIENTO CALLEJERO > Súbele 

filme «20 Días Después», liquidando zombís en un taxi y llega a lo destino a tiempo. 



Historia logran generar la tensión necesaria 
para mantenerte pegado a la consola. Cuando 
se trata de ir caminando a golpe de pistola, 
la situación cambia drásticamente. El control 
no es tan preciso como para poner el éxito 
de la misión en manos de la habilidad, otros 
factores como la suerte determinarán que, de 
repente, estés disparando a una pared vacía 
en lugar de a un enemigo. En cualquier caso, 
son situaciones que esperamos hayan sido 
pulidas en la versión definitiva de Gangs Of 
London . Resulta también sorprendente la 
forma elegida para poner en situación al juga- 


dor, antes de empezar una misión. Se gene- 
rará una especie de intro que se desarrolla en 
viñetas con ilustraciones al más puro estilo 
de cómic, que también servirán para cerrar el 
capítulo. Y para terminar, lo que sí estamos en 
disposición de afirmar desde la redacción, es 
que los minijuegos de Gangs Of London han 
sabido adaptarse a la idiosincrasia portátil de 
PSP, sobre todo la versión que han hecho del 
popular Snake (el juego de la serpiente que se 
hizo tan popular en los móviles), que ofrece 
mil y una alternativas a su básico esquema. En 
fin, el mes que viene, el análisis del juego. 



¿NO ME DERON ALTERNATIVA/ 





O Destaca el marcado 
estilo y personalidad 
del juego, muy en la linea de 
la nueva ola de cine británico 
con iconos de la talla de Lock & 
Stock y Snatch. 



© La reproducción 
fidedigna de las calles 
de Londres y sus monumentos 
más representativos, sin llegar 
al nivel de detalle de Tbe 
Getaway. es bastante buena. 


© La acción y la violencia 
que elevan el PEGI del 
juego hasta la mayoría de edad. 
Aunque los momentos más 
intensos suelen darse en los 
niveles de conducción. 
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Nuevas barritas de cereales Hero Muesly, las únicas 
con la energía de 7 cereales. Y las nuevas bolitas 
Hero Muesly Crok, para picar sano. 

Energía de todas formas. 


mejor marca? 

t/ 

Hero Muesly. 


Gana fantásticos regalos con Hero Muesly. Infórmate de nuestras promociones en www.heromuesly.com 



■ DE DUELO EN DUELO > Incluido en el l°- DVD. el modo Duelo te enfrentará a los cuatro muchachos de The Boss. Volgin e incluso podrás repetir la persecución final, con el Shagohod pisándote los talones. 


METAL GEAR SOLID 3 

SUBSISTENCE 

SE HA RETRASADO. PERO LE PERDONAMOS 





jéL 




Debería haber llegado a España en marzo, al 
menos ese era el plan inicial de Konami Europa 
cuando tuvimos ocasión de mostraros las primeras 
imágenes de MGS3 Subsistence, allá por el mes de 
enero. Finalmente se comercializará en septiem- 
bre (e incluso podría ser en octubre, según algunos 
rumores). ¿Tendríamos que enfadarnos por ello? 
Por supuesto, estamos mosqueados por tener que 
esperar tanto para disfrutar de esta versión espe- 
cial del genial Meta! Gear So/ld 3: Snake Eater. 
Pero cualquier atisbo de «cabreo» desapareció al 
instante en cuanto pudimos introducir, de forma 
sucesiva, los 3 DVD de MG53 Subsistence en 
nuestra PS2. Sí, serán tres. Finalmente, Konami va 
a incluir en la edición PAL el tercer DVD, bautizado 
como «Existence», en el que se reproduce toda la 
trama de MGS3 como si se tratase de una película 
y que sólo se comercializó en Japón con la primera 


edición del juego. Y ahí no acaban las sorpresas. 
Además del esperado modo On-line (que aún no 
hemos podido testear debido a que los servidores 
del juego todavía no se han activado) para 8 juga- 
dores, Konami ha incorporado como ya sabíamos 
los dos Metal Gear de MSX en el 29 DVD (cono- 
cido como «Persistence»). Lo que no podíamos 
sospechar es que ambos clásicos llegarían ¡total- 
mente traducidos al castellano! La mera oportu- 
nidad de jugar al mítico Metal Gear 3: So/id Snake 
de M5X2 (inédito fuera de Japón), ya merecería 
por sí sola la adquisición de MGS3: Subsistence 
por parte de las legiones de seguidores de Hideo 
Kojima. ¿Sigue sin convencerte la oferta? Eso es 
que todavía no has descubierto la auténtica revo- 
lución del primer DVD («Subsistence»): una nueva 
cámara libre en tercera persona que no sólo per- 
mite apreciar los sensacionales gráficos en toda 





¿Era posible mejorar algo lao gran- 
diosa como MGS3> Snake Ealei? 
Kojima lo lia lograrlo, iocarporaodo una 
cámara libie. goe coolrolarás coa el 
jogstich derecho del pad Ahora podrás 
apreciar los magníficos gráficos del 
juego en loda so gloria y. lo goe es 
mejor, delectar anles la proximidad de 
los soldados enemigos Qjalá el MGS4 
de PS3 la incorpore. 
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■ SNAHE. EL 
DEL BOMBO > 

Entre los diferentes 
maquillajes de 
camuflaje que ofrece 
el jueqo no podía 
faltar la bandera de 
España. No. la de 
Luxemburgo no la 
han incluido. 


su gloria, sino que permite además distinguir a los 
soldados enemigos a mucha más distancia, lo que 
facilita enormemente la mecánica del juego. Si eres 
un purista y prefieres la cámara cenital de toda la 
vida, la de los anteriores Metal Gear Solid, no te 
preocupes. Con sólo pulsar R3 podrás recuperarla. 
Esta nueva cámara es una verdadera revolución, 
hasta el punto de que no nos extrañaría que Hideo 
Kojima se decidiera a incorporarla como opción 
en el próximo Metal Gear Solió 4; Guns Of The 
Patriots de Playstation 3. Con el joystick derecho 
del pad de PS2 podrás girar a tu antojo la cámara 
alrededor de Snake. Por último, y demostrando 
una vez más que tras su serio aspecto se esconde 


un amante de la comedia, Kojima ha incorporado 
un «teatro especial» compuesto por una sucesión 
de tronchantes vídeos, creados a partir del motor 
gráfico del juego. El calibre del humor empleado en 
ellos va desde gracias inocentes (Eva regalándole 
a Snake una pistola-encendedor) a sketches ver- 
daderamente salvajes como el de Raiden viajando 
al pasado a lo Terminatorpara liquidar a Snake, con 
catastróficos resultados: Volgin le confunde con 
su «amigo» el Mayor Raikov y le proporciona una 
buena dosis de «amor carcelario». A estas alturas, 
es poco probable que alguien no conozca la trama 
de MGS3: Snake Eater, pero por si acaso vamos a 
hacer un pequeño recordatorio. La acción trans- ¡fr 







-mr\ Versión 



■ ¡MALDITOS MONOS! > La particular relación amor/odio entre Snake y los 
monos del Ape Escape continúa en siete nuevas pruebas. 



¡fr curre en 1964, y de hecho el protagonista no es 
Solid Snake, sino Naked Snake, el súper soldado 
que más tarde se convertiría en Big Boss y cuyos 
genes serían utilizados posteriomente para crear a 
Solid y Liquid Snake. En plena Guerra Fría, Naked 
Snake descenderá en paracaídas sobre territorio 
soviético para investigar un nuevo ingenio militar 
(el germen de los Metal Gear} que podría decantar 
la balanza militar hacia el lado ruso. Junglas, mon- 
tañas, cuarteles soviéticos repletos de soldados 
y un desfile de memorables personajes secunda- 
rios (en la tradición de Hideo Kojima) te esperan en 
esta verdadera obra maestra, que supera en todos 
los niveles a MGS3. Por argumento, por calidad 
gráfica y por cientos de esos pequeños detalles 
que han encumbrado a Kojima a la categoría de 


genio. La necesidad de curar al personaje, de sutu- 
rar y vendar sus heridas. De sobrevivir en la jun- 
gla devorando todo tipo de formas de vida (desde 
cocodrilos y serpientes a setas y peces). La mecá- 
nica de camuflaje, que exige cambiar el maquillaje 
del personaje y el color de su uniforme depen- 
diendo del terreno en el que te mueves hacen de 
Metal Gear Solid 3 [ ya sea el original MGS3: Snake 
Eater como este MGS3 Subsistence) una expe- 
riencia imprescindible para cualquier propietario 
de una Playstation 2. Todos sabemos que es una 
verdadera maravilla de juego, pero el gran y lógico 
dilema es si merece la pena volver a desembolsar 
60 Euros por el mismo juego. La incorporación 
de la nueva cámara libre ya lo hace mucho más 
recomendable de lo que en su día fue Meta! Gear 



Operación Comedor de S< 

CAPITULO 03 

finalmente. Konami Euiopa va a incluir en la edición PAL de 

Unidad Cobra 

CAPITULO 04 

MGS3 Suhsislence esle tercer OVO. bautizado como Existence. 

Metal Gear 

CAPITULO 0» 

en el que se hace on repaso de toda la trama del juego, narrado 

Groznyi Grnd 

CAPITULO 0» 

El Legado de los Filosofo; 

en tormo de pelicola Si no quieres hacer el «canelo» ni lo 

CAPITULO 07 

Shagohod 

introduzcas en la PS? antes de acabarte el juego 

CAPITULO O» 

Informe 



la franquicia. creadas paia los on 
90 respectivamente. y que llegan 
entro del ?? OVO IPeisislence) Metal Geai 1190; 

¡o demasiado Dren el paso del tiempo pero es on t 
omsla ¿Y que decir de Metal Gear ? Soliü ! 
es una verdadera maravilla Unaj 
il MGS de PSone> los suelos que 
i a los guardias una pasada 










RLERTR 


■ OBRA MAESTRA > 

No se puede calificar de 
otra forma al memorable 
Metal Gear 1 Solid 
Snake de MSX. Un 
incunable hasta abora 
inalcanzable para los 
occidentales, y cuya 
audaz mecánica deja a la 
altura del betún todo lo 
producido a principios de 
los años 90. 







CLAVES 



O El regreso de Raiden 
no podría ser mas 


Iluminante. El héroe de MGS? 
sufrirá todo tipo de penali- 
dades en uno de los videos 
del Teatro Secreto, incluyendo 
un escarceo romántico no 
deseado con el general Volgin. 

O Utilizando el joystick 
derecho del pad de 
PS2 podrás situar la 
cámara de juego a tu gusto, 
algo realmente útil para 
detectar la posición de los 
enemigos en la jungla. 
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Solid 2: Substance. Pero además no debemos 
olvidar el modo On-line, un auténtico juego por sí 
sólo, en el que combatiremos a usuarios de toda 
Europa (o incluso del mundo entero, ya veremos 
cómo funcionan los servidores de Konami) con 
equipos capitaneados por Naked Snake, Oce- 
lot, Raikov o incluso Reiko Hinomoto (una de las 
luchadoras de Rumble Roses). Sus cinco modos 
de juego ( Sneaking Mission, Team Deathmatch, 
Capture Mission, Deathmatch y Rescue Mission) 
para ocho jugadores simultáneos con posibilidad 
de comunicación vía HeadSet prometen con- 
vertirse en una de las sensaciones On-line de 
la temporada otoño/invierno para PS2. ¿Y qué 
decir de los Meta! Gear de MSX en castellano? 


La decisión de comprar esta versión «especial» 
de MG53, desde luego, será tuya. Pero teniendo 
en cuenta que ante la inminencia de PS3, los 
principales grupos de desarrollo están desti- 
nando la mayor parte de sus recursos técnicos y 
humanos a la nueva máquina que prepara Sony, 
MG53 Subsistence puede ser una magnífica 
opción para afrontar el otoño frente a otras pro- 
ducciones para PS2 infinitamente más flojas. 


jm 






.m SiQUlifcAI Jim SOMBRA!. , 

coi) FÓRMULÍA! ONE 06 ? PAIRA! PSP Y PUAlYSTAlTlOR 2 


‘ SBRlS MÁS RAPIDO QUE NAIÜ1E 


Playstation 2 45- 


TZ77 Si quieres ser tan rápido como Alonso, tendrás que entrenar tanto como él: todo el día. 


¿zl.* — — Vívela Competición las 24 horas con FORMULA ONE 06™ para PSP y Playstation 2. 

El único juego Oficial del CAMPEONATO DEL MUNDO FIA FORMULA ONE 06™ que incluye todas las novedades 
de la actual temporada y consejos de conducción del Campeón del Mundo. Porque sólo si entrenas como 
Alonso, serás tan rápido como él. Y que te siga quién pueda. 


Playstation 2 

www.playstalion-fl.com 
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One Licenslng BV, o Formula One Group Company. Ucensed by Formulo One 
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COMPAÑÍA: SONY C.E. 
DESARROLLADOR: 

FREESTYLE CAMES 

DISTRIBUIDOR; SONY C.E. 
GÉNERO: 

SIMULADOR DE 
BREAKDANCE 

JUGADORES: 1-2 

I I I ' 1 1 I I — 



■ EQUILIBRIO > Pora 
aguantar el equilibrio en B- 
Bog tendrás que mantener 
lo más centrado posible 
un pequeño indicador 
sobre una barra de colores 
pulsando R1 g Ll. al más 
puro estilo Tony Hawh's. 




B-BOY 


I PRESIÓN > Mientras muestras lo que sabes bacer al oponente, 
éste intentará desconcentrarte haciendo todo tipo de gestos. 


EL SIMULADOR DE BREAKDANCE MÁS REAL 



IBA SIENDO HORA 
DE QUE ALGUIEN SE 
ATREVIERA CON EL 
BREAKDANCE DES- 
PUÉS DE SINGSTAR 
O DANCE DANCE 
REVOLUTION. 


Siguiendo los pasos de Enix (antes de unirse a 
Square) y de sus dos divertidos Bust a Move, 
FreeStyle Games crea el primer simulador de 
breakdance europeo. Tomando como claro 
ejemplo la saga Tony Hauik's, el desarrollo de B- 
Boy requiere una mezcla entre sentido del ritmo 
y habilidad con el pad para llegar a convertirte en 
el mejor Breaker. Durante la aventura te enfren- 
tarás a otros personajes a través de un sistema 
de rondas, en las que tendrás que demostrar tus 
habilidades. Partiendo de una base de movimien- 
tos ( Windmill, Six Step, Babyfreeze ...), deberás 
ir combinando diferentes pasos a voluntad (algo 
que requerirá la memorización de muchos de 
ellos) mientras conservas el equilibrio. La liber- 
tad de acción que ofrece B-Boy se complementa 
con un amplísimo Tutoría! que te enseñará a 


moverte en la pista. Las realistas animaciones de 
este título han corrido a cargo del famoso (para 
los iniciados en la materia, por supuesto) Crazy 
Legs, componente de la Rocksteady Creuj. Los 
movimientos de los personajes son lo más desta- 
cable de su engíne 3D, ya que no presenta nada 
especial. Así, entre lo más destacado de B-Boy 
se encuentra el modo Historia, en el que tendrás 
que llegar a lo más alto mientras aprendes los 
movimientos desde cero. Desde tu «base» 
podrás personalizar el aspecto del personaje 
escogido, adquirir nuevas prendas y consultar 
en el ordenador el correo y los oponentes que te 
esperan en las diferentes localizaciones dispo- 
nibles. Si siempre habías querido ser un B-Boy, 
pero eres más torpe que un koala, ésta es tu 
oportunidad para convertirte en el rey del barrio. 



VERSIÚN PSP 


La versión portátil del «simu- 
lador de breakdance» de Free 


CLAVES 



Mientras esperamos a 
que el oponente termine 
su ronda, podrás bailar al 
ritmo de la música y hacer 
todo tipo de gestos. 


© Será casi indispen- 
sable memorizar los 
movimientos más básicos para 
poder superar los primeros 
niveles del juego. 


O Crazy Legs. componente 
de la Rocksteady Crew. 
se ha encargado de las realistas 
animaciones del titulo de 
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COMPAÑÍA: SEGA 
DESARROLLADOR: 

AMUSEMENT VISION 

DISTRIBUIDOR: ATARI 
GÉNERO: AVENTURA 
JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN: 




YAHUZA 

APRENDE A VIVIR COMO UN YAKUZA EN PS2 



FUSIÓN DE 
ESTILOS TIPO 
SHENMUE Y GTA, 

UN GUIÓN MUY 
TRABAJADO Y UN 
ENTORNO GRÁFICO 
BASTANTE SÓLIDO. 


Yakuza comienza como una de esas películas 
que se emiten las tardes de verano, que al prin- 
cipio no suscitan mucho interés y que terminas 
siguiendo mientras te muerdes las uñas espe- 
rando impaciente cuál va a ser el desenlace. El 
juego ya se ha confirmado como todo un éxito 
en Japón, donde apareció hace un año, y es 
uno de los más esperados en EE.UU. y Europa, 
dado el cada vez más escaso número de lan- 
zamientos de primer nivel para Playstation 2. 
No es para menos, este título de Sega cuenta 
al menos, a priori, con todos los ingredientes 
para atraer a jugadores empedernidos y nove- 
les, con su estilo a medio camino entre Shen- 
mue y la franquicia GTA, y un argumento car- 
gado de intriga y violencia (iups! quería decir 
acción). El guión ha sido escrito por un reco- 
nocido escritor japonés, Seishu Hase y narra 
la historia de un Yakuza arrepentido después 
de pasar diez años entre rejas. Su intención 
es dejar la mala vida, pero su destino le arras- 
tra sin remisión hacia la zona de influencia de 


la Yakuza. El juego está plagado de escenas 
que remarcan la fuerza narrativa que Amuse- 
ment Vision le ha dado a la aventura. La com- 
pañía también ha sabido trasladar la esencia 
de Tokio a un entorno poligonal. Los pequeños 
detalles abundan dando una mayor credibili- 
dad a tiendas, edificios y demás elementos del 
entorno. Si has tenido la suerte de visitar esta 
urbe podrás comprobar lo que te decimos; ade- 
más, el motor gráfico es muy sólido, sin llegar 
al preciosismo barroco de otros títulos de P52, 
y da forma a un mundo coherente con una tre- 
menda variedad de escenarios. En lo que res- 
pecta a la jugabilidad, Yakuza te propone una 
experiencia intensa. Desde el completo Tuto- 
nal de lucha nada más empezar el juego, a una 
completísima galería de minijuegos por si quie- 
res tomarte un descanso en tu ajetreada vida. 
Como ya se ha dicho, la mecánica está a medio 
camino entre Shenmue y un GTA. Aunque es 
posible deambular por la ciudad, la historia 
es el hilo conductor que irá guiando los pasos 
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demostrar lo que es capaz de hacer este 


O El juego ha sido 

desarrollado por el grupo 
de desarrollo interno de Sega, 
antes conocido como AM4 
[Virtua Striher. Virtua NBA], 
que ahora se hacen llamar 
Amusement Vision. 

© El sólido argumento 
despliega una historia 
de las que seducen, cargada de 
intriga. No en vano, el guión ha 
corrido a cargo de un famoso 
novelista japonés. Seishu Hase. 

© El juego combina 
los estilos de GTA y 
Shenmue en un entorno gráfico 
y mecánica únicos. La recrea- 
ción del Tokio nocturno y de 
su lado más salvaje, controlado 
por la Yakuza. no te dejará 
indiferente. 


de Kazuma de una zona a otra. Para dar una 
mayor profundidad al título, el protagonista 
posee una serie de atributos que será posible 
mejorar, divididos en tres niveles: cuerpo, alma 
y técnica. Bastará con asignarles los puntos de 
experiencia obtenidos. Por otro lado, como en 
Shenmue, Kazuma se encontrará con maestros 
de artes marciales que le ofrecerán aprender 
nuevas técnicas para mejorar su estilo de com- 
bate. La verdad es que el sistema de lucha es 
bastante completo para tratarse de un juego 
de este tipo. Es posible realizar combos, com- 
binarlos con golpes especiales [si la barra de 
furia está llena podrás estrellar a un enemigo 
contra la pared para quitarle más energía, por 
ejemplo] y lo que es mejor aún, utilizar objetos 


del entorno: palos de golf, bates de béisbol, 
bicicletas, todo un catálogo de armas que se 
suman a tus puños y patadas para dejar diez- 
mados a los mañosos de las familias enemi- 
gas. En general, Yakuza transmite la sensación 
de ser un juego muy compacto en todos sus 
apartados. Si estabas esperando un juego tipo 
GTA, éste además te ofrecerá la oportunidad 
de aprender el código de honor de la Yakuza 
y perderte en una trama de honor, lealtad y 
traiciones que te va a mantener en vilo hasta 
el último segundo. Sin duda, Sega ha acer- 
tado de pleno con este título, y contará con 
las voces de talentos como Mark Hamill [Luke 
Skyuualker) o Michael Madsen entre otras 
celebridades de Hollyiuood. 


■ ¿AMIGOS? > Los bajos 
fondos de Tokio no son el 
mejor lugar para encontrar 
amigos, aún asi Kazuma 
podrá confiar en determinados 
personajes e incluso beber 
una copa tranquilamente para 
tomarse un respiro. 
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FECHA DE APARICION: 


Suikuilen 


(■I 

■ LOS HÉROES > La Familia Real del reino de Falena. con el principe en primer plano, es la 
nista del juego, junio con algunos de sus más leales seguidores dentro de la Guardia Imperial. 


COMPAÑÍA: KONAMI 
DESARROLLADOR: KDEI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
GÉNERO: RPG 
JUGADORES: X 



■ COMBATES > Hasla seis personajes podrán 
intervenir en tu bando. Los enfrentamientos 
son rápidos y divertidos, pero también bastante 
numerosos. 



SUIKODEN V 

¿QUIÉN DIJO QUE EN ESPAÑA LA POLÍTICA ESTABA MAL? 



UNO DE LOS RPG 
MÁS INTERESAN- 
TES QUE SE HAN 
VISTO RECIEN- 
TEMENTE. MUY 
SUPERIOR A SUS 
PREDECESORES. 


En el mundo de Suikoden los gobernantes no 
se limitan a ponerse verdes en el Parlamento. 
Directamente se tejen complots los unos contra 
los otros, planean golpes de estado e incluso 
llegan a asesinarse. Seguro que no sabes (yo 
mismo desconocía el dato hasta hace bien 
poco) que esta veterana saga de juegos de rol 
de Konami está basada en una antigua novela 
china llamada Shui Hu Zhuan (algo así como 
Los Forajidos Del Pantano). El concepto de las 
«108 Estrellas del Destino», sobre el que gira 
la Pentalogía (sin contar otros capítulos como 
Suikoden Tactics) está extraída de este texto 
centenario. Y la verdad es que, para tratarse de 
un juego que viene de donde viene y pertenece 
al género que pertenece, los usuarios españo- 


les hemos tenido bastante suerte en lo que a 
distribución se refiere. Salvo la tercera entrega 
(la que hizo debutar a la serie en Playstation 
2), todos los capítulos han aparecido por estos 
lares, y con no demasiado tiempo de espera. 
Los programadores de Konami crearon un 
mundo fantástico medieval muy influido por sus 
propias tradiciones orientales, y en cada una 
de sus encarnaciones los jugadores han visi- 
tado una zona distinta. En esta quinta entrega, 
la acción se centra en el reino de Fa/ena. Allí, la 
Reina Arshtat tiene que lidiar desde su trono 
contra dos facciones enfrentadas que ansian 
el poder, representadas cada una por una casa 
de nobles. El poder de la Reina le viene dado 
por la Runa del Sol, una poderosa piedra que 



nado de enemigo y débil contra 
otro, una especie de «piedra, 
papel y tijera». 
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■ LYON > 

Guardaespaldas del 
principe. Fiel y leal, 
fue acogida por el rey 
siendo sólo una niña. Su 
pasado es muy oscuro y 
turbulenío. 




también anhelan sus rivales. Mientras a su 
alrededor se desarrolla toda una trama de intri- 
gas y traiciones, la familia real, con el príncipe a 
la cabeza, descubre que más allá de los muros 
de palacio la situación se está poniendo al rojo 
vivo. La aventura que comienza el joven prín- 
cipe (el protagonista de la historia) es más bien 
un rito inicial. Siempre acompañado de sus más 
fieles seguidores (familia, amigos y aliados que 
se unirán a su causa desinteresadamente), visi- 
tará variados entornos del reino para conseguir 
la ayuda necesaria en su propósito. Sin querer 
desvelar demasiado, su misión principal será 
devolver el control de Falena a sus legítimos 
gobernantes. A pesar de lo que pueda pare- 
cer, el argumento de Suikoden Vse aleja bas- 
tante de lo que viene siendo habitual en este 
tipo de títulos. Sentimientos reales y cohe- 
rentes, emociones muy creíbles y un sentido 
del humor refinado y adulto contribuirán a que 
esta trama se convierta en sí misma en uno 
de los grandes alicientes para avanzar. Pero 
no será el único, desde luego. El sistema de 
juego es una especie de mezcla de lo mejor 
de las anteriores entregas. La exploración 
de los grandes escenarios te llevará a cono- 
cer a cientos de personajes que tienen mucho 
que decir, y no se limitan a las típicas frases 
hechas. Lo mejor de todo es que, cumpliendo 
variados criterios, podrán unirse a tu causa. 
Algunos estarán disponibles para formar parte 
del equipo de seis combatientes que parti- 
cipen en las batallas; otros ofrecerán ayuda 



ocasional (como curar al grupo o mejorar su 
suerte), y los últimos simplemente pondrán 
a tu disposición valiosos consejos. Como es 
norma habitual en la saga, llegado un punto 
avanzado de la aventura contarás con una 
base de operaciones donde convivirán todos 
estos personajes. Podrás hablar con ellos, 
darte un baño en las aguas termales e ir mejo- 
rando este edificio. Los combates por tunos, 
otros de los rasgos distintivos de la saga, 
siguen siendo muy frecuentes, pero la rapidez 
con la que todos los personajes intervienen y 
las grandes posibilidades de personalización 
de estos (equipamiento y runas mágicas que 
pueden portar) los hacen amenos. 


■ MAPA MUNDI > 

Suikoden V continúa 
apostando por el típico mapa 
para que el protagonista se 
desplace entre las distintas 
localizaciones, con efrenta- 
mientos incluidos. 



CLAVES 



O Otro tipo de 

enfrentamientos que 
encontrarás en el juego son 
los duelos uno contra uno. La 
estrategia y la anticipación 
a los movimientos del rival 
serán fundamentales. 


Cuando la situación 
lo requiera, deberás 
embarcarte y combatir contra 
las naves enemigas. Estas bata- 
llas son muy similares a las que 
ocurren sobre tierra firme. 


O Viene siendo babitual 
en los lanzamientos de 
la compañía, pero no está de 
más recordarlo. Suikoden V 
aparecerá con los textos en 
castellano y opción de 50/60 
Hertzios. 
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ELIGE TU PROPIA REVOLUCIÓN BANANERA 

Just Cause formarán parte de la versión de 
PS2 y cuáles de las más potentes versiones 
para PC y Xbox 360, el argumento es el mismo: 
darás vida a Rico Rodríguez, un agente secreto 
de la CIA experto en derrocar gobiernos con- 
flictivos que se infiltra en el país tropical de 
San Esperito, sospechoso de albergar armas 
de destrucción masiva. Aprovechando la explo- 
siva situación política que vive el lugar, con vio- 
lentas facciones de revolucionarios intentando 
acceder al poder, un par de malintencionadas 
masacres aquí y allá te darán el control de este 
polvorín tropical. 

Just Cause ofrece una estructura completa- 
mente abierta para explorar y controlar las 
islas que componen el escenario del juego: el 
necesario modo Historia propone misiones de 
transporte, matanza indiscriminada, rescate 



COMPAÑÍA: EIDOS 
DESARROLLADOR: 

AVALANCHE STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES:! 


FECHA DE APARICION: 


¿rjimi-n 


El problema que ha hecho que el formato GTA 
haya empezado a dar muestras de agotamiento 
no está en la propia mecánica del juego, abierta 
a cambios y versátil, sino en la ambientación 
que insisten en copiar sus imitadores: urbana, 
grisácea, de delincuencia cosmopolita y con 
abundancia de vehículos propios de ciudad. 
Por eso, Just Cause es un soplo de aire fresco 
en la ya enrarecida atmósfera de los juegos que 
proponen variantes al clásico de Rockstar. Y lo 
han conseguido de forma muy sencilla: multipli- 
cando la extensión del mapeado y pasando de 
la contaminada ciudad a los enormes, lumino- 
sos y exóticos espacios abiertos de una ficti- 
cia dictadura tropical a la que hay que poner 
freno. ¿GTA más Far Cry ? En cierto modo sí, 
pero también es algo más que eso. 

Aunque aún no está claro qué elementos de 




■ SOLANA > El liempo atmosférico del juego 
está gestionado de forma inteligente y dinámica: las 
tardes son más húmedas g con más posibilidades de 
lluvia tropical.-Por las mañanas, un sol de justicia. 


LA MECÁNICA 
ABIERTA DE GRAND 
THEFT AUTO MÁS 
LA AMBIENTACIÓN 
TROPICAL DE FAR 
CRY. NO DEBERÍA 
FALLAR. 
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y protección de secundarios y persecución 
motorizada, pero no es necesario hacerlo para 
que se abran los apabullantes 1.024 kilómetros 
cuadrados que componen el mapeado. Ni pare- 
des invisibles ni frustrantes impedimentos para 
acceder a nuevas islas, junglas o ciudades. Eso 
sí: cumpliendo las 21 misiones del modo His- 
toria (más 290 mini-misiones paralelas), Rico 
conseguirá vehículos más rápidos y potentes, 
hasta cien distintos, para explorar jungla, pla- 
yas, ciudades y carreteras con más facilidad. 
Just Cause ha sido desarrollado con un nuevo 
motor gráfico, el Avalanche Engine, cuyo mayor 
logro es generar los escenarios sin tiempos de 
carga. Gracias a él se pueden obtener perspec- 
tivas tan impresionantes como las caídas libres 
desde miles de metros de altura, ideales para 
recorrer grandes distancias en poco tiempo. 

Sin duda, el gran cambio con respecto a otros 
juegos de similares características está en el 
argumento de tintes pseudobélicos y la refres- 
cante ambientación playera. El primero permite 
el uso de armamento pesado y vehículos de 
combate sin necesidad de recurrir a retorcidos 
retruécanos arguméntales. La segunda, aparte 
del bienvenido lavado de cara y la consiguiente 
renovación de la paleta de colores (¡cielos des- 
pejados! ¡vegetación! ¡cemento en cantidades 






CLAVES 



O la capacidad de Rico 
para enganchar su 
pistola-fusil a los vehículos 
que pululan por los distintos 
escenarios del juego multiplican 
su movilidad. Menos realismo a 
cambio de mayor diversión. 

p * __ * 

© El primer logro con 
el que se te saltarán 
las lágrimas de felicidad 
será cuando consigas pilotar 
tu primer avión, contemplar 
las islas a vista de pájaro g 
lanzarte de cabeza hacia ellas. 



minúsculas!), parece impregnar al mismo tono 
del juego, mucho más caricaturesco y exage- 
rado que el de otros juegos de acción en ter- 
cera persona. Así, se podrá acceder a los vehí- 
culos disparando a sus guardabarros con una 
pistola-gancho, planeando con un paracaídas 
por su retaguardia, subiéndose a su techo, 
expulsando al conductor y tomando el con- 
trol. Caricatura revolucionaria en busca de una 
jugabilidad lo más directa posible. 


■ MUITIJUGADDR > En el momento de probar esta beta, estaba casi 
confirmado que el juego no tendrá ningún tipo de posibilidad multijugador Dn-line. 
Avalanche ha preferido perfeccionar al máximo la aventura para un solo jugador. 





m MALVADOS > Podrás, 
como en cualquier juego de 
estructura abierta, hacer el mal 
sin limitaciones. Sin embargo, 
los militares al servicio del 
gobierno podrán hacerte la vida 
imposible si te pasas de malote. 



O Otros dos miembros 
de la CIA. llamados 
Sheldon g Kane. te echarán 
una mano proporcionándote 
vehículos g armas de todo tipo, 
g ayudándote a organizar tus 
revolucionarios planes. 
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COMPAÑÍA: TAITO 

DESARROLLADOR: TAITO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
GÉNERO: RETRO 


JUGADORES: 1-4 (WI-FI) 




■ RASTAN SAGA > Junto a aquel excelente Barbarían que arrasó en ordenadores de B bits. Rastan Saga [conocido en occi- 
dente simplemente como Rastan] es la adaptación más fidedigna g descarada de las peripecias del mítico Conan El Bárbaro. 



■ BALLOON BOMBER > Otra reíormulación de Space 
Invaders. pero aquí cada uno de los proyectiles enemigos es 
un paso más bacía la muerte. 




■ PHQENIX > ¿El mejor de los mata- 
marcianos clásicos? Magistral sonido 
desasosegante y enemigos zoomórficos. 



■ ELEVATOR ACTION > Dtro clásico indiscutible, adictivo y sencillo, empañado tan 
sólo por la triste ausencia en el recopilatorio de su reciente g extraordinaria secuela. 
Elevator Action Retures. 




■ THE NEWZEALAND STORY > Kiwis heroicos y morsas secuestradoras. No puede ser otro que esta inmortal leyenda de Taito. Y su 
inequívoca banda sonora. 


TAITO LEGENDS POWER-UP 


LA EXITOSA RECOPILACIÓN DE 
CLÁSICOS ARC ADE LLEGA A PSP 



CINCO PALABRAS: 
THE. NEWZEALAND. 
STORY, DE. BOL- 
SILLO. LA MEJOR 
RAZÓN PARA 
DESEAR QUE PASE 
EL VERANO. 


Taito Legends llevaba dos estupendas entre- 
gas en su versión para consolas de sobre- 
mesa: era cuestión de (poco) tiempo que apa- 
reciera una adaptación portátil, aunque con- 
viene hacer ciertas apreciaciones ante lo que 
parece que va a ser esta entrega de bolsillo 
en su versión PAL. Para empezar, ha cam- 
biado el nombre [Taito Memories Pocket en 
Japón, Taito Legends Poujer-Up en Europa), 
pero no sólo eso: la lista de juegos incluidos 
también ha variado. Por una vez, al menos, no 
ha menguado. Ya es algo. 

En la lista PAL completa hay géneros para 
todos los gustos: Space invaders y secue- 
las ( Space invaders Part 2, Return Of The 
Invaders), matamarcianos ( Phoenix , Balloon 


Bomber), arcades más o menos plataforme- 
ros ( The Neujzea/and Story, Elevator Action, 
Chack'n Pop, The Fairyland Story, Rastan 
Saga, Legend Of Kage, Kuri Kinton) y juegos 
de habilidad elementales y altamente adjeti- 
vos ( Alpine Ski, Crazy Balloon, Lunar Rescue, 
Space Chaser, Space Dungeon, Kiki Kaikai, 
Qix, Came/tryo Raimáis), más cuatro remakes 
exclusivos para PSP de Cameltry, Legend 
Of Kage, Crazy Balloon y Balloon Bomber. 
Es decir, cinco más que en la edición japo- 
nesa. Lo malo: falta el descomunal Rainbocu 
Islands, pareja perfecta de The Neujzealand 
Story en la construcción por parte de Taito 
de la saga de juegos clásicos más colorista y 
abiertamente feliz que se recuerda. Lo bueno: 
entre los juegos exclusivos para PAL se han 
deslizado rarezas como Space Dungeon, un 
extraño y abstracto derivado del Robotron: 
E08l4, o un clásico indiscutible del género 
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■ THE LEGEND DF KAGE > Popular en su versión doméstica, la princesa Kiri es una de las primeras heroínas ninja. 
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■ CAMELTHY > De mecánica extremadamente sencilla pero endiabladamente adje- 
tiva. Cameltry sirvió de inspiración para las famosas fases de Bonus del primer Sonic. 



■ CHACH’N POP > Aunque Bubble Bobble está ausente en esta recopilación, 
podemos disfrutar de su padre espiritual, donde ya aparecen algunos de sus enemigos. 
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■ KUHI KINTON > Puro delirio nipón, de inspiración manga, hermoso aspecto 
gráfico y una variada galería de enemigos nin-jitsu que da gusto verlos. 




CLAVES 



Space Invaders. como Return Of 
The Invaders. son las muestras 
del legado Taito que más 
abundan en esta recopilación. 



O la posibilidad de 
ajustar la zona de 
juego a distintas posiciones y 
formatos en la pantalla de PSP 
es uno de los grandes puntos a 


o 


Taito Legends Power- 
Up permite partidas de 
basta cuatro jugadores vía W¡- 
Fi. aunque la propia naturaleza 
de la mayoría de los títulos no 
admite juego simultáneo. 



■ SPACE DUNGEDN > De gráficos siniestros y abstractos. Space Dungeon es 
una de las mayores rarezas de la selección. 


■ THE FAIRYLAND STORY > Otro de los numerosos ancestros del Bubble Bobble. 
sin llegar a la grandeza del clásico, pero perfecto si se busca diversión instantánea. 



de los matamarcianos post-Space Invaders : 
el magnífico Phoenix, con sus aguiluchos del 
espacio exterior y sus final bosses con forma 
de nave-peonza. Por lo demás, es idéntico a 
su precedente japonés hasta en los menús, 
y aunque se echan en falta clásicos que han 
formado parte de las recopilaciones de sobre- 
mesa (el fundacional Bubble Bobble, Opera- 
tion Wo/f, algún Darius, el imprescindible Ele- 
va tor Action Returns, algún Puzzle Bobble 
ideal para portátil), Taito Legends Poiuer-Up 
es un espléndido repaso al legado de la com- 
pañía japonesa. Algunos juegos pueden ser 
relativamente impracticables hoy (a veces se 
nos olvida hasta qué punto Space Invaders es 
un juego primitivo y superado, aunque eso no 


es impedimento para que tenerlo en versión 
de bolsillo sea todo un tesoro para arqueólo- 
gos del videojuego), pero merece la pena res- 
catar de un olvido ciertamente injusto a joyi- 
tas como Qix o Cameltry, ambos tan influyen- 
tes y tan mal recordados. 

Por no mencionar que un recopilatorio que 
incluye The Necuzealand Story, la pizpireta 
aventura de plataformas pop protagonizada 
por un kiuji armado con arco y flechas que 
tiene que rescatar a sus hermanos de una 
morsa maquiavélica, ya tiene nuestros corazo- 
nes ganados. La sincera ingenuidad que res- 
pira este título es motivo más que suficiente 
para ir dejando hueco en nuestra PSP para un 
recopilatorio que se promete excepcional. 




4 r 



■ ALPINE SHY > Uno de los 

primeros simuladores de deportes de 
invierno, de gráficos limitados pero 
contundente jugabilidad. 



■ QIX > Dtra maravilla conceptual y 
sumamente sencilla, que no ha perdido 
nada de su encanto e inspiró la famosa 
serie de arcades Dais Panic. 



■ CRAZY BALLOQN > Otra epopeya 
con protagonistas de helio y plástico, 
esta vez atravesando puntiagudos 
laberintos. 



■1L 


■ KIKIHAIKAO Conocido como 
Pochy 6, Rochy en Occidente y popu- 
larizado en su versión doméstica para 
SNES. este titulo es todo un catálogo de 
mitología oriental. 
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LET’S MAHE A SOCCER TEAM 



COMPAÑÍA: SEGA 


DESARROLLADOR: SEGA 
DISTRIBUIDOR; ATARI 
GÉNERO: MANAGER 
JUGADORE5:! 


FECHA DE APARICION: 

AGOSTO ZOOG 


UN MANAGER CON DOSIS DE HISTORIA 


De un tiempo a esta parte se ha multiplicado la 
oferta de programas de manager centrados en 
el mundo del fútbol. Sega se sube a este carro 
con un título cuya principal peculiaridad es la 
introducción de una línea argumental adicional 
a la pura y dura gestión del club. Así, el objetivo 
consiste en llevar las riendas de un equipo con 
la amenaza de un comprador, un tal Antonio 
Carreras, que pretende aprovechar cualquier 
descuido para apoderarse de tu club. Esta 
trama sirve como vehículo conductor de una 
serie de decisiones que afectan a las caracte- 
rísticas habituales de los restantes manager 
del mercado. En este sentido hay que tomar 
algunas decisiones puramente técnicas, como 
los fichajes o las estrategias de juego, y otras 
centradas en las cuentas y finanzas de cada 


temporada. Para seguir el desarrollo argumen- 
tal se introducen una serie de secuencias que 
simulan programas televisivos o reportajes 
gráficos que dan un poco de color a los áridos 
menús que caracterizan a estos títulos. El pro- 
grama cuenta con las licencias de las principa- 
les ligas mundiales, centrando su atención en 
las competiciones europeas, entre las que se 
halla la Liga de Fútbol Profesional. Los parti- 
dos pueden seguirse mediante gráficos en 3D, 
en los que es posible tomar algunas decisio- 
nes en tiempo real, y en los que se incluyen los 
comentarios de Paco Jo (Cadena SER). 

Al margen del modo principal, también recoge 
otras opciones que permiten diseñar competi- 
ciones a tu antojo, tanto ligas como torneos, o 
disputar partidos amistosos con total libertad. 






■ INTRO > Lo original intro 
simula dibujos o mono alzada 
centrados en el mundo futbolístico. 


O Las decisiones clásicas 
de los manager están 


que marca los diferentes pasos 
a seguir en cada momento. 



Las gestiones se van 
complicando poco a 
poco, y son introducidas por los 
diferentes empleados del club 
en una especie de Tutorial. 



► Tipo de ,uego individual 


■ UCENCIAS > Cuenta con las licencias de las principales 
ligas europeas, asi como con una selección de los equipos más 
destacados de los cinco continentes. 
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Una isla abandonada cubierta de niebla. Una sirena de fondo. Y un mar coloreado de un 
tono rojo siniestro. Los diablos asesinos han notado tu presencia y tú, para descubrir 
los misterios de esta oscura isla, tendrás que recurrir al Sight-jacking, una habilidad que 
te permitirá ver a través de los ojos de tus enemigos, ñsí que mientras los demonios te 
persiguen tendrás dos opciones: contemplar el horror de tu propia muerte o enfrentarte 
a ellos para acabar con la pesadilla. Tú decides. 


forbiddensiren2.com 


5 julio 2006 


FORRI DJ> EN. 

S I R E N. 




} ^ 




HAY COSAS QUE TUS OjOS 
no QUERRÁn VER. 







EL PADRINO 


NO MANCILLES EL HONOR DE 
LA FAMILIA... 



COMPAÑÍA: 



FECHA DE APARICIÓN: 


UN TÍTULO BASTANTE DIGNO... SIEMPRE QUE NO LO COMPARES CON LA VERSIÓN DE SOBREMESA. 


La versión portátil de El Padrino llega con 
tiempo suficiente como para que te hayas aca- 
bado entero el juego en PS2 (y eso que no era 
un título precisamente corto). Lo primero que 
llama la atención es su cuidado apartado grá- 
fico, prácticamente igual al de sobremesa pero 
más lúcido ahora en la pequeña pantalla de 
PSP. La pena es que las ventajas respecto a 
la versión grande se terminan aquí. Las misio- 
nes son exactamente las mismas... salvo las de 
conducción, que han sido excluidas del UMD 
junto con otras de las cosas que más nos gus- 
taban de este título, que son la libertad de 
acción y su estructura abierta. Ahora, además 
de no poder conducir ningún vehículo, tendrás 
que ir directamente de una misión a otra. La 
exploración es tan limitada que recuerda a 
aquel tópico materno de «puedes jugar, pero 
sin cruzar la calle», ya que en cuanto te ale- 
jes un poco de la zona en que se desarrolla 
la fase, tendrás que volver a empezarla. De 
esta forma, para conquistar territorios debe- 
rás recurrir a un nuevo modo de juego llamado 
Mob Wars y que incluye hasta cartas. 


ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR: 

PACE 44 STUDIOS / EA 

DISTRIBUIDOR: EA 
GÉNERO: ACCIÓN 
JUGADORES:! 



Tcnttorjr ln*o: 

Gr.mercy P-4rk 
3 Grinbiins 
iB-naru 
Loa 

S 3.756 Nr—y i- .le 


Sebct the tcrritory jos 
aould Ckc to BOIT jour 


■ MOB WARS > La única forma de conquistar 
territorios en la versión PSP será al estilo Risk. 




COMPAÑÍA: 

MIDWAY GAMES 

DESARROLLADOR: 


CYAN WORLD5 

DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
GÉNERO: AVENTURA 
JUGADORES:! 


[FECHA DE APARICIÓN: 


EEanEEmi 



MYST 





UNA AVENTURA CLÁSICA RESCATADA DE LA NOSTALGIA 


I LA TRAMA > Descubre por qué Sirrus y Achenar han sido 
atrapados por su supuesto padre. Atrus. en sendos libros. 


Al ver la versión de Myst para Playstation 
Portable, las brumas del tiempo han sumido a 
este humilde redactor en la melancolía. Fue en 
1993 cuando esta insigne aventura vio la luz 
para Macintosh. Con apenas 256 colores daba 
vida a unos entornos de gran belleza por los 
que el jugador se trasladaba a base de imáge- 
nes estáticas, eso sí, ambientadas con efectos 
sonoros que contribuían a aumentar la sensa- 
ción de aislamiento y misterio de su atmósfera. 
Su revolucionario sistema narraba la inquie- 
tante historia de dos hijos y su padre en una 
isla plagada de extrañas construcciones y 


mecanismos, en un viaje a través del espacio y 
el tiempo que sólo fue desvelado para los más 
pacientes, los que tomaron lápiz y papel y se 
dedicaron a recorrer cada rincón de la ínsula en 
busca de pistas y pudieron averiguar los oscu- 
ros secretos de la obra de Cyan Worlds. Algu- 
nos tramposos llegaron al mismo sitio pero sin 
la misma satisfacción. Ahora, trece años des- 
pués, vas a poder disfrutar de este fragmento 
lúdico de la historia en tu PSP, prácticamente 
como si estuvieras jugando al Myst original, 
porque no se han remozado ni los gráficos que 
tanto nos ¡mpactaron en su momento. 




LOS QUE HAYAN OÍDO HABLAR DE E5TE JUEGO PUEDEN DARLE UNA OPORTUNIDAD PARA AÑADIRLE A SU COLECCIÓN. 
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SUPER-BIKES RIDING CHALLENGE 

TRAS LOS PASOS DE EVOLUTION GT 





FECHA DE APARICIÓN: 


GRÁFICAMENTE SIMI- 
LAR A EVOLUTION 
GT, SU JUGABILIDAD 
PRESENTA UNA 
EXCESIVA EXIGENCIA 
EN EL CONTROL DE 
LA MOTO. 


Milestone, compañía italiana responsable del más 
que correcto Evolution GT, está preparando su 
homónimo en dos ruedas con esta nueva entrega 
de la franquicia Superbike, todo un referente den- 
tro de los videojuegos dedicados al mundo del 
motociclismo. Las novedades en el apartado juga- 
ble son los auténticos aspectos dignos de men- 
ción, teniendo en cuenta que el engine 3D sigue 
mostrando (al menos en esta beta] las mismas vir- 
tudes y defectos que lo visto en EGT: alto nivel 
de detalle en trazados y carrocerías y un frame 
rate algo inestable en determinados momentos. 
Se han recogido más de 40 motos de gran presti- 
gio y cilindrada ( Kawasaki Ninja ZX-lORo Suzuki 
GSXRIOOO son tan sólo dos ejemplos), dividi- 
das en tres diferentes categorías y dos modos 
de juego que te permitirán emular competiciones 


típicas de un gran premio (eso sí, los circuitos no 
son los de Moto GP] o acumular trofeos a través 
de escenarios abiertos como La Costa Azul, Los 
Alpes o el Berlín más céntrico. Pilotos, motos y 
escuderías son customizables desde un primer 
momento, reflejándose estos cambios en carrera. 
Es aquí donde la beta debe pulir ciertos aspec- 
tos si el producto final pretende codearse con los 
Moto GP de Namco Bandai. Aunque el manejo 
ofrece multitud de posibilidades (para alcanzar 
una conducción perfecta deberás gobernar tanto 
a la montura como a su piloto), la exigencia llega a 
tornarse frustrante al no permitir que te desvíes de 
la calzada sin «besar el suelo». El resto de aparta- 
dos, por el momento, cumplen con su cometido. El 
mes que viene descubriremos si SB-RC merece 
estar presente en la «pole» de PS2. 




COMPAÑÍA: BLACK BEAN 


DESARROLLADOR: 

MILESTONE 


DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 
GÉNERO: MOTOCICLISMO 


■ ESCENARIOS ABIEHTOS > Competición o 
Meo. Tú eliges la modalidad de juego. En cualquiera 
de las dos hallarás una amplia variedad de escenarios 
abiertos como Valencia, Berlín o La Costa Azul. 


C j Los circuitos muestran 
el mismo nivel de 
detalle que en Evolution GT. 
De igual modo, el motor 
gráfico es exactamente el 
mismo, garantía de calidad en 
cuanto a física y animación 
se refiere. 
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CORRUPCIÓN EN MIAMI 

LA PRECUELA DE LA PELÍCULA 



A PRIMERA VISTA, 
EL APARTADO 


GRÁFICO LLAMA LA 
ATENCIÓN CON UN 
SISTEMA DE JUEGO 
MUY APROPIADO 
PARA LA ACCIÓN. 


La que fuera la pareja de policías más famosa 
de los 80 , regresa con la intención de reventar 
taquillas en la gran pantalla. Aprovechando la 
ocasión, el grupo de desarrollo Rebellion se ha 
puesto manos a la obra para crear una intere- 
sante versión de la película en P5P. En reali- 
dad, la acción del juego tiene lugar justo antes 
de los acontecimientos narrados en la versión 
cinematográfica. Bajo la estructura de un shoo- 
ter en tercera persona, el jugador tendrá que 
hacer todo lo posible para hacerse con un nom- 
bre en los bajos fondos y poder infiltrarse en 
la banda de uno de los peores traficantes de 
Miami. Elegir si prefieres vivir la aventura como 
Sonny Crockett (interpretado por Colín Farrell 
en la película) o a Ricardo Tubbs (Jamie Foxx) 
tan sólo depende de quién fuera tu poli prefe- 


rido cuando veías la serie (a menos que seas un 
pipiólo imberbe). El desarrollo de la aventura 
es bastante lineal; así, el mapa que dispondrás, 
te servirá de base de operaciones para realizar 
una serie de acciones que te otorgarán alguna 
que otra ventaja, como visitar al sastre para 
comprar protecciones o trajes que mejoren tu 
reputación, adquirir armas o traficar con came- 
llos para conseguir dinero y drogas que te per- 
mitirán obtener información. El apartado visual 
se muestra compacto y suave, hasta los prota- 
gonistas se parecen ligeramente a los persona- 
jes de la película. Corrupción En Miami consi- 
gue mantener a un buen nivel la acción en todo 
momento, quizá le falte algo de variedad pero 
también hay persecuciones en lancha y la posi- 
bilidad de jugar en modo cooperativo. 




O El juego se base en la 
licencia de la película 
que rescata una de las series 
que más éxito obtuvo a finales 
de la década de los 00. Sus 
protagonistas y estética han 
sido muy bien recreados para 
el hardware de PSP. 


o 


Si algo identifica a 
este sbooter en tercera 
persona es que la acción 
no decae en ningún momento. 
Diferentes entornos, elementos 
con los que interactuar, un 
buen catálogo de armas y 
diferentes objetivos para 
ayudar a terminar con éxito. 
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UÜJMINES 


¡Gana un viaje para 4 personas a Ibiza 
a los cierres de las discotecas!! 


> 



KONG 


Mission: París Hilton’s 

Impossible III Diamond Quest King Kong 


MI3 


PARIS 


Asphalt Prince of Persia 
Block Breaker UrbanGT2 Las dos coronas 


En tu móvil 

Vodafone live! 

Descárgatelos 
entrando en tu Menú: 

Vodafone live! > Videojuegos 
o enviando JUE CÓDIGO al 521 


O vodafone 


CORONAS 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone live!. Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 512 kb. 
El precio de conexión incluye todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. ind. no inc. Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live. 


© 2006 Gameloft, All Rights Reserved.Gameloft and the Gameloft logo are trademarks of Gameloft. Published by Gameloft under 
license from Ubisoft Entertainment. Andl ® and Mix Tape ® are trademarks of And 1 . Gameloft and the Gameloft logo are 
trademarks of Gameloft in the U.S. and/or other countries. © 2006 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft, the Gameloft logo, 
Asphalt: Urban GT are trademarks of Gameloft in the U.S. and/or other countries. © Jordán Mechner. All Rights Reserved. Based 
on Prince of Persia© created by Jordán Mechner. Prince of Persia and Prince of Persia The Two Thrones are trademarks of Jordán 
Mechner used under license by Gameloft. Universal Studios’ King Kong movie © Universal Studios. Licensed by Universal Studios 
Licesnsing LLP. All Rights Reserved. All manufacturen, cars, motorbikes, ñames, brands and associated imagery featured in 
Asphalt: Urban GT 2 are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved. 
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SON NEMESIS 


ASAKH i 7 


Playstation 2 


el pasado año en Japón, a manos de Craft 
jHI E( Meister un nuevo grupo de programación 
fundado por dos antiguos pesos pesados de 
Capcom: Noritaka «Poo» Funamizu y Kat- 
amenda popularidad de la que suhiro Sudo. En el haber de esta pareja hay 
:ado en España la franquicia títulos tan conocidos como Street Fighter 
sido difícil, por no decir impo- Alpha. De vil May Cry 2 o la coin-op de The 
de las coin-ops protagoniza- Punisher. En el salto a PS2. Craft Ef Meis- 
ku. Si alguna llegó a los salo- ter ha contado con la ayuda de Arika, otros 
fue «de extranjís», precedida expertos en beat'em-ups, dando como resul- 
rtencia de «prohibida su venta tado un arcade de lucha directo y adictivo 
> que siempre provocaba una como una recreativa, pródigo en pequeños 
Ja entre los parroquianos de detalles que te harán volver a él una y cien 
s, ya desaparecidos práctica- veces. A primera vista, Super Dragón Bal/ Z 
a geografía patria. Las pena- no parece tan extenso y profundo como los 
frutar de las placas recreati- DBZ Budokai. La cifra de luchadores es muy 
Itiplican el interés hacia este inferior, y sólo es necesario vencer a siete 
Bandai Namco. que precede contrincantes para llegar al final. Pero que 
al esperadísimo DBZ Budokai no os engañen las apariencias. Cada pelea 
per Dragón Ba/I Z nació bajo ganada tiene su recompensa: una bola de 
placa recreativa System 2^6 dragón. 5¡ reúnes las siete, podrás invocar 


COMPAÑÍA. 

BANDAI NAMCO 

DESARROLLADOR CRAFT 
Q MEISTER/ ARIKA 

DISTRIBUIDOR ATARI 

GÉNERO: BE AT'EM-IIP 

JUGADORES: 1*2 
TEXTO-OOBLAJE 

CASTELLANO-JAPONÉS 

SELECTOR 50/60 HZ SÍ 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND NO 
ON-LINE NO 
MEMORY CARD 107 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
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Cada victoria en los modos Historia y Z-Survivor 
te proporcionará una dota de dragón. Reúne las 
siete y podrás invocar al dragón Shenron. Éste 
te concederá un deseo, que puede ser uno de los 
cinco personajes secretos, nuevas habilidades 
para tu luchador, un nuevo uniforme... 


Playstation 2 


PICCOLO 


iPiONT 


■ MAGIAS > Ademas de machacar al rival, algunas magias son ton devaslodmas que san capaces de destruir 
porte del escenario El Dojo del Gran Inrneo de los Arles Marciales acabara siendu un descampado 


RTTRCK ■■■§■ 
* THROR ■■■■ 


UN PLACER 
INESPERADO 


Entre la plantilla de luchadores de 
Super Dragón Ball Z encontramos dos 
auténticas sorpresas: Chi-Chi. hija de Ox 
Satán [Gyumaoh] y esposa de Son Goku. 
y Piccolo Daimaoh. el cruel rey de los 
demonios que puso en más de un apuro al 
pequeño Goku. y que es uno de los cinco 
personajes secretos del juego. 




ao 


DO 






¡B 
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Tirare 


Ultímate Gaugr Upgrade 

lncrcoBPB the amaunt af 
Ultímate Gauge avai labio 
-it tho start of a match 
|by i. 


■ MEJORA TU PERSONAJE > fl dfaqon Shenron también le proporcionara nuevas fiabilidades para lii luchadoi. desde una maym 
baria de energía a la posibilidad de ulilizar una «judia mago» para resucitar cuando lu rival baya acabado contigo 


PARA FANS DE TORI YAMA 


original de Toriyama. i 


los tomos japoneses r 


curioso como ver. en el 
escenario de la ciudad, 
a Suppaman (uno de los 
personajes de Dr. Slump] 
oculto en una cabina. 


/ al Dragón ShenRon y entonces estarás per- 
dido... desbloquearás nuevos luchadores (de 
la talla de Piccolo Damaioh o un Mecha Free- 
zer especialmente diseñado por Akira Tori- 
yama para este juego), nuevos trajes, el dimi- 
nuto planeta de Kaito para pelear en él, y una 
enorme variedad de nuevos golpes y poderes 
que harán de tu luchador un personaje único. 
Los escenarios, al igual que los personajes, 
tienen un toque de cell-shading para emular 
perfectamente el manga de Toriyama y sufri- 
rán la furia de tus ataques. Ya sea lanzando 
un kamehameha o a base de patadas, podrás 
destrozar las paredes del dojo del Gran Tor- 
neo de las Artes Marciales y tirar abajo mon- 
tañas en pleno fragor del combate. Con una 
mecánica mucho más accesible y directa de lo 
que suele ofrecer la saga Budokai, Super Dra- 
gón Ball Z es una excelente adquisición para 
los auténticos mitómanos de DBZ, especial- 
mente si no pueden aguantar hasta el otoño 
para jugar con Budokai Tenkaichi B. Espere- 
mos que Bandai se anime y decida adaptar a 
P52 las anteriores recreativas de DBZ. 


SUPER DRAGON BALL Z 


Los incontables guiños al manga original de Toriyama. Su 
jugabilidad de recreativa. Pedir deseos al dragón Shenron. 


Los gráficos pueden parecer, a primera vista, algo rudimenta- 
rios en comparación con los últimos Budokai. 


... 

‘3 


PlayStation-2 


El cell-shading se extiende no 
sólo a los personajes, sino también a los escena- 
rios. Parece on manga en movimiento. 


sü¡ icsiíi Voces en japonés. Uno de los 
deseos de Shenron permite incluso poner a 
Vegeta o Piccolo de narrador [en japonés). 


JiisjtBitiDAD ► Control y jugabilidad de 
recreativa. Algunas llaves incluso se ejecutan 
como las de Street Fighter II. 


VALOR ES SOBRE 10 


-. . . El modo Historia es corto, pero 
la posibilidad de desbloquear más luchadores, 
trajes y movimientos te enganchará por completo. 


CONCLUSIÓN ► Un buen aperitivo de lo 
que te esperará el próximo otoño con DBZ Budokai 
Tenkaichi. Si eres un fanático de Dragón Ball. este 
juego te encantará. 












¡¡ya A LA VENTA EN TU QUIOscoü 


REVISTA OFICIAL DE PLAYSTATION, FORT A B L E 


Js» DE LOS CREADORES DE P L A Y S T A T I O N © 2 REVISTA OFICIAL 


PlayStation®Portable 


YOURPSP.COM 


¡¡PREPARATE PARA EL JUEGO 
DEL VERANO!! 


PSP WHITE CERAMIC 

EL BLANCO DE TODAS LAS MIRADAS 








FORMULA ONE UB 


UNA VERSIÓN QUE NO TIENE NADA DE PEQUEÑA 



POR LAST MONKEY 

» 


M 


El pasado año, coincidiendo con el lanza- 
miento europeo de P5P, Sony C.E. puso a la 
venta una versión de su simulador de con- 
ducción llamado F1 Grand Prix. Sin embargo, 
éste no había sido desarrollado por Stu- 
dio Liverpool, los responsables de la saga 
para Playstation 2, sino por los chicos de 
Traveller's Tales. Y eso es algo que se notaba 
en la calidad final del producto. Para poder 
aparecer a tiempo no se pudo incluir todo el 
conjunto de cualidades que podían disfrutar 
los poseedores de la consola de sobremesa, 
y el resultado fue un título que no conven- 
ció a casi nadie. Ahora, diez meses después 
y con la temporada de Fórmula 1 en pleno 


apogeo, llega esta segunda incursión de la 
portátil de Sony en esta disciplina, con un 
juego que esta vez sí se encuentra a la altura 
de lo esperado. Tanto es así que la produc- 
ción que tienes entre manos logra equiparar 
a los usuarios de ambas consolas. Si ya tie- 
nes la entrega de PS2 (que comentamos en 
el número pasado), es muy posible que no te 
interese demasiado ésta (a no ser que seas 
un auténtico fanático de este deporte), pero 
si no es así se trata de una opción igual de 
recomendable. Todos los modos de juego 
están incluidos; de hecho la navegación por 
los distintos menús es prácticamente idén- 
tica. La Carrera Rápida se muestra aquí como 
una opción más ideal para los que deseen 
una partida breve mientras esperan el auto- 
bús, pero el resto de modalidades (Campeo- 
nato, Trayectoria, etc.) siguen ofreciendo las 


mismas posibilidades, para los que prefieran 
algo más complejo. Pero sin duda, la estrella 
de esta versión es la capacidad de que hasta 
ocho jugadores (con sus correspondientes 
copias del juego) disputen carreras entre 
ellos. Además de la modalidad Ad-Hoc (es 
decir, conectar las consolas vía Wi-Fi en red 
local) también existe la opción de Infraes- 
tructura, que permitirá competir con partici- 
pantes de cualquier parte del mundo. Y como 
novedad este año, también existe la posibi- 
lidad de que los poseedores de ambas ver- 
siones, P52 y PSP. se enfrenten entre ellos. 
Respecto al apartado técnico, pese a que 
existen algunas diferencias con su «hermano 
mayor», se trata de las lógicas teniendo en 
cuenta el salto de consola. Suavidad del 
motor, muchos vehículos en pantalla y todo 
tipo de efectos estarán presentes. 
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Con el motivo del lanzamiento de Formula 1 06 para Plays- 
tation 2 y PSP. Sony C.E. ha entrevistado a cinco de los más 
prestigiosos periodistas especializados en esta emocionante 
disciplina deportiva, que también se encargan de realizar los 
comentarios en el juego. Por parte de España, nos encontramos 
a Antonio Lobato y Gonzalo Serrano. Todos ellos coinciden en 
que los pilotos que más posibilidades tendrán esta temporada 
son Fernando Alonso. Kimi Ratonen y Michael Schumacher. 
en este orden. En cuanto a los equipos, se decantan por 
Ferrari. McLaren y Honda como mayores aspirantes a arrebatar 
el puesto a Renault. Sobre las nuevas normas técnicas de 
esta temporada, creen que la introducción de los motores V0 
significará que cada equipo tendrá que pasar por un 
periodo propio de cambio en la primera parte de la 
temporada. 


Curre nt 



FORMULA ONE 06 


Incluye todas las posibilidades y modalidades de juego que la 
versión para Playstation 2. 


Los que ya tenyao esta versión no encontrarán suficientes 
j alicientes para hacerse con él. 


PUNTUACIÓN UFICIAL Playstation. 2 VALORES SOBRE 10 


El motor gráfico ha sido adap- 
tado perfectamente a la portátil, gran fluidez g 
multitud de vehículos en pantalla. 


El rugir de los motores ha sido 
recreado con gran fidelidad. Se inclugen las voces 
de los comentaristas en castellano. 


JUEABiUDJiDtb Podrás adaptar el juego 
a tus gustos, desde un simulador exigente a un 
divertido arcade. 


~ Con la gran cantidad de 

modalidades y las opciones para varios jugadores, 
tendrás diversión para rato. 
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U9,99« 

www.shinobido.com 


í 

Seguro que más de uno de vosotros recuerda 
aquella película de Geena Davis en la que una 
asesina profesional perdía la memoria durante un 
tiempo a causa de una agresión para luego recupe- 
rarla cuando las cosas se ponían feas. Eso mismo le 
ocurre al protagonista de esta historia. Goh, al que 
todos conocen como «El Cuervo», despierta de una 
convalecencia en medio de una agitada sociedad 
oriental en el Medievo. Varios clanes se disputan 
el control de la zona de Utakata, y todos quieren 
tenerte en su bando. Eres el último representante 
de los Asuka, un grupo de ninjas entrenados con 
un único propósito: matar. Esta particular profesión 
ya ha sido contemplada en bastantes títulos, y 
muchos de ellos obra de estos mismos programa- 


dores. De hecho, ellos mismos crearon la respetada 
saga Tenchu en PSone, para más tarde centrarse 
en la serie Way Of The Samurai. Ahora retoman a 
estos asesinos silenciosos en un juego que mucho 
tiene que ver con Tenchu, pero que resulta superior 
en todos los aspectos y, gracias a las mejoras 
y novedades incluidas, consigue llevar a este 
género a otras cotas. El desarrollo de los niveles 
realmente no ofrece nada nuevo a primera vista: 
una perspectiva en tercera persona, un control 
ágil y preciso, y unos mapeados (castillos feudales, 
bosques de bambú, pasos montañosos, etc.) llenos 
de enemigos a los que evitar y/o asesinar. En 
cada uno de ellos tendrás un objetivo que cumplir. 
Lo que marca la diferencia es lo «amigable» que 
resulta el sistema de juego, en comparación a las 
grandes complicaciones que planteaban otros 
títulos anteriores. Gracias a una brújula sabrás en 
todo momento dónde está tu siguiente punto de 


COMPAÑÍA: SPIKE 

DESARROLLADOR: 

ACQUIWE 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
GÉNERO: 


LA SENDA DEL NINJA 

ESTO SÍ QUE ES MEMORIA LETAL 


POR LAST MONKEY 
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LA ALTERNATIVA 


jm 


¿ " s 

Snüi 


EL JARDIN DEL NINJA 


sangre fría 


¿Quien dijo 


asesinato 


exteriores? 


estaba 


reñido 


diseño 


con 


protagonista podras 


Desde la 


cabana 


crear 


elementos 


superfi 


También 


elevaciones 


vegetación 


adornos 


cíes 


pueden incluir enemigos 


aprovechar 


para 


- » 

• 


4 ?vS cíl 


m Al ACECHO > la forma mis «illa rte araUar 

enemigo es pillarle desprevenido, aunque i es la uní 


control, y además unos iconos te informa- 
rán en pantalla del número de enemigos 
que te están viendo en ese instante y de su 
« estado de alerta. Incluso el tan manido sigilo, 
que en otras producciones te obligaba a repetir 
4 una y mil veces las misiones, ahora es mucho más 
v flexible. Que te descubra un guarda ya no parali- 
zará tu progreso en toda la fase, pues simple- 
mente te obligará a «guerrear» un poco más, y 
la valoración que recibas al final del nivel no será 
tan alta. Controlar al protagonista, por otra parte, 
constituye una experiencia bastante gratificante. 
Goh hace de todo, y lo hace muy bien. Correr 
^ por las paredes, colgarse de salientes, realizar 
cualquier movimiento de combate, degollar por 
la espalda... Además, las típicas «muertes por 
sorpresa» son sencillas de realizar y cierta- 
mente espectaculares. Aparte del «meollo» del 
juego en sí, Shinobido ofrece un desarrollo 


mucho más completo. Entre fase y fase visitarás 
la modesta vivienda del protagonista. Desde ella 
tendrás completa información de los cuatro clanes 
en conflicto, y cada uno de ellos te irá ofreciendo 
diferentes encargos, por lo que siempre contarás 
con varias opciones para avanzar. Tus decisio- 
nes a la hora de aceptar uno u otro influirán en la 
confianza que el jefe de cada uno de estos clanes 
tenga en ti y en su preponderancia en el conflicto. 
Hacer y recibir regalos también es una de las 
posibilidades. Así, con el dinero que obtengas irás 
comprando nuevo equipamiento y para tomarte 
un rato de descanso y mejorar tus habilidades, 
nada mejor que una visita al jardín. Shinobido, de 
todas formas, es un juego que no entra por los 
ojos desde el primer momento; necesita un tiempo 
para demostrar todo lo que tiene que ofrecer. Si te 
gusta su propuesta estás de enhorabuena, ya que 
próximamente Sony CE. lanzará una versión para 
su portátil y en Japón ya ha aparecido la segunda 
parte de éste que nos ocupa. 

Parece que a este ninja aún le queda mucho que 
decir en Playstation. 


SHINOBIDO: LA SENDA DEL NINJA | 

El control del protagonista y sus múltiples movimientos. 
§ * § La trama del juego y la interacción con la misma. 


Gráficamente no sorprenderá a nadie a estas alturas. 

La inteligencia de los enemigos a veces deja que desear. 



stittTktw* En lo que respecta al diseño, los 
grafístas lian hecho un buen trabajo. En lo que a 
técnica se refiere, no pasa de correcto. 



Las melodías de Er-Hu [instrumento 

típico japonés] ambientan con gran autenticidad el 
desarrollo del juego. 



Si al intuitivo control del 

protagonista le unes un desarrollo que engancha, 
obtendrás una mezcla muy interesante. 

Í3B 

a 

btitw; - - Más que largo, es muy variado 
y libre. El Editor de misiones te permitirá crear 
niveles a tu antojo. 



CONCLUSIÓN* Se nota que los progra- 
madores tienen experiencia en este tipo de lanza- 
mientos. Han cogido lo mejor de otros títulos para 
crear el más completo juego del género. 
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PROJECT POSEIDON 

ACCIÓN SIN COMPLICACIONES 


••• • 

••• ••• 



LA ALTERNATIVA^ 

•• •• 
•• 

•••• •• 
••• ••• 

Playstation.^ Está feo comparar 


n ir m a n y ' Winback 2 con un titulo 

HUMAN: 

tan completo como el de 

01000 MONEY 

/ f f 10. pero si buscas mucho 


más. Blood Money es el 



w . ^ juego perfecto. 


simultáneamente. Así, la velocidad con la que 
actúas con el primer personaje, los enemi- 
gos que eliminas y las trampas que desacti- 
vas (siempre con la innecesaria ayuda, por 
radio, de tu jefe), tendrá cierta repercusión a 
la hora de completar el nivel por segunda vez 
con el «otro» personaje. Winback 2 no deja 
lugar a la libertad de acción, es como el Bur- 
nout de los shooters ; simplemente tendrás 
que avanzar llevándote todo por delante y 
pulsando el botón de acción dónde y cuándo 
sea necesario (y, por desgracia, «sutilmente» 
sugerido). Técnicamente, lo más destacable 
es la suavidad con la que se mueve todo, 
aunque sus irreales animaciones, hechas a 





Play5tation ¿ ^ 


COMPAÑÍA: KOEI 

DESARROLLADOR: CAVIA 
DISTRIBUIDOR: 

VIRGIN PLAY 

GENERO: SHOOT'EM-UP 

JUGADORES: 1-4 


Precedida por un inicio de lo más original en 
Nintendo 64 y, más tarde, en PS2, la saga 
de Koe¡ recupera el simple y directo desarro- 
llo de su antecesor con esta nueva entrega, 
que llega demasiado tarde. Nada en el título 
de Koei nos hace imaginar que estamos ante 
un juego de reciente aparición, pues Opera - 
tion Winback 2 presenta una acción en la que 
basta con seguir las indicaciones del mapa y 
eliminar a todos los enemigos que aparecen. 
Los puzzles podrás completarlos con una sola 



■ TUTQRIAL > Aunque el juego resulta demasiado fácil, no eslá de más completar el Tulorial anles de comenzar una partida en el modo Hisloria. 


TEXTO-DOBLAJE: 

INGLÉS-INGLÉS 

SELECTOR 50/60 HZ: SÍ 
PANTALLA PANORÁMICA: ÑO 
SONIDO SURROUND: 5¡ ~ 

ON-LINE: NO 

MEMORY CARO: 71KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 


mano y la inteligencia artificial de los enemi- 
gos es nula; lo más original (que en ocasio- 
nes se torna algo tedioso) es la necesidad 
de completar cada uno de los niveles desde 
dos perspectivas diferentes ya que todas 
las misiones se realizan con dos personajes 


mano, y su física «pre-programada» le res- 
tan muchos enteros a su apartado visual. Si 
tienes respeto a los shoot'em-up y quieres 
empezar con algo fácil, Operation Winback 2 
es una buena opción. Pero si eres un experto, 
olvídate del título de Koei. 






OPERATION WINBACH l 12 


PE I Presenta un original desarrollo que te obligará a ver cada uno 
Oyf de los niveles desde dos diferentes perspectivas. 


Demasiado simple, extremadamente fácil y con un entorno 
!!!! j gráfico que hace años fue superado por oíros títulos. 


Playstation.^ 


gráficos > El juego se mueve suavemente; 
es lo mejor que podemos decir. Hemos jugado a 
títulos con mejores gráficos hace ya tres años. 


sonido ► El titulo de Hoei cuenta con unos 
efectos de sonido pasables. Incluye el Making Df 
de su doblaje... al inglés, claro. 


JUGABiiiDPJB ► Es demasiado simple y 
facilón para compararlo con otros shooter de PS2. 
El sistema de juego en equipo es original. 


duración* El modo multijugador para 
hasta cuatro jugadores te dará mucha más diver- 
sión que el modo Historia. 


CONCLUSIÓN* Operation Winback l es 
un juego que llega tarde. Todos los títulos actuales 
de corte similar lo superan con creces en cualquiera 
de sus apartados. Es perfecto si te va lo fácil. 


VALORES SOBRE 10 


90<PlayStat¡on»2 revista oficial - España 












Ploy5toilon.2 


■ VIDA DE UN PIRATA > El luego leíala diversas aventuras de Jack Sparrow. en las que se enírenlará a 
todo lino de peligros (sin mucho ngur histórico, eso sil. 


Nada hay de negativo en el hecho de aprove- 
char una licencia de éxito para vender un juego, 
siempre que la licencia misma no sea el único 
apartado digno de mención. Coincidiendo con el 
estreno de la segunda película de la saga llega 
ahora este título que no se basa directamente en 
ella, ni en la primera (no confundir con el título de 
Atari, que sale sólo en PSP), sino que presenta 
una nueva historia protagonizada por el perso- 
naje más carismático, el pirata Jack Sparrow. Sus 
increíbles andanzas son el eje del mismo, y son 
presentadas con gran imaginación y un elabo- 
rado trabajo de ambientación. Sin demasiadas 
pretensiones pero con bastante efectividad, el 
desarrollo es el de un beat'em-up para uno o dos 
jugadores en el que controlarás al citado Jack, 
al anodino Will y a la bella Elizabeth, pudiendo 
alternar el control entre ellos en cualquier 
momento. La clásica (y divertida) acción tiene 
todo lo necesario: peleas de espadas, multitud 
de combos e imaginativos enemigos, así como 
variados entornos. Para hacer el conjunto más 
ameno, se han añadido algunos elementos de 
aventura e incluso minijuegos de todo tipo. No 
pasará a la historia, pero cumple con creces. 


COMPAÑIA BETHESPW 
DESARROLLADO»: 

7 STIf PIOS 

DISTRIBUIDOR UBISOFT 
GÉNERO ACCIÓN 

JUGADORES. 1-2 

TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELUUIO/CAST 
SELECTOR 50/60 HZ WO 
PANTALLA PANORAMICA. WO 
SONIDO 5URR0UND: MO 

ON LINE WO 

MEMORY CARD 90 WB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

44,9S€ 

Bpifates.bethsDfl.com 


Con un desarrollo similar 
’ y otra licencia de éxito 

ESOLA y detrás, el juega de E.A. 

ElB íIP5ÜS . .? \\i4 es un buen ejemplo de 

EY IPRD Rings adaptación cinemato- 

¡3— O—. 5íáfica - 












PIRATAS DEL 


LA LEYENDA DE JACK SPARROW 


HADAME TAMO 


PS1 


EL 1 6685 


PlayStation.d 


j f}-" 


UN PIRATA QUE NO 
HACE DAÑO A PS2 



PIRATAS DEL CARIBE: LA LEYENDA... 


m 


¡JL¡ Resulta bastante divertido avanzar por sos fases, sobre todo 
ISI acompañados por un segundo jugador. 

E La cámara suele situarse en una posición no muy favorable 
i?, para el usuario. 


PUNTUACIÓN UFICIAL PlayStation.2 


3 


8»i? 


ib Ahí ra • El universo de Piratas Del 
Caribe ha sido trasladado sin grandes alardes 
técnicos, pero con bastante imaginación. 


La voz de Jack Sparrow es la 
misma que en las peliculas. y la banda sonora 
ambienta con bastante acierto la acción. 


jUGABiuiuiDt El sencillo control y la 
variedad de situaciones que propone crean una 
experiencia sencilla pero divertida. 


o¡w Sus doce localizaciones no son 

muy extensas, aunque es algo común en este tipo 
de juegos. Con un compañero la cosa gana. 


■ VALORES SOBRE 10 

m 

EE 

EB 


CUNCLUSlUNt El juego sigue la misma 
filosofía que la película- un producto pensado para 
entretener, sin muchas pretensiones y que cumple 
su labor, aunque se olvida pronto. 
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SELECTOR 50/60 HZ: MO 
PANTALLA PANORAMICA: S 
SONIDO SURROUND MO 


MEMORY CAkD 358KB 


LA ALTERNATIVA 


UNOS INTRUSOS 
MUY DIVERTIDOS 


COMPAÑIA ACTI VISION 

DESARROLLADOR 

EDCE OF REAtlTY 

DISTRIBUIDOR 

ACTIVISIOM 

GENERO AVEWTURA 

JUGADORES: 

TEXTO DOBLAJE. 


iHaj» 

r 


Civilización, urbanización, casas, coches... La 
mano del hombre ha acabado con el paradi 
síaco bosque de un lugar no muy lejano. Pobres 
animalitos los que allí habitaban, ¿cómo sobre 



vivirán a su nuevo hábitat? DreamWorks es la 
responsable de esta nueva peli de animación 
que, aunque no posee el sarcasmo del Ogro 
Verde, hará reír a los nenes (y a sus «papis»). 
El juego, sin embargo, supera a las adapta- 
ciones que se hicieron sobre Shrek (incluido 
el último de caóticas peleas, SuperSIam). 
Una aventura que desvela poco a poco el 
argumento del largo, con una 
mecánica variada (plataformas, 
acción, puzzles, minijuegos...) 
y unos gráficos bastante 
solventes. La estética no es 


■ ENEMIGOS > El gian. y pesado oso. haia también su aparición eslelai en el juego Y las talas, como no 
líalaián de impedir lu cometido ¡sobrevivir en una urbanización repleta de seres humanos! 


- 


tan entrañable como la de 
Cars, pero tiene su aquel. Sin 
duda, un juego que te atrapa 
hasta al final, y sin que te 


MINIJUEGOS > Autos de choque al volante de un carrito de qolf. golpea la bola y lánzala lo 
mas lejos posible Vecinos Invasores incluye divertidas y locas pruebas como éstas. 


agote su propuesta. 










rw 


VECINOS INVASORES 




Poder controlar a los cuatro personajes, formando equipos de 
dos. y hacer que trabajen en cooperación. 




Hay banda sonara, pero poco se la han cerrado, pasa desaper- 
cibida mientras te desenvuelves en los niveles. 






PlayStation-d 


VALORES SOBRE 10 


gráficos^ Entornos y personajes fieles a los 
del filme [aunque con menos encanto que los de 
Cars]. La cámara a veces juega malas pasadas. 


sohibbh^EI doblaje al castellano es bueno, 
pero lo mejor es que va acompañado de subtítulos 
[perfecto para los pequeños jugones]. 


JMEABiLiDADt Mezcla distintos tipos 
de género [puzzles, acción, aventura...], no te 
aburrirás. Además es muy sencillo de manejar 


DURACiffint Un total de 30 niveles con 
posibilidad de revisitar para desbloquear los 
extras* minijuegos, bocetos, videos. 




CONCLUSION ► Perfecto para los que quieran 
¡nciarse en el mundo de los videojuegos ya que aborda 
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COMPAÑIA: THQ 
DESARROLLADOR: 

RAINBOW STUDIOS 

DISTRIBUIDOR: THQ 
GÉNERO: CARRERAS 
JUGADORES: 1-2 
TEXTO-DOBLAJE: 
CASTELLANO-CAST. 
SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORÁMICA: SÍ 
SONIDO SURROUND: NO 
ON-LINE: NO 
MEMORY CARD: 253 KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 
45,95« 



Aquí no te quitarán puntos, conduce imprudente- 
mente, sáltate los límites de velocidad, avasalla a tus 
contrincantes... Las faltas graves no existen y el fin 
justifica los medios. Llegar el primero a meta es lo 
que cuenta. Realmente éste no es el mensaje lúdico 
que Dinsey/Pixar ha querido plasmar en su última 
película de animación, pero en el juego tú tienes las 
riendas y no habrá poli que te detenga. Sigue el hilo 
argumental del filme en el modo Historia, mientras 
afrontas infinidad de carreras y pruebas, o presén- 
tate a la competición Copa Pistón en circuitos cerra- 
dos. Según vayas progresando y ganando obten- 
drás puntos con los que desbloquear escenas del 




■ AUTO-PERSONAJES > Además del 
prolagonisía. Rayo McQueen. podrás conducir 
los demás coches que aparecen en el filme: 
Doc Hudson. Sally. Male. Chick Hicks... 



Su entrañable look. fiel al del filme. El control del auto es sencillo, 
rara vez te saldrás del circuito [perfecto para los peques). 


Poca variedad de escenarios, da la sensación de estar 
haciendo siempre lo mismo. 


I OflCIfli Playstation^ 


Chispas, polvo y sensación de 
velocidad. Todo está bien recreado. Look del filme 
muy logrado y todo se mueve correctamente. 


Lástima, no escucharás a Fernando 
Alonso, ni a Lorenzo Milá fentre otros cárneos), 
aunque el doblaje del juego tampoco está mal. 


jiigabiudat ► Sencillo y muy intutivo. 

No vas por railes, pero rara vez te saldrás de tu 
camino [ideal para los más chiquitines de la casal. 


Antes de que te lo acabes, te 
hartarás de pisar el acelerador. El modo Historia y 
Arcarle dan mucho de si. 


VALORES SOBRE 10 


CONCLUSIÓN ► Si te apasionan los juegos 
de carreras y te ha encantado la película, no 
busques más. Éste es tu juego. Pero si no es asi. 
Cars te resultará algo insulso. 


juego [que no del largometraje, qué lástima], arte y 
muchas cosas más. Además, para refrescar un poco 
las continuas riñas al volante y sobre el asfalto, dis- 
pones de infinidad de minijuegos, que suponen un 
soplo de aire fresco a tanta carrera. Gráficamente es 
muy mono, pues posee el mismo look que su homó- 
nimo en la gran pantalla, y todo se mueve perfecta- 
mente. Qué más se puede pedir. 


■ MDDDS > En 

Hisloria podrás seguir 
el hilo argumental de la 
película mientras tratas 
de llegar el primero a 
la meta y en Arcade 
encontrarás minijuegos. 
Copa Pistón y Carreras 
por Carretera. 
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THE WARRIOH’S CODE 



MÁS DE LO MISMO, AUNQUE CON 
UNA ESTETICA RENOVADA 


p °" LAST MONKEY r 

Eso es lo que ofrece la secuela de Untold 
Legends: La Hermandad De La Espada, un 
RPG de acción que apareció junto con PSP y 
se convirtió en uno de los títulos más vendidos 
de aquella primera hornada. Para los no inicia- 
dos, se trata de una adaptación del género que 
tan buenos momentos proporcionó en Plays- 
tation con las entregas Baldur's Gate y Cham- 
pions Of Norrath. Perspectiva aérea, ambien- 
tación fantástico-medieval, miles de enemi- 
gos con los que acabar y grandes escenarios 
que explorar. La base de su desarrollo es la 


capacidad para elegir y mejorar a uno de los 
héroes. Hay cinco en esta ocasión, y los pro- 
gramadores han intentado renovar la plantilla 
creando personajes alejados de los tópicos. 
Esto mismo se ha tratado de reflejar también 
en los combates. Nuevos ataques, la posibi- 
lidad de transformarse en una bestia durante 
unos segundos y el hecho de que cada uno de 
los protagonistas cuente con un arma blanca 
y otra de largo alcance al mismo tiempo dan 
buena fe de estas intenciones, aunque al final 
la fórmula se muestra algo agotada y segura- 
mente los que más disfruten de él serán los 
incondicionales. Con el modo multijugador se 
pueden pasar muchas horas de diversión, pero 
el género pide a gritos un lavado de cara. 


■ FINAL BOSSES > De 

vez en cuando tendrás que 
enfrentarte a criaturas de un 
tamaño considerable. La táctica 
para acabar con ellas= muchas 
pociones y a mandoble limpio. 




U.L THE WARRIOR'S CODE 


El nuevo aspecto orático del juego. 

Las posibilidades de ataque han sido ampliadas. 

El desarrollo puede hacerse bastante monótono. 
¿Por qué algunas voces están dobladas y otras no? 


i El estilo realista de la anterior 
entrega ba sido sustituido por diseños más 
cercanos al cómic. 


El doblaje de las voces es correcto, 
aunque se han olvidado de algunas. La banda 
sonora sigue la linea épica sin destacar. 


JUGABiiJiiiiiit' Sigue siendo un 
«machaca-botones», pero se han incluido ciertas 
novedades que lo hacen algo más variado. 


Los cinco capítulos del juego 
no se te harán cortos, y además existen las 
divertidas modalidades multijugador. 


CONCLUSIÓN ► Los programadores de Sony 
Online Entertainment han creado una secuela más 
que correcta de su anterior producción para PSP. El 
problema es que la fórmula está ya muy vista. 


■ OPORTUNIDAD 
DE ATAQUE > En 

ciertos momentos 
de los combates los 
protagonistas tendrán la 
posibilidad de efectuar 
unos ataques especiales 
que provocarán un daño 
mayor a los enemigos. 


94 <PlayStation,2 revista oficial - gspaña 












Ema»«Liüi¿ 


Mñy. 


STAN BY 

» 


OFICIAL PlayStation.E 


PlayStation.E 


DESARROLLADOR: 

ZOOTFLY 


SELECTOR 50/60 HZ: WO 


P.V.P. RECOMENDADO: 


www.paniereliteaction.coni 


■ EL JEFE > Como comandaníe al mando, podrás dar órdenes a los tanques de tu escuadrón, tales como colocarse en forma- 


PANZER ELITE ACTION 

FIELOS OF GLDHY 


■ MANTENTE ALERTA > Los marcadores en pantalla indican la 


Un referente indiscutible de cualquier entu- 
siasta de la II Guerra Mundial son sin duda los 
carros de combate. Lo que provoca que todo fan 
de la simulación bélica espere siempre un título 
acorde con esa fascinación por estos mastodon- 
tes de acero. Panzer Elite Action, por mucho 
que a priori pueda hacer sonar campanitas, no 
tiene el componente estratégico ni táctico que, 
erróneamente, la palabra Panzer presagia. Este 
título tiene más que ver con Medal Of Honor que 
con Cióse Combat, ya que el objetivo es arrasar 
el campo de batalla mediante alguno de los tan- 
ques emblemáticos de los que, eso sí, se hace un 
extenso repaso (desde el Panzer I al soviético 
T3 l 4-85, o el Shermah), permitiendo la conduc- 
ción de uno diferente en cada fase. Repasando 
todo el conflicto, el juego comienza situándote 
a los mandos de un Panzer alemán, para luego 
saltar al bando soviético y, finalmente, al aliado, 
teniendo que superar obje- 
tivos muy lineales, siempre 
pendiente de la munición, el 
estado del carro y las oleadas de 
tanques y tropas enemigas. 


No destaca, precisamente, 
en este apartado. El trame rate presenta fallos 
imperdonables en algunas batallas multitudinarias. 


sonido i Las voces en inglés pero con acento, 
alemán o soviético, y los diálogos entre los tripu- 
lantes son todo un puntazo. 


■ MONOTONÍA > Se echa en falle que el cuidado puesto en el 
seño de los tanques se hubiera aplicado también a la escenografía. 


Casi veinte misiones de 

duración considerable harán que. si no te aburres 
antes, el juego dé bastante de si.. 
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LAST MONKEY 

» 


Como no podía ser de otra manera, el juego 
incluye lodo tipo de componentes [hasta cíen] 
para lu vehículo. Algunos son eslélicos y oíros 
modificarán para mejor el rendimiento del coche. 
Para no perderle entre lanío menú, tendrás a lu 
disposición un completo asistente que te informará 
de la mejor oferta. 


$17. 2l\ 
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compañía- thq 
DESARROLLADOR: 

JUICEGAMES 


TEXTO-DOBLAJE: 

CASTEÍLAHO-CA5T. 


cr Fie' • Lo más destacable es la 
estabilidad de su trame rate. Sin embargo, tanto 
entornos como vehículos no destacan. 


sonido > Sin duda alguna el mejor apartado 
del juego. Tanto banda sonora como efectos de 
sonido son potentes g adecuados. 


jugabíüi El control se ha adaptado 
al mando de PlagStation Portable con resultados 
más que correctos. 



Aunque tampoco lleya a 

m 

igualar a su versión para 


PS2. la última entrega 


de Need For Speed para 

V*^ 

PSP es una opción reco- 
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CONCLUSIÓN ► 

Aunque sea un mero donde 
Tefris. sus coloridos gráficos 2D 


i POR GRADIUS 

Con algo de retraso llega la primera entrega de 
Puyo Puyo (así es conocido en Japón) a PSP, 
uno de los pocos sistemas de entretenimiento 
que aún quedaban por recibir su correspondiente 
ración de puyos. Mezcla de Tetrís, Columns y Dr. 
Mario, esta edición del puzzle de Sonic Team se 
presenta con algunas novedades que harán las 
delicias de los amantes del género. Al modo de 
juego original en el que tendrás que ir uniendo 
puyos se le ha añadido un momento «fever» que, 
al acumular un determinado número de combi- 
naciones, te permitirá saltar a una nueva pan- 
talla donde te esperan filas y filas de gotas por 
explotar que, o bien sumarán ingentes cantida- 
des de puntos o, si estás jugando contra la CPU 
o un amigo, arremeterán con las siempre tedio- 
sas columnas estáticas. Puyo Pop Fever repite 
la fórmula de sus predecesores y aprovecha las 
posibilidades Wi-F¡ de PSP para convertirse en 
un simple pero perfecto compañero de viaje para 
estas vacaciones. 


■ FEVER MORE > Aprovecha estos escasos 
momentos para acumular puntos o lanzar 
molestas columnas a tu rival. 


imd Hn? flMa 


■ DIVERSIÓN ILIMITADA > Sólo 
o acompañado, da igual. Puyo Pop 
Fever dispone de una amplia variedad 
de modos de juego. 


(^ 3 ^ 00,00 




-<DO OOOQO 


■ LA OSCURIDAD ME RODEA > Ni efecto niebla ni otras 
zarandajas. En Tenchu todo está directamente negro salvo un 
pequeño perimelro de pocos metros alrededor del personaje. 
Asi es difícil saber dónde le esperan los enemigas... 



- 


CASTELLANO-INGLES 




Como fiel seguidor de la franquicia Tenchu 
desde sus albores en PSone, tenía verdadero 
interés en ver cómo alguien de la experiencia de 
From Software lograba plasmar en Playstation 

Portable la conocida y efectiva mecánica de 

infiltración del original. Juego multijugador vía 
Wi-Fi, editor de niveles (rescatado del segundo 
Tenchu de PSone) y lo que es mejor, niveles 
creados por otros jugadores para descargar 
desde la página oficial del juego... A priori, este 
Tenchu portátil prometía alcanzar la gloria de 
sus antecesores. Los problemas llegan cuando 



abandonamos la conocida pantalla de elegir 
ítems y armas y comenzamos la primera misión: 
una extensa mancha negra oculta el escenario 
y éste sólo comienza a ser visible a dos esca- 
sos metros del personaje. El horror. ¿Cómo evi- 
tar ser detectado, en un juego de sigilo como 
éste, si uno mismo no consigue detectar a los 
enemigos hasta dar de bruces con ellos? Un 
verdadero despropósito gráfico que echa por 
tierra todo lo bueno que podría haber sido este 
Tenchu para PSP ¿Para qué ofrecer cinco per- 
sonajes diferentes y 50 misiones si ni siquiera 
vamos a tener interés en pasar de la primera? 


EDITOR DE MISIONES 


□irectamenfe rescatado del Tenchu l de 
PSone. este editor te permitirá crear tus 
propias misiones. Podrás compartirlas 
con tus amigos o descargarte las de otros 
usuarios desde la web del juego 


* » 

t T .1 


Ifr 
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DEL CINE A PLAYSTATION 2 



UNA DE SUPERHÉROES 

SUPERMAN RETURNS [EA GAMES) 


La última aventura del Hombre de 
Acero en la gran pantalla tendrá su ver- 
sión para Playstation 2. Una aventura 
en la que tendrás la oportunidad de 
probar superpoderes como la visión de 
rayos X o volar, en un entorno abierto. 



UNA DE GÁNGSTERS 

SCARFACE (VIVENDI UNIVERSAL) 

Tony Montana, el mafioso de «El 
Precio del Poder», interpretado por Al 
Pacino, vuelve a la vida en una recrea- 
ción de la película para Playstation 
2 que contará con las voces de gran 
parte del reparto original y una banda 


sonora ambientada en la época. 


CINE GRAN RESERVA 

RESERVOIR OOCS [SCI] 

El primer largometraje de Quentin 
Tarantino tampoco ha querido dejar 
pasar su oportunidad y se presenta 
como una trepidante aventura para 
PS2. El juego explica las partes del 
guión que tan sólo eran sugeridas 
en la película, bajo la perspectiva de 
cada uno de los 6 personajes. 
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TOMB RAIDER LEGEND 

//////////EIOOS //S9.95E //-IZ AÑOS// 

La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 



EL PADRINO 

//////////EA OAMES //S9.95E // • IB AÑOS// 

Los asuntos de «La Familia» se han infiltrado en 
Playstation 2 con esta sólida aventura a lo GTA. 




FORMULA 106 

//////////SONY CE. //S9.99E // -3 AÑOS// 

No podrás resistirte a vivir toda la intensidad del 
Mundial como si fueras el mismísimo Alonso. 

TOURIST TROPH Y 

//////////SONY CE // S9.99E // • 3 AÑOS// 

Los creadores de Gran Turismo demuestran su 
maestría en el mundo del motociclismo. 

BURNOUTREVENGE 

////////// EA OAMES //ZZ.9SE // • 3 AÑOS// 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 


RESIDENT EVILU 

////////// CAPCOM // Z9.9SE //-IB AÑOS// 



OUTRUN 2006: COASTTO COAST 

////////// SEGA- ATAÑI //S9.95E //-3 AÑOS// 


Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 


Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 



ONIMUSHA: DOD 

//////////CAPCOM // H9.95E // -16 AÑOS// 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 

SHADOW OF THE COLOSSUS 

//////////SONY CE. //59.99E //-IZ AÑOS// 

Poesía en movimiento y un deslumbrante apar- 
tado gráfico. Team Ico marca tendencias. 

GOD OF WAR (platinum) 

//////////SONY CE// I9.99E // • IB AÑOS// 

El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
ocupar un lugar de honor en esta lista. 

GUN 

////////// ACTIVISION //39.9SE //•¡BAÑOS// 

Un buen argumento, respaldado por un apartado 
técnico impecable, que te lleva al Salvaje Oeste. 



HITMAN BLOOD MONEY 

////////// PROEIN // S9.9SE //• IB AÑOS// 

Asesino a sueldo, el Agente 47. continúa reser- 
vando sus mejores trabajos para Playstation 2. 



PRINCE OF PERSIA: l.d.c. 

////////// ubisoet // msc //-i6 años// 

Posiblemente la mejor aventura del Príncipe, 
para disfrutar con plataformas y acción sin límite. 

ICO 

//////////SONY CE //Z9.9SE // •/ AÑOS// 

El último lugar está reservado para esta obra 
maestra convertida ya en un clásico de PS2. 



FLATOUT 2 

//////////EMPIPE // S9.9SE // -IZ AÑOS// 

Flatout regresa con una segunda parte más alo- 
cada. divertida y técnicamente impresionante. 




TEKKEN 5 

////////// NAMCO //S9.9SE //-IZ AÑOS// 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 

URBAN REIGN 

//////////NAMCO //S9.99E //•IB AÑOS// 

De los creadores de Tekken llega una mezcla de 
juego de lucha y peleas callejeras. 

SOUL CALIBUR III 

//////////NAMCO //S9.99E //-IB AÑOS// 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 

SUPER DRAGON BALL Z 

////////// BANOAI-NAMCO // 99.99E //-IZ AÑOS// 

Excelente conversión de la recreativa, de la 
mano de Craft Ej- Meister. 

THE WARRIORS 

////////// ÑOCHSTAP- TAHEZ //S9.99E //-IB AÑOS// 

Rockstar te pone en la piel de los Guerreros de 
la Noche, en un juego de atmósfera callejera.. 






ASSASSIN 

U.P. 


...EN AVENTURAS 

ASSASSINS CREED [UBISOFT] 

Ubisoft sorprendió a los asistentes 
al pasado E3 con esta aventura de 
nueva generación que pretende 
ser una trilogía. La acción se sitúa 
en la Tercera Cruzada, cuando una 
secta conocida como Assassins 
intenta impedir la guerra planifi- 
cando asesinatos selectivos. 






NUESTROS FAVORITOS 
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, . ] DRAGON QUE5T: EPDRM 

| ////////// SQUARE ENIX //2SÍ //-I? AÑOS// 

I Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
I japonesas y aterriza en Europa. 

| FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

//////// SQUARE-ENIX // I9.9SE // * 12 AÑOS// 

I La maravillosa voz de Yuna no ha cesado de 
J atraer nuevas miradas al mundo Final Fantasy. 

| XENOSAGA II: JVGUB 

f //////// NAMCO //S9.99Í // • 12 AÑOS// 

I La segunda entrega de la Space Opera de 
1 Namco, se inspira en textos de Nietzsche 

| STELLA DEUS: TGOE 

/////// ATLUS-PROEIN // mSE // • 12 AÑOS// 

Un magnífico RPG de estrategia que se ha 
i colado en nuestro top por méritos propios. 

| LOS SIMS 2 

'///////EA OAMES //B3.9SE // • 12 AÑOS// 

I Ha sido elegido ganador dentro de la categoría 
I de estrategia de Los Mejores Juegos de 2005. 


| PRO EVOLUTION SOCCER 5 

////////// HONAMI //B2.95 E // -3AÑ0S// 

I La competencia aprieta fuerte para desestabili- 
zar al indiscutible número uno del deporte rey. 

| FIFA 06 

/////////a SPORTS// WS l // -3 AÑOS// 

1 5¡ EA Sports mantiene el ritmo, Konami lo va a 
tener difícil para seguir arriba un año más. 

FIGHT NIGHT ROUND 3 

//////////EA SPORTS //59.9SE //• IB AÑOS// 

No todo iba a ser fútbol. Desde EA Sports llega 
un extraordinario simulador pugilístico. 

|COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2006 

/////// EA SPORTS //39.9SE// ♦ 3 AÑOS// 

I EA Sports te da la oportunidad de vivir el Mun- 
dial de Alemania con tu selección favorita. 

| EVERYBODY’S GOLF 

'///////// SOÑY C.C. // 3938 E //-3AÑ0S// 

I Un pequeño hueco reservado para el simulador 
de golf más divertido y genial de PS2. 




1 DRAGON QUEST' EPDRM. (SQUARE ENIX) 

2 TOMB RAIOER LEGEND (EIDQSI 

3 SINGSTAR ROCKS! [SDNY CE.) 

4 FORMULA I D6 (SONY C.E.) 

5 TOURIST TROPHV (SONY C.E.] 

6 El PADRINO [EAGAMES] 

7 DUZZ! El GRAN RETO [SONY C E ] 

8 GUITARHERO (VIRGIN PlAY] 

9 HUMAN BIOOO MONEY 1EI00S] 

ÍO GTA LIBERTY CITY STORIES (R0CHSTAR1 



BLACK 

///WlllllA SAMES //S3.3SE // -IB AÑOS// 

Algunos lo califican como el Burnout del género 
shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2: BIGREDONE 

////////// ACTIIISION //S9.95E //-IB AÑOS// 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 

////////// EA CAMES // I9.9SE // • IB AÑOS// 

Pocos shooters pueden competir en variedad 
con este juego, sobre todo en vehículos. 

MOH: EUROPEAN ASSAULT 

////////// EA OAMES //22.95E //•IB AÑOS// 

El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
más con las aventuras de un soldado americano. 


El 





TIME SPLITTERS: FUTURO P. 

////////// EA OAMES // I9.95E // • IB AÑOS// 

Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
hasta que llegue una nueva entrega del juego. 



SINGSTAR ROCKS! 

//////////SONY CE//29.99E-59.99E // ♦ 12 AÑOS// 

Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

BUZZ! EL GRAN RETO 

//////////SONY C.E. // 39.99E-S9.99Í // -3 AÑOS// 

Para aquellos que opten por un divertimento 
más pausado pero con la misma rivalidad. 



SINGSTAR 80s 

//////////SONY CE. //29.99Í ■ S9.99E //-3AÑ0S// 

¿Sientes nostalgia por la década del pelo car- 
dado? Este Singstar te traerá buenos recuerdos. 



SINGSTAR POP 

//////////SONY CE. //29.99Í - S9.99E // -3 AÑOS// 

Nada mejor que darle un buen repaso al pop 
nacional de los últimos años con los amigos. 

EYETOY KINETIC 

//////////SONY CE //29.99C - 59.99E// *3 AÑOS// 

Una forma divertida y saludable de ponerse en 
forma sin tener que apagar tu Playstation 2. 




...EN PARTY GAMES 

SINGSTAR (SONY C E ] 

La acertada línea de party games 
que ha terminado siendo un filón 
para Playstation 2, también va 
a continuar su andadura en PS3. 
Sólo que ahora va a aprovechar las 
capacidades de la nueva consola, 
como la conexión de banda ancha 
a Internet, para mayor diversión. 



...EN SHOOTERS 

ARMY OFTWG [EAGAMES] 

Uno de los géneros que siempre ha 
¡do asociado a la aparición de con- 
solas de nueva generación, inicia 
su catálogo con un impresionante 
título de EA Games. Army Of Tojo 
aprovechará la conexión a Internet 
para apostar por el juego en modo 
cooperativo. 


LOS MAS VENDIDOS 


GAME 


1 TOURIST TROPHY [SONY C.E.] 

2 PRO EVOLUTION SOCCER 5 IPIATINUM-HONAMI] 

3 PRO EVOLUTION SOCCER 5 (HONAMI) 

4 GTA UBERTY CITY STORIES [ROCKSTAR] 

5 SINGSTAR ROCHS [SONY C.E.] 

G GOO OF WAR (PLATINUM-SONY C.E.] 

7 BUZZ! EL GRAN RETO (SONY C.E.) 

8 COPA MUNDIAL OE LA FIFA 2006 (EA SPORTS) 

9 GRAN TURISMO H [PLATINUM-SONY C.E.) 

IO TEKKEN 5 (PLATINUM-NAMCO) 



ENVÍA TU TOP 


PlaySiotion.2 -B 


1 PRO EVOLUTION SOCCER 5 [HONAMI] 

2 FIFA 06 [EA SPORTS] 

3 FORMULA ONE 05 [SONY C.E.] 

4 TOURIST TROPHY [SONY C.E.) 

5 NBA 2H6 [TAHE 2] 

G NBA UVE 0B [EA SPORTS] 

7 FIFA STREET 2 [SQUARE ENIX] 

8 MOTO GPH [NAMCO] 

9 SENSIBLE SOCCER 2006 [COOEMASTERS] 
IO EVERYBODY S GOLF [SONY C.E.] 


¡Colabora con nosotros! Envía tu TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 















THE ELF 

PDPOLOCROIS 


ANNA 

TALHMAN 


SUPEñNENA 

LUMINES 


NEMESIS 

DBZ SHIN BUDOHAI 


A myst 

UN CLÁSICO EN PSP 


M YST 


Ha pasado una década 
desde que Cyan Worlds 
revolucionara el género 
de aventuras con Myst. 
Ahora puedes disfrutarlo 
en formato portátil. 


LOS MAS VENDIDOS 

GAME 


ENVIA TU TOP 


1 DAXTER (SONY C.E.] 

2 METAL GEAR AC!0 2 (HONAMIJ 

3 PRO EV01UTI0N SOCCER 5 (HÜNAMI) 

4 SPIDER-MAN 2 (ACTIVISION) 

5 UNTOLO LEGENOS (ACTIVISION] 

G NEED POR SPEEO MOST WANTED [EA GAMES) 

7 PURSUIT FORCE (SONY C.EJ 

8 FIFA STREET 2 (EA SPORTS BIG] 

8 WRC (SONY C.E.] 

lO RIOGE HACER (NAMCO) 


¡Colabora con nosotros! Envía tu TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 


UN MELENDI POLIGONAL 

GANGS OFLDNDON 

Para empezar, en septiembre ten- 
drás a Melendi en una aventura de 
London Studio, basada en el uni- 
verso The Getauuay. Cinco bandas 
criminales de Londres intentarán 
controlar la ciudad y tú deberás 
elegir uno de los bandos. 


MAS FERNANDO ALONSO 

FORMULA ONE 06 

Un año más el Campeonato 
Mundial de Fórmula 1 también 
tendrá lugar en tu PSP. Enfúndate 
el mono y el casco de Fernando 
Alonso para barrer a tus contrin- 
cantes, incluso será posible jugar 
On-line con usuarios de PS2. 


GUERRILLA SE PASA A PSP 

HILLZONE LIBERATION 

El estudio de desarrollo Guerri- 
lla Games ha trasladado toda la 
intensidad de su obra maestra 
para PS2, KilIZone, a la pequeña 
de Sony. Uno de los aspectos más 
esperados es el modo multijugador, 
hasta 6 adversarios en ad hoc. 
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1 LOCOROCO (SONY C.E.] 

2 SYPHDN FILTER DARK MIRROR (SONY C.E.) 

3 FORMULA ONE 06 (SONY C.E.] 

4 OAXTER (SONY C.E.) 

5 GTA LIBERTY CITY STORIES IR0CHSTAR-TAHE2] 
G PRO EVOLUTION SOCCER 5IK0NAMI] 

7 STREET FIGHTER ALPHA 3 MAX (CAPCOM) 

8 METAL GEAR AC!0 2 (HONAMI) 

9 TOMB RAIDER LEGENO (EIOOS] 

ÍO DRAGON BALL Z SHIN BUDOHAI [BANDAI] 




IkrlH 


una suculenta selección 
de 21 juegos que marca- 
ron una época. A los más 
talludítos de la casa se le: 
van a saltar las lágrimas 
de emoción. 


1 DRAGON BALL Z SHIN BUDOHAI (BANDAI) 

2 PRO EVOLUTION SOCCER 5 (PLATINUM-KONAMI) 

3 OAXTER (SONY C.E.] 

4 GTA. LIBERTY CITY STORIES (ROCHSTAR-TAHE 2] 

5 TOMB RAIOER LEGENO (EIOOS) 

G PRO EVOLUTION SOCCER 5 (HONAMI] 

7 OFA STREET 2 [EA SPORTS BIG] 

8 SPIDER-MAN 2 (ACTIVISION) 

9 Fl GRANO PRIX (SONY C E.) 

IO RIOGE HACER (NAMCO) 


JUEGOS ■ 

REVIVAL 




víS 


A¡ CORRUPCIÓN EN MIAMI 

VUELVEN LOS ALOCADOS 80 


Crockett y Tubbs vuelven a estar 
de actualidad, después de usar 
el túnel del tiempo para vivir una 
nueva aventura, sólo que esta vez 
en la gran pantalla. En tu PSP vas 
a poder vivir los momentos que 
preceden al argumento de la pelí- 
cula, infiltrándote en una peligrosa 
banda de traficantes de Miami. 
Todo en un atractivo shootere n 
tercera persona muy resultón. 














¿Cómo se llama el protagonista del juego? 

Gabe Logan B) Gay Ofha C) Game Lohan 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
5575 poniendo la palabra syphonpsB, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, debe- 
rías mandar al número 5575 e ' siguiente mensaje: syphonps2 A 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros ♦IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Losmenoresdel8añostendránqueiracompañadosde un adulto. Se llamará por 
teléfonoalosganadoresysusnombressaldránpublicadosenpróximosnúmerosdelarevista.Laparticipaciónenestesorteoimplicalaaceptacióntotaldesusbases.SusdatosseránincorporadosenunabasededatosinformatizadapropiedaddeEdicionesReunidasS.A. 
con motivo de este concurso, y para informarle defuturaspromociones. Usted podrá ejercitar losderechosdeacceso, rectificación, cancelación y oposicióndirigiéndosea Ediciones ReunidasS.A.c/O’Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 16 deagostode2006. 












Ssfe c Pe/Ht/io no 
te olvides de . . . 



BODYPAD 


compañía ARDISTEL 
distribuidor ARDISTEL 
pvp-r. 29.95 

Interesante aportación para disfrutar de una forma más 
plena los juegos de lucha. Aunque el sistema en sí es 
bastante enrevesado (no dejes que la piel contacte con los 
brazaletes) resulta divertido pegar en «directo» a Kazuya. 

m 





compañía SONY C£ 

06 TW 8 IJOOR SONY C£ 

PVP-R (CONMOes) 5999 • wm isnmcws] 2999 

Estamos en Verano y los veci- 
nos serán más benévolos con 
tus primeros pinitos cantando. 


Play5tation B 


COMPAÑIA SONY CE. 

OIS1R1BUIOOR SONY C E 

PVP-R (CON CAMARAI 59.99 - PVP-R (SIN Cl 2999 

Aprovecha tu EyeToy para 
ponerte en forma y lucir 


BUZZ! EL GRAN RETO 

« « « « « « « 

compañía SONY CE 
Ü 61 WOUOW SONY CE 

pvp-« ¡con huí^auks: 5999 • p*»r iskpi 39.99 

Olvídate de los concursos 
estivales y diviértete de lo lindo 
con el nuevo Buzz! 



¿Estás harto de llevar tu PSP en la misma 
funda? Ahora puedes darle algo de perso- 
nalidad con tu PlayGear Pocket. El skin kit 
de Logitech lleva 9 cubiertas impresas y 
30 plantillas en las que puedes colocar tus 


PLAYGEAR 

POCKET 


compañía LOGITECH 
DISTRIBUIDOR LOGITECH 
FUNDA PVP-R. 19.99 
SHIN HIT PVP-R. 9.99 


fotos o dibujos preferidos. La funda para 


PSP y el skin kit se venden por separado. 
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PSP TV Adaptor 

Connects a PSP* to any 
TV LCD. Plasma o r 
Projeclar screen 


Movies • Games • videos • Photo* 

BLA2E 


JUEGO DE GOLF 

compañía ARDISTEL 
DISTRIBUIDOR ARDISTEL 
pvp-r. 09.90 


Gametrak ha incorporado un nuevo título a su catálogo. 
Un juego de golf que técnicamente no es ninguna mara- 
villa, pero combinado con el accesorio ofrece una expe- 
riencia muy interesante. Da igual si eres un experto en 
esta disciplina, el caso es que ejercitarás tus músculos 
sin tener que moverte del salón de casa. El pack incluye 
el juego para Playstation 2 y el periférico. 

mmm 


SUPERMAN CONTROLLERS 

COMPAÑIA NAKI 

distribuidor HEREDEROS DE N0STR0MD 
pvp-r 29.9D 

Naki sigue la estela de Super- 
man Returns con un mando 
inalámbrico para Playstation 2. 

A pesar de no tener un aspecto 
muy robusto, lo compensa con un 
diseño ergonómico basado en el 
logo del superhéroe, con vibración 
y una luz interna. 


NOBILIS 
CAR STATION 

compañía NDBILIS 
distribuidor NOBILIS 
pvp-r 29,99 


Dentro de la gama Black para PSP de Nobi- 
lis, el accesorio Car Station te permitirá fijar 
tu Playstation Portable en el coche, ya sea 
en un portavasos o con una ventosa para la 
ventanilla. Muy útil con el próximo GPS que 
verá la luz para la consola. 


TV ADAPTOR 

COMPAÑIA BLAZE 
distribuidor H. DE N0STRDM0 
pvp-r B9.90 


Quién no ha pensado lo 
bueno que sería tener un 
adaptador para ver la PSP 
en una televisión. Blaze lo 
ha solucionado con su TV 
Adaptor, con entradas de 
audio y vídeo para conec- 
tar la consola a cualquier 
televisor o monitor. El 
único problema es el precio 
del artilugio. 
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de jugar una misma partida de Formula 1 06 en Playstation 2 y Playstation Portable. 



CONCLUSIÓN* 

Ocho jugadores simultáneos. 
Headset. cuatro modalidades, 
foros, clanes, lista de 
amigos... Parecía imposible, 
pero Syphon Filter ha supe- 
rado a SOCOM en su terreno. 


LfcJ 


PERIFÉRICOS: HEADSET 
CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 
MUY BUENA 

JUGADORES: 2-8 

MODOS ON-LINE: 4 


EL MÁS COMPLETO TÍTULO ON-LINE PARA PSP 


■ RTL > La posibilidad de apuntar y disparar mientras permaneces 
«colgado» de los cables RTL añade un alto componente estratégico al titulo 
de Sony Bend en su modalidad Dn-line. 


SYPHON FILT 

DARK MIRROR 


Tras la aparición de SOCOM en PSP, 
todos pensamos que sería imposible que 
otro título para la portátil de Sony pudiera 
ofrecer más y mejores posibilidades On- 
line. Sony Bend y su Syphon Filter nos 
demuestran que estábamos equivocados. 
El título protagonizado por Gabe Logan 
ofrece la posibilidad de enfrentarte hasta 
a siete personas (ocho jugadores) a tra- 
vés de ad hoce infraestructura (Internet). 
Podrás batirte en los modos Deathmatch, 
Team DM, Objective y Rogue Agent, y 
hacer uso del Headset aparecido junto a 
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FireTeam Bravo. En algunos de ellos, por 
ejemplo, tendrás que conseguir un código 
de un jugador oponente, deshacerte de 
un buen número de trampas y desac- 
tivar una bomba como objetivo final. 
Tanto el desarrollo de las parti- 
das, libre de lag en su mayoría, 
como su planteamiento son 
inmejorables; podrás crear 
partida o unirte, visitar los 
foros, recibir mensajes, 
juntarte a un clan, ver 
tu lista de amigos, etc. 













FORMULA I 


EMULA A FERNANDO ALONSO Y DEJA ATRÁS A 
CUALQUIER OTRO CORREDOR DEL MUNDO 


El simulador de conducción más acla- 
mado de los últimos tiempos (Fernando 
Alonso tiene la culpa, y se lo agradece- 
mos de todo corazón) une, en su moda- 
lidad On-line, las posibilidades de la ver- 
sión portátil con la de sobremesa, a través 
de un sistema de juego nunca experimen- 
tado en las máquinas de Sony. PS2 y 
PSP son técnicamente, y siendo benévo- 
los, muy similares, pero nunca habíamos 
pensado que llegaríamos a poder compe- 
tir entre diferentes usuarios con el mismo 
juego, independientemente de la consola 
que cada uno de ellos esté utilizando. 


Junto a esta proeza técnica, la nueva 
entrega de Formula 1 incluirá, en su ver- 
tiente On-line, la partida rápida de toda 
la vida. Y como novedad para los autén- 
ticos puristas de la competición real, la 
temporada completa para jugar On-line 
(nada menos que 18 carreras seguidas). 
Además, podrás actualizar cada uno de 
los campeonatos jugados con las con- 
diciones de los grandes premios reales 
a través de los servidores de Sony: 
condiciones climáticas, todo tipo de 
incidencias, posiciones en la parrilla 1 
de salida, etc. 


LA POSIBILIDAD DE 


sfi I 






PRIMERA IMPRESION 


JUGAR LA MISMA 
PARTIDA ENTRE 
PS2 Y PSP, Y LA 
ACTUALIZACIÓN DE 
LAS CONDICIONES 
ES IMPAGABLE. 


PERIFÉRICOS: HEADSET 
CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 

BUENA 

JUGADORES: 2-24 
MODOS ON-LINE: 2 
CIRCUITOS: 18 


fW CONDICIONES | Conecta 
con los servidores dgSony pera 

■lllllizttclores coiulUl 


V 


— . 

re wt 
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■on Flux 


Selecciona la opción Extras del 
menú principal. Elige después 
Trucos y usa cada código según 
el diccionario de estilo militar 
(A de Alpha, B de Bravo, C 
de Charlie). Para activar cada 
truco, pausa el juego y elige la 
opción de «Trucos. 


9NDH-293Y-P6MJ-829Q 

8PPV-J8SY-KA8T-BPYK 

G68Y-X5LB-N8PE-9D7N 

5Q9E-4SEK-FJVV-C5HV 

HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA 

EG4P-ZGUJ-6SQJ-3X68 

6DEG-7W3X-RKJF-TDF4 

3K67-9J5G-NSQH-G49M 

3ZEQ-JXH9-TR2H-Y87D 

FG6S-WFZG-7MDP-PZGT 


ANOMALIES ARE JUAN 
INSULATED 

Todas las secuencias de FMV 
PENSION REAP SUPER 
VULGAR 

Trajes alternativos 
WHACK LICK EROTIC 
CUNNINGLY 


Modo Dios 

TRIROX 

Recupera vida 

HEALME 

Vida infinita 

CLONE 

Poderes ilimitados 

LCVG 

Munición infinita 

FUG 

Un tiro mata 

BUCKFST 

Fatalities 

CUTIONE 


Escape 3 


En la pantalla de título pulsa ESI 
m IB.ED, -,y Rr, a la vez para 
desbloquear el menú de trucos. 

Si quieres ver el vídeo de Solid 
Snake con Pipo Snake introduce la 
contraseña 2 snakes 


Battlefield 2 Modern Combat 


Desbloquea todas las armas 

Durante el juego mantén pulsados 

IB y ES y presiona 30 00 S S 0D 0D 



Para conseguir un arma más 
potente introduce cualquiera 
de estos códigos como nombre 
de perfil. Después, te volverá 
a pedir un nombre de perfil y 
ya podrás usar el nombre que 
quieras. 

5SQ(p-5THA-ZFFV-7XEV 


Blood Rayne 2 




Introduce cada código en el menú 
Cheats [Ten en cuenta que algu- 
nos deben ser activados para que 
funcionen). 

Código maestro 

WANT THIS DARK REALITY 
TAINT QWEEF 

Modo Dios 

UBER TAINT JOAD DURF KWIS 

Todos los poderes 

BLANK UGLY PUSTTJLE EATER 

Recupera vida 

NURTURE HAPPY PUSTULE 
ERASURE 

Vida infinita 

TERMINAL REALITY SUPER 
UBER XXX VACATE [Para que 
funcione deben estar activados 
«Ira infinita» y «Modo Dios») 

Ira infinita 

PIMP REAP DARK DARK MUSE 

Rellena la sangre 

NAKED JUGGY RESISTANCE 
PACY 

Rellena munición 

WHACK THIS MOLESTED NINJA 

Munición infinita 

UGLY DARK HEATED ORANGE 
QUAFF 

Todos los combos 

BONE THIS CURRY VOTE 

Selección de nivel 


c 



En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantén pulsado ED y ED y 
presiona @S®©(£I0D[0®© 
®©®© 



Introduce cada contraseña en 
el menú «Códigos de trucos» 
dentro de «Opciones»: 


Desbloquea todos los minijuegos g pistas 

IF900HP 

Nitro infinito 

CONC3PT 

Salida rápida 

VROOOOM 

Desbloquea todos los dibujos y personajes 

MATTL66 

Desbloquea todos los videos 

WATCHIT 


Las Crónicas De Narnia 


Avanzar al siguiente nivel 

Durante el juego, mantén pul- 
sado IB y presiona S 8D S 8D © 

00 ®08@ 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado ID 
y presiona 



Selección de nivel 

Clos Luce 1519 


Todos los Bonus desbloqueados 

Et in Arcadia 


nflict Global Storm 


Presiona ED ED ID CU © © © 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. (No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 


oy All Humans! 


Crypto a prueba de balas 

Con el juego en Pausa, man- 
tén pulsado IB y presiona © 
© 0) 00 © ©. Ahora Crypto 
será inmune a los ataques 
enemigos. 


Munición interminable 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado IB y presiona 00 © IB 
C0 EH ©. No tendrás que volver 
a preocuparte por quedarte sin 
munición. 


Pensador protundo 

Con el juego en Pausa, man- 
tén pulsado IB y presiona 
ED ED © [0 ED ©. El Poder 
Mental de Crypto se volverá 
ilimitado. 


Como un zorro 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado IB y presiona (0 © ED ED 
® ED. Tu medidor de alerta subirá 
al máximo. 


Llave del Laboratorio de Orthopox 

En la nave nodriza, mantén 
pulsado IB y presiona © © SO 
0D © ©. Todas las mejoras para 
las armas desbloqueadas esta- 
rán disponibles en el Laborato- 
rio de Pox. 


Devil May Cry 3 
El Despertar De Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
y modos de Bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones ID IB ED ED en el menú 
inicial, gira el joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


Driver 

Parallel Lines 


Introduce cada código en el menú de trucos. 

GUNBELT Munición infinita 
GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CARSHOW Todos los vehículos 
IRONMAN Invencibilidad 
KEYSTONE Coches de policía 
vulnerables 

F 


FIFA Street 2 


Jugadores diminutos 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado ID y @ y presiona ® 00 © 

ffl (0 © S 00 

Jugadores de tamaño normal 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado ID y @ y presiona 00 00 © 

© ©0DCB0D 

Todos los uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 
sado ID luego @ y presiona [0 [0 

aiesee® 



Para disponer de todos los vehí- 
culos en el modo Carrera y tener 
llenas las arcas del banco, crea un 
nuevo perfil, con el nombre GIE- 
VEPIX. Cuando hayas introducido 
la última letra el nombre entero 
desaparecerá. De esta manera 
podrás nombrar tu perfil de la 
manera que desees. 

Introduce los siguientes códigos 
en el menú de Extras para conse- 
guir los correspondientes coches: 
RUTTO - Desbloquea el pimpster 
WOTKINS - Desbloquea el flat- 
mobile 

BIGTRUCK - Desbloquea el mob 
car 

GIEVCARPLZ - Desbloquea el 
school bus 

KALJAKOPPA - Desbloquea el 
rocket 


106<PlayStatioruB revista oficial - españa 















¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu casu. nosutrus te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestra «Trucoteca» busca consejos en 
■ — «Sin trampa ni cartón» y si aún asi no encuentras lo que buscas. ¡Pídenosle! 


ELPUEBLO - Desbloquea el truck 

(Estos coches sólo estarán dispo- Tiempo lluvioso 

nibles para carreras rápidas). 0, ©, a, 0, ©, El. El 


-ull Spectrum Warrior: 
fen Hammers 


Modo trucos 

Selecciona la opción de Bonus, 
después elige «Trucos». 

Todos los niveles de multijugador cooperativo 

Introduce fullspectrumpujnage 

en el menú de trucos. 


G 


¡TA: Liberty City Stories 


Introduce cada combinación de 
botones durante el juego pero 
recuerda guardar la partida antes 
porque una vez activados, la 
mayoría de los trucos no se pue- 
den desactivar. 



Set de armas 1 

e, ©, ©, e. so, © ©, ® 


Set de armas 2 

0, ©, ©, 0, 0, ©, ©, 0 


Tiempo nublado 

0, 0, @, 0. 0. ®, El. El 

Generar un tanque Rhino 

El, El, 0, El, El, 0, @, © 

El reloj avanza más rápido/normal 

El, El, ®, El. El, ® , ©, ® 

Destruir todos los vehículos en pantalla 

El. El, ®,BI, El,®,®.© 

Los peatones están descontrolados 

El. El, CU, El. El. E3, ©, © 

Los peatones te atacan 

ID, El. El. El. El, El, 0. @ 

Todos los peatones tiene armas 

d, d. El, d, d.El ®, © 

Juego más rápido 

d, d, El. d. d, El, 0, ® 

Juego más lento 

d. @, ®, d. ©, ©,®, 0 

Tracción perfecta 

El. 0, 0D, d, ©, 0, ® 
Suicidarse 

El, 0,0, d,®,©,0,@ 


desactivar el efecto. Recuerda, 
eso sí, que una vez hayas 
activado un código no podrás 
grabar la partida. 

Código maestro 

Amarillo, Naranja, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Amarillo 

El fondo desaparece 

Azul, Amarillo, Naranja, Azul, Ama- 
rillo, Naranja 

Air guitar 

Naranja, Naranja, Azul, Amarillo, 
Naranja 

Rock, meter siempre en verde 

Amarillo, Azul, Naranja, Naranja, 
Azul, Azul, Amarillo, Naranja 

Tocar siempre con la Guitar Hero SG 

Azul, Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

El público son monos 

Azul, Naranja, Amarillo, Amarillo , 
Amarillo, Azul, Naranja 

El público son calaveras 
Naranja, Amarillo, Azul, Azul, 
Naranja, Amarillo, Azul, Azul 

H 


Her oes Of The Pacific 


Introduce los códigos en la pantalla 
de selección pero ten en cuenta 
que desactiva la función de auto- 


Desbloquea todos los movimientos de Mr. Increíble 

MRIM ASTER 

Desbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMASTER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 

MRIBOOM 

Super Movimiento de Frozono 

FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 

MRIPROF 



interesantes. Si aún así no encuentras 
lo que necesitas, no te cortes y pide 


sin pudor- dinos dónde estás atascado, 
de qué juego te gustaría encontrar una 
guía o qué quieres ver en «Sin trampa ni 
cartón». Envíanos un correo electrónico 
a la dirección trucos.ps2@grupozeta.es 


Sube la experiencia de Frozono 

FROZPROF 

J 


luiced 


Todos los coches en modo Arcade 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 


Acabo óe comprar Devil Hings y be oído 
(jue hay seis per so o ajes ocol tos pero 
oo sé como desblogoearlos ¿Podéis 
ayodarme? 

[Joao Carlos fíiberal 

Hornet 

Supera el modo Conquista con Devil King. 



Dinero infinito en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 


Talón 

Supera el modo Conquista con Red 
Minotaur. 

Iron 0X 

Supera el modo Conquista con Scorpio. 

Puff 

Supera el modo Conquista con Azure 
Dragón. 


Set de armas 3 

0,®,®. 0, 0.®,®,® 

Consigue $250.0D0 

El El @, El El, ©, El El 

Rellena la munición 

El El, ©,E1 El, ®, El El 

Rellena la salud 

El El, ®, El El, ©, El El 

Incrementa el nivel de búsqueda 

m m ©. □ CQ, ID El 

La poli nunca te busca 

El, El, @, El, El, ®. ©. © 

Tiempo soleado 

ID, El, ©. El, El, ©. @, ® 

Tiempo despejado 

0. 0, ©, 0, ©, ©, El, El 
Tiempo nublado 

0, ®,®,0, ®.@. m, ei 


\ 

Todos los semáforos están en verde 

@, ei, ©, ©, El, ®, ® 

Conductores Agresivos 

©, ©, ei, ®, ®,m, ©, © 

Generar un camión de la basura 

©,©, 0, @. ©, S.ID.ID 

Los coches pueden avanzar sobre el agua 
©.®, 0, ©, ®. 0. El, El 



Introduce cada combinación de 
botones en el menú principal y 
un mensaje te confirmará que 
el código es correcto y repite 
este proceso cuando quieras 


guardado y no te dejará salvar tus 
progresos. 

Activar trucos 

m m m m m ra 

Desbloquear todos los aviones y misiones 

Joystick Analógico Derecho 
Arriba, Joystick Analógico Dere- 
cho Abajo, Joystick Analógico 
Derecho Izquierda, El ID, Joys- 
tick Analógico Derecho Derecha. 

Desbloquear los aviones japoneses 

© ca m ei ® ® 

Mejorar los aviones 

ID, Joystick Analógico Derecho 
Izquierda, El, Joystick Analó- 
gico Derecho Derecha, 0 © 



Con el juego en pausa, ve al menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 


K 


King Kong 


En el menú principal mantón pul- 
sados El y El y presiona © © 0 
©00® 0. Suelta El, luego El 
y en el menú aparecerá la opción 
de Trucos (a la que también 
podrás acceder desde el menú de 
pausa del juego). Introduce cada 
código para conseguir el efecto 
deseado pero ten en cuenta que 
si usas trucos tu puntuación no se 
guardará. 

Todos los niveles 

KKstOry 

Invencibilidad 

8iuonder 

090 de munición 

KK999 mun 

Metralleta 

KKcapone 


Q-Ball 

Supera el modo Cooqolsta coo Lady 
Butteríly. 

Frost 

Sopera el modo Conquista coo Veous. 


Revólver 

KKtigun 

Escopeta 

KKshOtgun 


Rifle defrancofirador 

KKsnlper 
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Lanzas infinitas 

lance lnf 

Un disparo mata 

GrosBras 

Todos los extras 

KKmuseum 

L 


L.A. Rush 


Introduce los siguientes códigos 
durante el juego 

Todos los coches del garaje están tuneados 
Pulsa tí S ffl tí) © © El El tí 
00000 

Consigue $5.000 

Pulsa tí © Hl 0B O tí E¡ tí 


La policía está fuera de combate 

Pulsa tí S tí 08 El © 00 El tí 1 



Siempre el primero en carreras callejeras 
Pulsa tí e so [0 na tí © tí 


Tráfico a la máxima velocidad 

Pulsa tí 0 30 tí © ► © tí 

Nitro infinito 

Pulsa tí @ 00 CE © tí ©OS 


Lego Star Wars 


Para conseguir personajes 
introduce los siguientes códi- 
gos en la tienda de Dexter 


(algunos se desbloquean 
directamente y en otros se 
desbloquea la posibilidad de 
comprarlos) 

987UYR = Battle Droid 

EN11K5 = Battle Droid (Commander) 

LK4BU6 = Battle Droid (Geonosis) 

KF999A = Battle Droid (Security) 

LA811Y = Boba Fett 

F8B4L6 = Clon 

ER33JN = Clon (Episodio III) 

BHU72T = Clon (Episodio III Pilot) 

N3T6P8 = Clon (Episodio III 
Swamp) 

R56E25 = Clon (Episodio III 
Walker) 

14PGMN = Conde Dooku 

H35TUX = Darth Maul 

A32CAM = Darth Sidious 

VR832U = Clon Disfrazado 

DH382U = Droideka 

5F321Y = General Grievous 

19D7NB = Geonosiano 

ZTY392 = Guardaespaldas de 
Grievous 


U63B2A = Gonk Droid 
PL47NH ■ Jango Fett 
DP55MV = Ki-Adi Hundí 
CBR954 = Kit Fisto 
A725X4 = Luminara 


MS952L = Mace Windu 



92UJ7D = Padme 

R840JU = PK Droid 

BEQ82H = Princesa Leía 

L54YUK = Soldado Rebelde 

PP43JX = Guardia Real 

EUW862 = Shaak Ti 

XZNR21 = Super Battle Droid 
Para conseguir los objetos intro- 
duce los siguientes códigos en la 
tienda de Dexter 

NR37W1 = Blásteres Ridículos 

L449HD = Blásteres Clásicos 

IG72X4 = Blásteres Grandes 

SHRUB1 = Pinceles 


¡VAYA DERRAPE! 


En lo guia de Tourist Trophy del número pasado aparecían unas 
recompensas equivocadas en la Sunday Cup de 750 cc. 

Las correctas son las siguientes* 



PUCEAT = Curvados 
LD116B = Detector de Minikit 
RP924W = Bigotes 


YD77GC = Púrpura 


AUTUMN RING MINI 

ARAI 5NC RX-7 RR4E. F 

(CASCO). 

HONDA CB400F0UR74 

TWIN RING M0TEGI SUPER SPEEDWAY 
SHOEI X-ELEVEN UKAWATC-5 
(SILVER/BLACK), 

SHOEI YANAGAWA TC-4 
(GREEN/BLACK). TRIUMPH 
DAYTONA 650 05’ 

CIRCUITO OESUZUHA ESTE 

SUZUKI SKYWAVE 650’04 
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MS999Q = Perfiles 
4PR28U = Invencible 



Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones, en el 
apartado de Códigos 


Todos los niveles 

IPULATOR 

Todos los videos desbloqueados 

DEXTERCROWLEY 


Todos los diseños desbloqueados 

SIRULLY 

Todos las zonas de enfrentamiento 

WORKBITCHES 

Todas las mejoras de combate 

DOGTAGS 

Todos los graffitis y las piezas auténticas del 
Black BooM 

SHARDSOFGLASS 

Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

STATEYOURNAME 

Todas las leyendas desbloqueadas 

NINESIX 


Suicidarse [sólo en el modo de 1 jugador] 

® @ © >: @ © 


leed For Speed Most 


Desbloquea el Castrol Syntec Ford GT 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona 0Ctí)títí)S®S® 

Desbloquea el desafio Burger King 

En la pantalla de Pulsa Start, pre- 
siona tí®S®30tí30tí 

Desbloquea un marcador en la tienda One Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona títí®®títí®0 


Vida al máximo 

BABYLONTRUST 

Vida ilimitada 

MARCUSECKOS 


O 


lutrun 2006: Coast 2 Coast 


1000000 millas Outñun 
Introduce MILESANDMILES 
cuando edites una licencia y sal sin 
guardar cambios. 


Indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLISTER 

Habilidad infinita 

FLIPTHESCRIPT 

Todas las canciones del iPod 

GRANDMACELIA 



Medal Of Honor 
European Assault 


Con el juego en Pausa, mantén 
pulsados DI y El y presiona © 

© Ití @ © ®. 

Cuando el mensaje «Escribe el 
código del truco» aparezca en 
la parte superior izquierda de la 
pantalla, introduce la combina- 
ción de botones. 



Todo completado 

Introduce ENTIRETY cuando 
edites una licencia y sal sin guar- 
dar cambios. 


Desbloquear todos los niveles y laberintos 
Pulsa tí tí 30 tí © tí en el Menú 
principal. 


El Padrino 


5000$ 

Con el juego en Pausa pulsa 

©© ©©© ei 

Munición al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 

© tí © tí © El 


Munición ilimitada 

m m Q m m m 

Rellena el medidor de adrenalina al máximo 

m cacas®© 

Oculta los marcadores 

EicaEití®® 

Matar al Némesis de ese nivel 

di ca en tí @ © 


Vida al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 

00 © tí) © tí) El 



Recuperarlos documentos DSS 
e® eacntí© 

Deshabilitar Shellsbock 

Ea El El DI® ® 


R 


Ratchet Gladiator 


Ve al editor de perfiles y con El 
pulsado introduce cada combina- 
ción de botones 



















Shin de Mr. Sunsíiine 

'XSDBSC8CBSK 


Todas las armas 

® B ® 3C 00 (◄. EQ ® 33 @ ffi 8 > 

'T 33 CU s 0 ® a EEl 


Desbloquea todos los cómics 

3)3300338333)® 


Shin de Vernon 

ffiSS® ®ffl®® 


s 


SSX OnTour 


LC1-2C 21 

JF 



CO*WU 1 

V 



Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 


El mundo es tuyo (desbloquea todos los niveles] 

BACKSTAGEPASS 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREADS 

Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Bling bling [dinero extra] 

LOOTSNOOT 

Bolas de nieve 

LETSPARTY 

Empuje a tope Todo el tiempo 
(empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosionado [desbloquea a Conrad. 
el Vikingo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor [desbloquea a Match Hoobski, 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 

Más fiesta, tío [desbloquea a Nigel, el 
Rockero] 

THREEISACROWD 


ítate Of Emergency 2 


Desbloquear todo 

Manten pulsados ESI y EQ y pre- 
siona © @ © © @ 


[The Suffering: Los Lazos 
Que Nos Unen 


Manten pulsados EQ ID y ® y 
a continuación introduce cada 
código 

Modo psicodélico 

a)SDEa®®EaesEaeeEa 


Vida al máximo 


®EaEQEQffi33ffi3)aiEQEQEQ 

eseacQ 



Invencibilidad 

esas 

T 


Tony Hauik's American 
Wasteland 

T ScÓKC: 



Desde el menú principal, ve 
a Opciones/Códigos Cheat 
e introduce cada código. 
Durante la partida, pausa el 
juego y ve a Opciones/Cheats 
para activar (o desactivar) 
cada truco. 

Siempre en especial 

uronfire 

Rail perfecto 

grindXpert 

Skitch perfecto 

hltcharlde 

Manual perfecto 

Eojheels! 


Gravedad lunar 

2themOOn 



Munición ilimitada 

Manten pulsados ESI y EQ y 
presiona © © ® © © @ en la 
pantalla del mapa. 

Energía infinita 

Mantón pulsados ESI y EQ y 
presiona © © ® ® © en la 

pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados ID y CU y pre- 
siona ® ® © ® ® ® en la panta- 
lla del mapa. 


1.000.900$ 

Mantón pulsados ID y ESI y pre- 
siona © © @ © @ © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Supercop 

Mantón pulsados ID y EQ y pre- 
siona @ ® @ ® @ @ en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fácil 

Mantón pulsados ID y EQ y 
presiona © © ® ® @ © en la 
pantalla del mapa. 

Minijuego Redman GoneWild 

Mantón pulsados ID y EQ y 
presiona ® ® ® © @ © en la 
pantalla del mapa. 

Todas las canciones 

Mantón pulsados ID y EQ y pre- 
siona © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Luchas desbloqueadas 

Mantón pulsados ED y EQ y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados ED y EQ y pre- 
siona @ @ ® ® @ en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados ED y EQ y pre- 
siona @ ® © © en la pantalla 
del mapa. 


Total Overdose 


Durante el juego, pulsa ID ID ID 
EQ EQ EQ para activar el modo 
trucos e introduce los siguientes 
códigos 

Todas las armas 

@ ID EQ© 

Vida al máximo 
® © © @ 

Todos los Movimientos Locos 

©©ID® 

U 


Ultímate Spider-Man 


Ve a la pantalla de Controles en el 
menú de Opciones e introduce los 
siguientes códigos 

Desbloquea todos los personajes 

® ®ffi®ffi®33® 


Desbloquea todas las galerías 

® @ ® S ® 3D 00 


W 

■1 


he Warriors 


Desbloquear todo 

BUS. © ® ED ► 


200 dólares, 3 flashes y 9 latas 

eq ¡¡a [g ® @ m 



Desbloquea las secuencias 

Pulsa 3)ffiffi83S®83feenel 

menú de revieuj. 


Supera la misión en la que estés 

e © ® - EQ 33 

Furia infinita 


Todos los cómics 

Pulsa ffi33 33®SS®feen el 
menú de revieuj. 


Sprint infinito 

Sala de Peligro de Iceman 

® © ® ® ID - 

En el menú de archivos de 
Cerebro pulsa ► ► < < N B 

Cuchillo 

(▼) ® ► 

@ ® Jff, B B ED 

Sala de Peligro de Rondador Nocturno 

Machete 

En el menú de archivos de Cerebro 

m (x) üq qi ■■ m 

pulsa B B ® ffi 3j ffi i ffi fe 

Tubería 

EQ © m B ID ffi 

Bate 

© EQ t) ® ED ID 

Sala de Peligro de Lobezno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsa @ S B 8 ffi < ffi 3J fe 

Mi» 

Bate irrompible 

ID ID © B © SS, 

*/ Jv : 

* -- \ 

Botas de punta de acero 

m ra m m ti ti 




Puño americano 



Esposas 

S® S* EQ ID 

Llave de las esposas 

33® ® EQIOS 


Despistar a la policía 
s»®@@© 

Quítatelas esposas tú mismo 

@ ® ® m @ eq 


0-9 


O Cent Bulletproof 


Bulletproof [Invencibilidad] 

Introduce ny’sfinestyo en la 
pantalla de códigos. 

Mike mode (Armas más poderosas] 

Introduce the hub is broken en 

la pantalla de códigos. 

Empfy n Clips counterkill 

Introduce uiorkout en la pantalla 
de códigos. 



Desbloquea el traficante de armas 

ffi EQ © ® * © 


Vida infinita 

B @ ID - ® ID 


Track Action 2B 

Introduce orangejuice en la 
pantalla de códigos. 

Video My Buddy 

Introduce sayhellotomylítt- 
lefriend en la pantalla de códigos. 

Video So Seductive 

Introduce killal en la pantalla de 
códigos. 
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Forbidden Siren 2 se presenta 
como un conjunto de personajes 
que se cruzan continuamente en 
diferentes líneas temporales, cau- 
sando determinados efectos al 
realizar ciertas acciones. En nin- 
gún momento es un juego lineal, 
ya que los sucesos se desarrollan 
de una forma u otra según el orden 
que sigas (que por otro lado, es 
totalmente libre y no afecta al final 
de la aventura]. Por eso te presen- 
tamos esta guía dividida en misio- 
nes individuales y no como una 
solución definitiva. 



SHU MIKAMI - MISIÓN 1 

3:00 / Colonia Aonoku / Casa de los 
Mikami, 29 piso 

Examina el libro ilustrado que 
hay junto a la almohada y baja al 
primer piso. Tendrás que abrir la 
puerta que está justo enfrente del 
armario. 

MAMORU ITSUKI - ESCENARIO DE 
PELÍCULA 

7:00 / Lejos de la isla Yamijima / 
Shoseimaru 

MAMORU ITSUKI - MISIÓN 1 

3:00 / Puerto de Yamijima / Muelle 
Delfín 

Camina hacia el puente y salta al 
otro lado. Gira a la derecha y sube 
por las escaleras. Cruza la puerta 
y avanza hacia la derecha hasta 
que llegues a otras escaleras. 
Sube todo el tramo hasta que veas 
la secuencia de vídeo tras la que 
tendrás que apagar la linterna y 
agacharte para pasar inadvertido. 
Cuando llegues a la reja puedes 
levantarte y volver a encender la 
linterna. Sube por las escaleras de 
la pared y tan pronto llegues arriba 


date la vuelta para saltar sobre el 
otro edificio. Gira a la izquierda 
y baja de nuevo al suelo. Justo 
de frente, junto a la pared, verás 
un cubo con un palo de madera. 
Cógelo. A tu derecha verás una 
puerta de madera con un cristal. 
Usa el palo para romper el cristal 
y abrir la puerta. Tras la secuencia, 
dile a tu compañera que espere ahí 
y sal de la habitación. Cuando apa- 
rezca el enemigo, grita para atraer 
su atención y golpéale hasta aba- 
tirlo. Llama a tu compañera y sal 
por la puerta por la que acaba de 
entrar el extraño enemigo. Sube 
de nuevo por las escaleras y cruza 
el techo para bajar por el otro lado. 
En el suelo, gira a la derecha y 
sube al porche. Avanza hasta que 
tengas que trepar un enorme esca- 
lón. Sube y ayuda a tu compañera 
a subir desde arriba. Avanza por el 
sendero para completar la misión. 

YORITO NAGAI - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

2:00 / Isla Yamijima / Cabo Hidaru 

YORITO NAGAI - MISIÓN 1 

1:00 / Parque de atracciones Yamijima / 
Cabaña del guardián 

Comienzas en mitad de un com- 
bate. Acaba con tu enemigo (dos 
disparos bastarán] y recoge su 
arma. Sigue a Takeaki. Se agachará 
junto a unas escaleras. Abate a 
un nuevo enemigo disparando en 
modo de francotirador y continúa 
siguiendo a tu compañero. Vol- 
verá a agacharse junto a una verja 
cerrada. Podrás romper el candado 
usando la culata de tu arma (R1 
pulsado + Círculo]. Cruza la puerta 
tras Takeaki y ayúdale a trepar por 
el muro cuando llegues a mitad del 
tramo de las escaleras. 

MAMORU ITSUKI - 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

2:00 / Isla Yamijima / Sendero Monte 
Shinari 

SHIGERU FUJITA - MISIÓN 1 

5:00 / Mina de oro de Yamijima 
Avanza pegado a la pared de tu 
derecha, pasando por debajo de 


la estructura metálica, hasta que 
des con una pared de frente. Gira 
a tu izquierda y prosigue hasta 
unas escaleras que deberás bajar. 
Al llegar abajo, de nuevo, gira a la 
izquierda y sigue recto hasta una 
caseta. Podrás entrar rompiendo el 
cristal y coger la linterna que hay 
sobre la mesa. Vuelve a las esca- 
leras, sube y ve recto atravesando 
la lluvia hasta otra nave. Dentro, 
encontrarás unos enemigos contra 
los que no podrás hacer otra cosa 
que huir. Continúa hacia delante y 
en la bifurcación toma el camino 
de la izquierda. Al final del todo, 
hallarás una puerta en la pared de 
la derecha. Está medio bloqueada 
por unos tablones en el suelo, pero 
podrás cruzarla. Al otro lado, sigue 
el sendero hacia la izquierda. 

Cómo desbloquear la Misión 2: 
dentro de la sala de descanso 
se encuentra el almacén, entra 
y sobre las estanterías verás un 
cable. Cógelo. 

MAMORU ITSUKI - 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

00:00 / Isla Yamijima / Bosque Uryuga 

MAMORU ITSUKI - MISIÓN 1 

00:00 / Isla Yamijima / Bosque Uryuga 
Entra en la mina por la puerta que 
tienes a tu izquierda. Camina aga- 
chado y párate un poco antes de 
llegar a la puerta por la que ha 
entrado uno de esos zombis. Usa 
la vista ajena para localizarle, 
cruza por la puerta cuando no esté 
mirando. Sigue recto y detente 
entre la pequeña caseta y la pared. 
Verás a otro enemigo parado 
frente a una puerta. Usa la vista 
ajena de nuevo para ver el código 
del candado que se dispone a abrir. 
En nuestra partida el código fue 
6462, pero es aleatorio y cambia 
cada ronda, así que presta aten- 
ción. Espera a que el enemigo cie- 
rre la puerta y se marche. Podrás 
abrir el candado y entrar. Una vez 
dentro, cierra la puerta y sal rápi- 
damente por el otro lado, ya que 
tu amigo volverá y te atacará si te 
ve. Cuando hayas salido por la otra 
puerta, ciérrala y espera a que el 


enemigo vuelva frente a la puerta 
del candado. En ese momento 
podrás avanzar recto hasta el final 
de la nave. Quédate detrás de la 
puerta de hierro y usa la vista ajena 
para que uno de los enemigos que 
patrulla la zona no te descubra. 
Está sobre la estructura metá- 
lica de delante y sólo gira sobre sí 
mismo. No se mueve. Aprovecha 
cuando no esté mirando y avanza 
hasta quedarte debajo de él. Hacia 
la izquierda, verás que se extiende 
un camino plagado de pequeñas 
casetas. Siguiendo esa pared, 
darás con una puerta a la izquierda 
que te lleva a la salida (consulta el 
mapa para ver la salida]. Antes de 
scontinuar, trata de localizar con la 
vista ajena al enemigo que patrulla 
esa zona. Así podrás pasar sin ser 
descubierto. 

AKIKO KIYOTA - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

1:00 / Isla Yamijima / Puerto pesquero 
de Aonoku 

SHU MIKAMI - MISIÓN 1 

2:00 / Isla Yamijima / Colonia Aonoku 
Shu no ve muy bien, así que ten- 
drás que usar la vista ajena del 
perro para poder ver lo que sucede 
a tu alrededor (pulsa R3 en modo 
vista ajena para controlar a Shu]. 
Justo delante de ti, subiendo el 
escalón, encontrarás un calza- 
dor. Cógelo. Sal a la calle y gira a 
la izquierda. Baja por el camino 
hasta una calle más ancha. Gira 
a la izquierda y avanza hasta la 
cabaña. A la izquierda verás otro 
camino que sube. Síguelo y para 
justo antes de llegar a la farola 
que parpadea. Haz que el perro 
se adelante para poder ver al ene- 
migo que vigila. Espera a que se de 
la vuelta y cruza agachado. Sigue 
recto y justo antes de llegar a las 
escaleras, examina el hueco que 
queda entre éstas y el muro con- 
tiguo. Desbloquearás una misión 
secundaria. A continuación, sube 
las escaleras, permanece aga- 
chado debajo de la próxima farola 
y utiliza la vista ajena para ver en 
qué momento pasan los enemigos. 





seres acechan ocultos en las sombras. Paradojas temporales 
envuelven a los protagonistas. ¿Te atreves a descubrir la verdad 
sobre lo que ocurrió veintinueve años atrás? 




Playstation ¿ 


MEMORY CARD: 1 
HTTP-//WWW.ES.I 


I ÜKIU DDI N ^ 

S I K E N? 
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• Cuando tengas vía libre, avanza 
agachado por el camino de la 
izquierda hasta la salida. 

MAMORU ITSUKI - 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

00:00 / Isla Yamijima / Bosque Uryuga 

AKIKO KIYOTA - MISIÓN 1 

00:00 / Isla Yamijima / Houy 
Sube a la camioneta y condúce 
hasta el porche de la casa. Espanta 
a los enemigos con las luces y 
aparca justo debajo del porche, 
frente al árbol. Usa la camioneta 
para subirte al tejadillo y entrar 
dentro del edificio. Coge el para- 
guas que encontrarás dentro, abre 
la puerta y baja por las escaleras 
hasta que te encuentres con Soji 
Abe. Sal por la puerta que está 
justo al lado de las escaleras y 
rodea el edificio hacia la izquierda 
para volver a subir a la camioneta. 
Sal marcha atrás y continúa por el 
camino de enfrente. Ve tocando 
el claxon (botón R3) hasta que 
el francotirador se retire de su 
puesto. Avanza un poco más por 
el camino a la derecha y baja de 
la camioneta antes del cruce. A 
la izquierda, verás una verja baja. 
Crúzala y al final del camino, gira 
de nuevo a la izquierda y continúa 
hasta la salida. En algún momento 
de la misión deberías pasar por la 
tercera planta del edificio A (con- 
sulta el mapa). Verás una pequeña 
ventana por la que podrás colarte 
a un piso cerrado por dentro. En el 
interior, encontrarás una cámara. 
Cógela para desbloquear una 
misión secundaria. 

TAKEAKI MISAWA - 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

1:00 / Isla Yamijima / Bosque Uryuga 

MAMORU ITSUKI - MISIÓN 1 

3:00 / Parque de atracciones Yamijima / 
Atracción Taza de Café 
Esta misión consiste en usar a Yuri 
para que descubra los postes con 
las piezas giratorias. Cada uno de 
estos postes corresponde a una 
de las siete puertas que hay que 
«abrir». El primer poste está justo 
donde empiezas. Observa que 
Yuri comienza a cantar. En ese 
momento usa la vista ajena con 
ella y comprobarás que ahora sí 
puede ver el poste. Sal de la vista 
ajena y examina la columna. Lo 


que Yuri canta en ese momento, 
es una pista para colocar las figu- 
ras. Presta atención a su canción 
y podrás abrir las puertas sin nin- 
gún problema. La primera se halla 
delante de la atracción de las 
Tazas de Té. La segunda, junto a 
la puerta principal (usa el mapa 
para llegar a las localizaciones), en 
una de las maquinas de tickets. La 
tercera es una farola a la izquierda 
de la puerta trasera. La cuarta se 
encuentra al lado de la fuente. La 
quinta justo delante de la caseta 
del guardia. La sexta dentro del 
lecho de flores. Y la séptima y 
última delante de la noria. Una vez 
desbloqueados los siete, acércate 
a la noria y espera a que Yuri ter- 
mine su canción. Misión completa. 

MAMORU ITSUKI - 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

5:00 / Submundo 

SHIGERU FUJITA - MISIÓN 2 

5:00 / Mina de oro de Yamijima 
Ve a la sala de turbinas y hazte 
con la llave de la caseta del guar- 
dia. Sal y avanza hasta la vía que 
baja y desciende por ella hasta la 
caseta del guardia. Usa la llave 
para abrir la puerta. Dentro, coge 
una linterna, luego sal de allí y 
vuelve a subir por la vía. Avanza 
recto hasta la puerta de acero y 
crúzala. Tu nuevo objetivo será la 
sala de control, pero necesitarás 
una llave para entrar. Ve hasta la 
planta depuradora. Allí hallarás la 
llave de la sala de control. Hazte 
con ella y vuelve hasta la vía. Muy 
cerca tienes el tramo de escale- 
ras que te lleva a la sala de con- 
trol. Sube salta el hueco y toma la 
primera bifurcación a la derecha. 
Una vez en la sala de control, ve 
al segundo piso y mira por la ven- 
tana. 

YURI KISHIDA- 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

1:00 / Isla Yamijima / Bosque Uryuga 

ICHIKO YAGURA - MISIÓN 1 

1:00 / Bright Win / Compartimiento 
Carga 

Acércate a la puerta verde de tu 
derecha. Está cerrada, así que no 
trates de abrirla. Vigila al enemigo 
que bajará por las escaleras del 
otro lado y memoriza su posición 
de vista ajena. Te hará falta mas 


adelante. Ve por la bodega hasta 
el fondo. Darás con un ascensor. 
Llámalo, monta y ve al piso Bl. 
Quédate pegado a la pared del 
lado izquierdo y agachado. Cuando 
estés en Bl no salgas del ascensor. 
Usa la vista ajena para comprobar 
la ubicación de tu enemigo. Espera 
a que baje por las escaleras para 
pasar. Sal del ascensor y avanza 
por el pasillo hasta las escaleras, 
siempre agachado, gira a la dere- 
cha y sube por las otras escaleras 
hasta medio tramo. Espera a que 
el enemigo vuelva al pasillo del 
ascensor y baja por el tramo por 
el que bajaba él. Ya allí verás una 
escoba que te servirá de arma. 
Sube rápidamente por las esca- 
leras que habías dejado a medio 
subir. Si por el camino el enemigo 
te caza, tendrás que luchar contra 
él. La buena noticia es que podrás 
conseguir un hacha de mano como 
recompensa. Al lado izquierdo de 
las escaleras que suben, hay un 
enemigo vigilando la zona. No se 
mueve. Sólo mira hacia los lados. 
Espera a que no esté mirando y al 
final de la escalera gira a la dere- 
cha y sigue subiendo. Entra por la 
puerta y camina pegado a la pared 
izquierda. Llegarás a un mostrador 
con una llave que podrás coger. 
Baja de nuevo por las escaleras. 
Espera a que el enemigo no mire 
para acercarte por la espalda y 
acabar con él. Sigue por el pasi- 
llo iluminado y gira por el pri- 
mer hueco a la izquierda. Abre 
la puerta. En esta sala, busca la 
cabina de tercera clase (consulta 
el mapa). Dentro tendrás que coger 
el Anzuelo y Sedal que hay detrás 
de un mueble. Necesitarás este 
objeto para desbloquear la Misión 
2 de este escenario. Sal de esta 
sala y ve hasta la sala de recep- 
ción. Avanza hasta el mostrador 
y gira a la izquierda. Cruza por la 
puerta abierta. Gira de nuevo por 
la izquierda y avanza hasta una 
nueva puerta. Ábrela y sal al exte- 
rior. Avanza hasta pasar el bote 
salvavidas y abre otra puerta. Tras 
la siguiente puerta, te reunirás con 
Yuri y completarás la misión. 

ICHIKO YAGURA - MISIÓN 2 

1:00 / Bright Win / Compartimiento Carga 

Comienza como en la Misión 1 
hasta que llegues a la parte en la 
que coges la llave de la sala de 


control de barco. Tras tomar la 
llave, sonará un teléfono (puede 
ser que tengas que esperar un 
rato). Contesta al teléfono y sal 
de esta sala de la misma forma que 
en la Misión 1. Llega hasta la sala 
de recepción, acércate al mostra- 
dor, gira a la izquierda y sal por 
la puerta abierta. No salgas por 
la siguiente puerta. Baja por las 
escaleras, abre la puerta y sigue 
bajando. Llegarás a una puerta 
que no podrás abrir. Grita para que 
Shigeru al otro lado abra la puerta. 
Una vez con Shigeru, avanza por 
el pasillo hasta el fondo, cruza la 
puerta, sube por las escaleras a la 
derecha y sal del barco. 

SHIGERU FUJITA - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

2:00 / Colonia Aonoku / Casa de los 
Mikami, salón 

SHIGERU FUJITA - MISIÓN 1 

5:00 / Isla Yamijima / Ruinas del Fuerte 1 


Abate al enemigo y avanza cru- 
zando toda la zona hasta una sala 
de control donde tendrás que des- 
conectar un disyuntor. Una vez 
desconectado, enciende la luz de 
la sala de control para desbloquear 
una misión alternativa y vuelve 
por donde has venido, hasta que 
veas unas escaleras que bajan. 
Entrarás en un laberinto de túne- 
les en el que es fácil perderse. Lo 
primero que necesitas es una pala. 
Mira el pantallazo para localizar su 
posición exacta en el mapa. Des- 
pués, tendrás que ir hasta el punto 
de observación (5) donde encon- 
trarás el camino bloqueado por un 
montón de tierra. Usa la pala para 
retirarla y poder cruzar. Sube las 
escaleras y sube por la escalera 
de pared. Una vez arriba, súbete 
al borde y sal por el lado derecho 
de las escaleras. Verás un sen- 
dero que te saca de aquí. Antes 
de abandonar la zona, para des- 
bloquear otra misión secundaria, 
tendrás que pasarte por los «Res-)>| 
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^tos de Barbette (S]». Sube por las 
escaleras y busca unas ruinas de 
lo que fue un edificio. Allí, dile a 
Ichiko que se esconda. Encontrará 
una llave. 

SHIGERU FUJITA - MISIÓN 2 

5:00 / Isla Yamijima / Ruinas delFuerte 1 
Al igual que en la Misión 1, empieza 
derrotando a Ohta. Avanza hasta 
la sala de control y desconecta 
el disyuntor. Baja por las mismas 
escaleras que en la Misión 1 y uti- 
liza tu mapa para llegar hasta el 
«Almacén de armas 2» con Ichiko. 
Al entrar finalizará la misión. 

AKIKO KIYOTA - MISIÓN 2 

00:00 / Isla Yamijima / Houya 
Sube al camión y condúcelo hasta 
el porche de la casa. Espanta a los 
enemigos con las luces y aparca 
justo debajo del porche, frente 
al árbol. Usa la camioneta para 
subirte al tejadillo y entra dentro 
del edificio. Coge el paraguas que 
encontrarás allí. Vuelve hasta la 
camioneta y llévala por el camino 
principal tocando el claxon (botón 
R3) para llamar la atención del tira- 
dor tal y como hiciste en la Misión 
1. Detén la camioneta al lado de la 
verja, bájate y continúa andando 
hasta la verja bloqueada. Gira a 
la izquierda y localiza la segunda 
entrada al edificio. 

Sube hasta 2F1 (segundo piso, 
puerta 1), accede al piso y sal por 
el balcón. 

Avanza por éste hasta que puedas 
abrir una puerta y colarte en el piso 
vecino. Abre la puerta corredera 
a tu izquierda, y en la siguiente 
habitación abre el armario. Tras la 
secuencia, coge la llave y sal por 
la puerta principal del piso. Sube a 
la azotea y coge un trozo de cable 
que hay enganchado en la verja. 
Baja por las otras escaleras y sal 
del edificio. 

Ve donde dejaste la furgoneta y 
usa la llave para abrir la verja con- 
tra el tráfico. Sube a la furgoneta 
y llévala hasta la verja bloqueada. 
Bájate y engancha el cable. Tira 
de la verja con la furgoneta, y una 
vez hayas desbloqueado el paso, 
habrás completado la misión. 

AKIKO KIYOTA - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

29:00 / Tokio / Salón Yumemi 


YORITO NAGAI - MISIÓN 1 

02:00 / Bright Win / Pasillo de Babor 

Ve hacia las escaleras. Tras la 
secuencia, bájalas y abate a 
Tomoe. Cruza la puerta verde y 
baja las escaleras. Gira la esquina 
donde está el extintor y abre la 
puerta. Avanza por el pasillo. La 
primera puerta a la izquierda es 
la «Sala de control de máquinas». 
Dentro, hay una puerta que debe- 
rás abrir para desbloquear una 
misión secundaria. Sigue por el 
pasillo y cruza la puerta. De nuevo, 
dobla la esquina del extintor y sube 
por las escaleras. Cruza la puerta 
verde y, de nuevo, sube otro tramo 
de escaleras. Gira a la izquierda y 
cruza otra puerta verde. Llegarás 
a una enorme sala de recepción. 
Ve hacia las puertas dobles y ve 
por el pasillo de la izquierda hasta 
el fondo. Abre la puerta y conti- 
núa hacia el siguiente pasillo en 
este orden: Primera esquina hacia 
la izquierda, la segunda a la dere- 
cha y la tercera hacia la izquierda. 
Sube por las escaleras y estarás 
en la cabina de control de barco. 
Examina las ventanas. Hallarás 
una linterna para hacer señas. Ten- 
drás que ayudar a Yuri matando a 
todos los «Shiryos» (esas sombras 
negras] que la persiguen por la 
cubierta del barco. Cuando esté a 
salvo huirá y tendrás que reunirte 
con ella en la «Sala de control 
de máquinas». Intenta llegar tan 
rápido como puedas. Cuando 
la encuentres, vuelve a la sala 
de recepción, hacia las puertas 
dobles, y esta vez toma el pasillo 
de la derecha. Ve hasta el fondo y 
cruza la puerta. Sigue por la dere- 
cha hasta que veas unas escale- 
ras. Tendrías que bajar, pero rodea 
las escaleras y cruza la puerta que 
hay tras ellas. Ve a la izquierda y 
llegarás a una cubierta. Avanza 
hasta el enorme rollo de cuerda. 
En una esquina, verás la bengala 
de 21,5 mm que necesitas para 
desbloquear otra misión secun- 
daria. Vuelve a las escaleras de 
antes y bájalas. Justo delante hay 
otras escaleras con otros dos tra- 
mos que tendrás que bajar. Rompe 
el cristal de la puerta con tu arma 
y vuelve a subir los dos tramos. 
Gira a tu derecha y cruza la puerta 
con la señal Bl. Llama al ascensor. 
Puede ser que venga con sorpresa, 
así que permanece alejado de las 


puertas hasta que se abran. Baja 
al piso B3. Deshazte del enemigo 
y ve hasta la puerta de carga. Si la 
examinas, podrás liberar a Yuri por 
un hueco y completar la misión. 

YORITO NAGAI - MISIÓN 2 

1:00 / Parque de atracciones Yamijima / 
Cabaña del Guardián 
Acaba con lo que queda de Hiroshi 
y coge su arma. Avanza hasta la 
plaza con el poste e intenta aba- 
tir al siguiente enemigo usando 
el modo francotirador sin que te 
vea. Está cerca de la noria. Una 
vez muerto, avanza hasta la noria 
y cruza la zona hasta las escale- 
ras que bajan. Apaga la linterna y 
baja el primer tramo de escaleras. 
Mata al enemigo que hay sobre el 
puente y al que está cerca de la 
fuente, a la derecha, un nivel más 
abajo. Baja las escaleras y salta 
al suelo. A la derecha, baja otro 
tramo de escaleras y acércate al 
destruido puesto de helados. Coge 
la llave de la atracción y vuelve por 
las escaleras por las que venías. 
Gira a la derecha y sigue recto 
hacia un pequeño tramo de esca- 
lones. Súbelos y gira a la derecha, 
cruzando la puerta metálica. Ve 
hasta la atracción de las Tazas y 
baja por las escaleras que hay al 
otro lado, donde están las máqui- 
nas de ticket azules. Cerca de la 
verja, verás el dispositivo de igni- 
ción, necesario para comenzar 
una misión secundaria. Vuelve a la 
atracción de las Tazas y entra en la 
caseta para coger la píldora y com- 
pletar esta misión. 

TAKEAKI MISAWA - MISIÓN 1 

4:00 / Viviendas Gold Mining Co. 

En este nivel hay una gran canti- 
dad de enemigos armados, así que 
ten paciencia al avanzar y dispara 
sólo cuando sea necesario, ya que 
los enemigos oyen tus disparos 
y se mueven hasta tu posición. 
Según empiezas, gira a la derecha 
y avanza hasta la segunda entrada 
a la derecha. Entra y coge una 
llave de los buzones. Sal de nuevo 
y gira a la izquierda, para volver a 
girar a la izquierda en la esquina 
más cercana. Sigue avanzando 
junto a la valla y detente antes 
de llegar a la carretera. Apunta en 
modo francotirador justo debajo 
de la farola que tienes delante. 
Verás que hay un enemigo espe- 


rando. Acaba con él y dirígete a la 
entrada más cercana del siguiente 
edificio (está ligeramente a la 
izquierda]. Sube hasta la segunda 
planta y desbloquea la puerta con 
la llave. Entra hasta la habitación 
iluminada y coge las bombillas del 
suelo. Con esto desbloqueas una 
misión secundaria. Sal del edificio 
y ve hacia la derecha. Sigue todo 
recto por el camino que bordea 
el parque, y en el cruce, ve a la 
izquierda hasta el final. 

TAKEAKI MISAWA - MISIÓN 2 

4:00 / Viviendas Gold Mining Co. 
Avanza recto hasta que veas el 
siguiente edificio. Al lado de la 
entrada que te queda más cerca, 
hay un cuarto con una bombona de 
gas. Abre el gas y entra en el edifi- 
cio. Ve a la tercera planta y entra 
en la habitación 302 (mira la placa 
al lado de la puerta]. Dentro, en 
una sala con una tele en el suelo, 
encontrarás cable. Cógelo. Baja 
hasta la primera planta (la que 
queda a nivel de calle] y acércate a 
la puerta 102 para colocar el cable 
con el detonador. Sal a la calle usa 
el detonador del suelo para hacer 
saltar la puerta por los aires. Entra 
en la habitación y sal por el bal- 
cón para pasar al otro edificio. Sal 
de este piso y sube por las esca- 
leras hasta la azotea donde ten- 
drás que acabar con Hiroshi. Una 
vez muerto, ve al otro edificio. Ve 
por la entrada de la derecha, sube 
hasta la tercera planta y entra por 
la puerta con la placa 304. Sal al 
balcón y entra al piso de al lado. 
Abre la siguiente puerta y habrás 
completado la misión. 

TAKEAKI MISAWA - 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

Hace 2 años / Pueblo de Hanuda / Lugar 
del Derrumbamiento 

MAMORU ITSUKI - MISIÓN 2 

3:00 / Parque de atracciones Yamijima / 
Atracción Taza de Café 
Ve a la entrada principal (bajando 
las escaleras], abate al enemigo y 
consigue algunas monedas de las 
máquinas de tickets. Ve en direc- 
ción a la noria. Cuando vayas a 
subir las escaleras de doble tramo 
usa la vista ajena sobre el ene- 
migo que patrulla la zona de la 
noria. Espera a que no mire para 
subir y pillarle desprevenido. A la 






I 


izquierda de la noria encontrarás 
una batería. Cógela. Baja por las 
escaleras hasta la zona que queda 
a la izquierda de la noria. Hazlo 
pegado al lado izquierdo y ve 
directamente al balancín con forma 
de elefante. Usa la batería y las 
monedas para ponerlo a funcionar 
para llamar la atención del enemigo 
armado con el fúsil. Rodea el lecho 
de flores por la derecha, y espera 
a que pase el enemigo. Acércate 
por detrás sigilosamente y acaba 
con él. Sigue hasta la caseta que 
hay más adelante para conseguir 
el cortafrío. Vuelve a la puerta 
principal y ábrela para completar 
la misión. 

YURI KISHIDA- 
ESCENARIO DE PELÍCULA 

6:00 / Submundo 

IKUKO KIFUNE - MISIÓN 1 

8:00 / Submundo 

Gira a la izquierda y avanza en 
dirección a las escaleras. Verás 
una escena y un Tutorial sobre la 
técnica de control de enemigos de 
Ikuko. Cuando estés en vista ajena, 
presiona R3. En ese momento 
podrás controlar al enemigo por 
un periodo de tiempo limitado y 
sólo con algunas funciones bási- 
cas como disparar, abrir o cerrar 
puertas, o pulsar botones. Si pier- 
des el control del enemigo, bien 
por el limite de tiempo o por volun- 
tad propia, éste permanecerá unos 
segundos inmóvil y luego volverá 
a su punto original. ¡Ten cuidado 
de no cruzártelos! Tras el Tutorial, 
empieza controlando a lo que fue 
Shigeru (el poli]. Sube las escale- 
ras en dirección a Ikuko, cruza la 
zona de la noria y baja las escale- 
ras por el otro lado. Deshazte del 
enemigo que hay frente al lecho de 
flores y vuelve a llevar a Shigeru 
a su punto de origen. Ve hacia la 
caseta que está al final del parque 
y controla al «Shibito» que hay 
dentro. Abre el cierre de la puerta 
y sal de la caseta. Llévate al ene- 
migo lejos y libérale del control. 
Entra en la caseta y coge el palo 
de golf. No te preocupes por cru- 
zarte con el espécimen que acabas 
de controlar, ya que tras salir de 
la caseta, verás en una secuencia 
cómo los Yamirei hacen acto de 
presencia y atacan a todo bicho 
viviente. Aprovecha la confusión y 


vuelve a la zona de la noria, baja 
hasta el puente donde estaba Shi- 
geru y cruza hasta la atracción 
de la Taza de Café. Allí, si paras 
debajo de una farola, los Yamirei 
no te atacarán. Usa la vista ajena 
para dar con el Shibito que está 
mirando hacia la fuente. Contrólale 
y haz que baje las escaleras, gire 
a su derecha y pulse un interrup- 
tor. Con las luces apagadas, los 
Yamirei se cebarán en esa zona. Ve 
hacia la puerta trasera (consulta el 
mapa si no sabes cuál es y ábrela). 
Sube el pequeño tramo de escale- 
ras para encontrar una llave que 
desbloqueará una misión secun- 
daria. Vuelve hacia la puerta y ve 
en dirección a la fuente. Si has tar- 
dado lo suficiente, los Yamirei no 
habrán dejado títere con cabeza. 
Aprovecha el momento para subir 
por las otras escaleras, golpear el 
candado y escapar del parque. 

IKUKO KIFUNE - MISIÓN 2 

8:00 / Submundo 

Comienza buscando el palo de golf 
como en la Misión 1. La diferen- 
cia está en que esta vez no habrá 
«zombi encerrado». Le encontra- 
rás a un lado de la caseta cavando 
con una pala. Controla a cualquier 
Shibito de la zona para que mate 
al sujeto de la pala y así poder 
hacerte con ella. 

Tendrás que usarla para romper 
los siete sellos que unas misio- 
nes atrás activaste jugando con 
Mamoru y Yuri. 

Si no recuerdas la ubicación, revisa 
esa misión. Una vez destruidos los 
sellos la fase concluirá automáti- 
camente. 

IKUKO KIFUNE - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

11:00 / Colonia de Aonoku / Casa de los 
Mikami, salón 

ICHIKO YAGURA - MISIÓN 1 

8:00 / Isla Yamijima / Shiofurihama 
Sigue el camino en línea recta 
con cuidado de que no te atro- 
pelle la camioneta. Tu objetivo es 
la entrada del colegio (consulta 
el mapa). Tendrás que saltar por 
encima de la valla, y una vez den- 
tro, avanzar sin ser descubierto. 
Rodea el edificio principal del cole- 
gio por el lado izquierdo. Escón- 
dete en las sombras y vigila al Shi- 
bito que hace la ronda por el pri- 


mer tramo de escaleras que hay (el 
que lleva al incinerador). Cuando 
se haya marchado, sube hasta el 
incinerador, siempre agachado 
y con la linterna apagada. Ten- 
drás que avanzar pegadísimo a la 
valla derecha y recorrer el camino 
al incinerador siempre pegado 
al muro para que el enemigo que 
vigila esa zona no te descubra y te 
liquide. Al encender el incinerador, 
llamarás su atención e irá a ver qué 
ocurre. En ese momento baja por 
las escaleras, gira a la izquierda y 
ve hacia el próximo tramo de esca- 
leras. Súbelo y gira a la derecha 
cuando tengas oportunidad. Abre 
la verja y entra en la pista de tenis. 
Verás una casetilla con la entrada 
bloqueada con trastos. Rodea la 
caseta, rompe los cristales de la 
parte de atrás y cuélate por ahí. 

TAKEAKI MISAWA - MISIÓN 1 

13:00 / Isla Yamijima / Ruinas del Fuerte 1 
Comienza la misión protegiendo 
a Ichiko. Salta el borde y ataca al 
enemigo desde abajo. Ichiko huirá 
hacia la sala de control. Síguela 
hasta que vuelva a huir y tengas 
que liberarla de un nuevo enemigo. 
Cuando se haya escondido tras un 
boquete en una pared, estará a 
salvo. Hora de salvarte a ti mismo. 
Baja por el segundo tramo de esca- 
leras que encontrarás. 

En este entresijo de túneles y gale- 
rías, tendrás que llegar al segundo 
subsuelo (donde están las tres 
salas de armas). Para ello, lo mejor 
es que te guíes por el mapa. Cuando 
llegues a las salas de armas, crú- 
zalas eliminando a quien trate de 
impedírtelo. 

Sube las escaleras del final y gira 
a la derecha, sigue recto y por el 
segundo pasillo a la izquierda. 
Saldrás a una zona rocosa donde 
tendrás que avanzar hacia la dere- 
cha salvando algunos obstáculos, 
tras los que llegarás a una larga 
escalera. 

Sube con cuidado ya que arriba 
te espera un Yamibito ansioso por 
apretar el gatillo de su arma. 

Acaba con él y avanza en línea 
recta hasta que llegues a un bor- 
dillo. Antes de saltar, asegúrate de 
que estás a la derecha del todo, 
pasada una zona de sombra que se 
puede apreciar en el mapa. 

Si es así, salta al otro lado y ve al 
túnel para completar la misión. 


MAMORU ITSUKI - MISION 1 

15:00 / Bright Win / Cubierta de proa 

Avanza recto, abre la puerta, y 
coge la escoba que hay al otro 
lado de la pared oscura. Sigue 
recto, abre otra puerta y llegarás 
a una zona con el suelo azul. Pasa 
de las escaleras y ve por la puerta 
de la derecha. Crúzala agachado 
y con la linterna apagada. Sigue 
recto y estarás detrás del mostra- 
dor de recepción donde verás una 
pistola. Cógela. Sal del mostrador 
y sube por cualquiera de las dos 
escaleras laterales. En el segundo 
piso, cruza las puertas dobles y 
busca la única habitación abierta. 
Dentro encontrarás un ítem nece- 
sario para desbloquear una misión 
alternativa. Vuelve al mostrador 
de recepción y cruza por la puerta 
opuesta a la que has utilizado para 
entrar. Baja las escaleras al piso 
BE y avanza por el pasillo hasta la 
sala de máquinas (primera puerta 
a la derecha). Allí hallarás a Tomoe. 
Trata de acabar con los enemigos 
convencionales primero, y después 
ataca a Tomoe. Para herirla, ten- 
drás que rodearla y atacarla por 
la espalda. Los ataques frontales 
no le harán ningún daño. Una vez 
derrotada, habrás completado la 
misión. 



IKUKO KIFUNE - MISION 1 

20:00 / Monte Shinari / Torre de alta 
tensión 4 

Sube por las escaleras que tie- 
nes justo delante hasta el cuarto 
tramo. Verás que hay una zona 
sin barandilla por la que puedes 
dejarte caer. Abajo te espera un 
enemigo al que podrás quitarle su 
arma, algo mejor que la que llevas 
al empezar. Busca por el muro una 
zona abierta y baja por la esca- 
lera de pared. Abajo, en un enorme 
árbol apoyado sobre el muro, 
verás el objeto necesario para 
desbloquear una misión secunda- 
ria. Baja por las escaleras, entra 
en el cuartucho y coge la pistola 
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> del armario. Baja por la otra esca- 
lera, abre la puerta y acaba rápida- 
mente con el enemigo armado con 
la ametralladora. Cógela y sube 
por un pequeño tramo de escale- 
ras, y un poco más adelante, sigue 
subiendo por las escaleras metá- 
licas. Sube hasta que veas una 
fachada medio destruida. Podrás 
saltar desde la plataforma metá- 
lica hasta el saliente. Camina hacia 
la izquierda y déjate caer en el 
siguiente saliente y sube por las 
escaleras. Entra en el edificio y al 
final del pasillo gira a la derecha. 
Sube otros dos tramos de esca- 
leras. En la azotea te espera Shi- 
geru, así que prepara tu ametralla- 
dora y tu linterna. Tras derrotarlo, 
habrá terminado la misión. 

SHU MIKAMI - MISIÓN 2 

3:00 / Colonia Aonoku / Casa de los 
Mikami, 22 Piso 

Esta misión consiste en seguir a 
Kanae. En la primera habitación, 
abre el armario y coge el robot para 
desbloquear una misión secunda- 
ria. Sal por la ventana y gira a la 
izquierda para reunirte con Kanae. 
Tras cruzar las puertas metáli- 
cas y pasar por el estrecho hueco 
entre la pared y las escaleras, coge 
la lata que hallarás a tu derecha. 
Sube las escaleras para encon- 
trarte con Kanae, y pásale la lata 
cuando la necesite. Cuando Kanae 
comience a correr, no le pierdas de 
vista. En el siguiente escondite, 
entra por la puerta de la izquierda 
al patio y examina la esquina de la 
casa. Verás un interruptor al que 
no llegas. Habla con Kanae para 
que lo pulse y salvar esta zona. De 
nuevo, sigue a Kanae hasta el final 
del sendero. 

TSUNEO OHTA - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

4:00 / Casa de los Ohta, vestíbulo 
principal 

KANAE - MISIÓN 1 

1:00 / Puerto de Yamijima / Carretera 
Vieja 

Ve hacia las escaleras y súbe- 
las. Gira a la izquierda y apaga la 
farola. Sube el primer tramo de 
las escaleras que tienes detrás. 
El tipo del chubasquero se acer- 
cará a la farola y volverá a encen- 
derla. Aprovecha que el pescador 
ha cambiado su ruta y baja para 


buscar a Shu. Tiene tres posibles 
escondites. Subiendo por las esca- 
leras a la izquierda de la farola, tras 
el siguiente tramo de escaleras, 
detrás de unos bidones. Siguiendo 
por el camino que patrullaba el 
pescador, tomando la bifurcación 
a la izquierda, detrás de otros 
bidones. Y por último, siguiendo 
el camino que patrullaba el pes- 
cador, pero esta vez tomando la 
bifurcación a la derecha. Una vez 
te hayas reunido con Shu, vuelve 
al punto donde apagaste la farola. 
Desde aquí, y en dirección a la 
bifurcación, toma el primer camino 
a la derecha. Tras la secuencia, 
sube por las escaleras, entra en la 
habitación y escóndete detrás de 
las mesas. Permanece agachado 
hasta que Ohta haya hablado 
con otro pescador y se haya mar- 
chado. En ese momento sal por la 
otra puerta, sube las escaleras y 
entra en el piso de arriba. Dentro 
verás unas tuberías con una vál- 
vula. Ábrela para desbloquear una 
misión secundaria. Sal del piso y 
baja las escaleras, rodéalas y acér- 
cate a la verja. Dile a Shu que coja 
la llave. Cruza al otro lado, y tras 
dejar pasar a otro pescador que 
patrulla la zona, baja por las esca- 
leras, ve hasta el final de la calle y 
abre la puerta de tu derecha. 

KANAE -MISIÓN 2 

1:00 / Puerto de Yamijima / Carretera 
Vieja 

Del mismo modo que en la Misión 
1, ve hacia las escaleras y súbe- 
las. No hace falta que apagues la 
farola. Busca a Shu en cualquiera 
de sus escondites, pero cuando des 
con él, dile que espere. Ve al calle- 
jón donde te encontraste con Ohta 
y escóndete debajo de las esca- 
leras. Usa la vista ajena con Ohta 
(es el que entra y sale en la habita- 
ción con los escritorios) y espera a 
que haya salido por el otro lado de 
la sala de los escritorios para subir 
por las escaleras, entrar en la habi- 
tación y esconderte tras los pupi- 
tres. Espera a que Ohta cruce la 
habitación y sal por la otra puerta, 
sube otro tramo de escaleras, 
entra en la habitación de las tube- 
rías y coge uno de los botijos del 
suelo. Sal por la misma puerta, y 
de frente, deja caer el botijo. Llama 
a Shu con la opción «Ven aquí». 
Gira a la izquierda y salta el hueco. 


Para que Shu pueda cruzar ten- 
drás que usar el cartel blanco. Una 
vez Shu haya cruzado, sube a la 
plataforma y cruza la puerta. Baja 
por las escaleras al otro lado y gira 
a la izquierda. En la estantería hay 
una radio. Ponle pilas para distraer 
al pescador y vuelve a subir a la 
segunda planta. Cuando esté ocu- 
pado con la radio, baja agachado, 
sal por la puerta de enfrente y 
sigue el camino hasta el pasadizo 
subterráneo. En el pasadizo, sigue 
el camino de la izquierda para lle- 
gar al faro y completar la misión. 

ICHIKO YAGURA - MISIÓN 2 

8:00 / Isla Yamijima / Shiofurihama 
Avanza hacia la entrada de la 
escuela (consulta siempre tu mapa 
para dar con las localizaciones). 
Ten cuidado con la camioneta, ya 
que en cualquier momento arran- 
cará y podrá atropellarte. Camina 
siempre pegado al borde izquierdo. 
Cuélate en el colegio saltando la 
valla y ve hacia la conejera. Usa la 
llave para entrar y coge el cuchillo 
que hay dentro. Ve al incinerador 
y enciéndelo, esto atraerá al Shi- 
bito que bloquea el camino hacia 
la pista de tenis. Toma ese camino 
y entra en la zona de la pista. Ve 
hacia el almacén y examina la 
entrada. Rodea la parte de atrás 
y rompe la ventana que no utili- 
zaste para colarte en la primera 
misión (la que tiene una cortina). 
Examina la parte izquierda de la 
ventana para romper la cortina y 
poder coger los clavos. Vuelve a la 
zona de la conejera y esparce los 
clavos por el suelo. Avanza hasta 
la parte frontal del colegio y atrae 
la atención de la furgoneta. Pisará 
los clavos y se estrellará. Ve de 
nuevo hacia la zona de la cone- 
jera y sigue recto hacia el camino 
que se abre hacia el Este. Espera 
a que los Shibitos y los Yamireis se 
maten entre ellos, acaba con algún 
rezagado si hiciera falta y baja el 
sendero para completar la misión. 

SOJI ABE- MISIÓN 1 

12:00 / Isla Yamijima / Sendero Monte 
Shinari 

Avanza recto y desciende el bor- 
dillo. Gira a la izquierda, avanza 
hasta el final del camino y entra 
por la verja de la derecha. Sube 
la escalerilla y entra en la primera 
puerta de la derecha. Aparecerá 


Yamibito Ohta Tsuneo. Acaba con 
él y sal por la otra puerta. Des- 
ciende por la parte de la verja 
rota. Sigue por el camino y salta el 
hueco hacia el otro edificio. Baja 
por las escaleras y entra en la habi- 
tación de los escritorios. Nada más 
abrir la puerta, enciende la linterna 
y agáchate. El enemigo te verá y 
al ir a por ti quedará atrapado en 
el cepo. Deshazte de él, avanza 
hasta los escritorios y coge la llave 
del funicular. Sal por la otra puerta 
y baja por las escaleras. Antes 
de seguir avanzando usa la vista 
ajena para localizar al francotira- 
dor. Cuando no mire, avanza hacia 
la derecha hasta llegar al funicular. 
Usa la llave para activarlo. Verás 
cómo la plataforma se aleja con 
una cuerda. Vuelve hasta las esca- 
leras sin que te pille el francotira- 
dor y pásalas de largo. Ve por el 
camino que desciende ligeramente. 
Al llegar al final habrás completado 
la misión. 

SOJI ABE -MISIÓN 2 

12:00 / Isla Yamijima / Sendero Monte 
Shinari 

Escolta a Akiko hasta que haya 
completado las cuatro localiza- 
ciones que tiene que visitar. Sólo 
tendrás que seguirla y quitarle de 
encima los enemigos. Tras recorrer 
las cuatro zonas, consulta el mapa 
para llegar hasta el almacén de 
materiales. Allí verás la llave para 
abrir la puerta al pasadizo subte- 
rráneo, que se encuentra justo al 
salir del almacén. Cruza el subte- 
rráneo cogiendo el camino de la 
izquierda en la bifurcación. Al salir, 
hallarás un enemigo armado con un 
rifle. Procura que te vea y escón- 
dete detrás de la roca. Asómate y 
escóndete rápido para obligarle a 
dispararte. Cuando se quede sin 
balas y vaya a recargar, acércate 
y acaba con él. Avanza hasta el 
boquete en el suelo para comple- 
tar la misión. 

AKIKO KIYOTA - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

14:00 / Puerto de Yamijima 

AKIKO KIYOTA - MISIÓN 1 

15:00 / Isla Yamijima / Colonia Aonoku 
Avanza hasta el segundo camino 
hacia la derecha. Continúa un poco 
más y hacia la derecha de nuevo. 
Estarás en casa de los Mikami. 


116 <Play5tation»2 revista oficial - España 



Entra al jardín por la izquierda y 
ponte delante del armario. Utiliza 
la vista ajena para averiguar la 
combinación [es aleatoria y varía 
en cada partida). Coge la paleta 
que encontrarás en el interior y 
regresa al punto de partida. Ahora 
sube por el otro camino posible. 
Acaba con el enemigo que patrulla 
las escaleras y hazte con su arma. 
Consulta el mapa para llegar hasta 
el santuario. 

Allí, tras la escena, podrás hacerte 
con el Mekkoju, necesario para 
acabar con el Yamibito Mikami. 
Vuelve a la casa de los Mikami e 
intenta derrotar al enemigo que 
lleva un arma de fuego. Así la 
batalla con Mikami será bastante 
más sencilla. 

Usa la vista ajena para ver dónde 
se encuentra el Yamibito. 

Tendrás que atacarle por la 
espalda, así que observa por 
dónde se mueve y rodéale cami- 
nando agachado. 

Repite esta operación hasta que 
acabes con él. 


AKIKO KIYOTA - MISIÓN 2 

15:00 / Isla Yamijima / Colonia Aonoku 
Consigue la paleta del mismo modo 
que en la Misión 1. Sin que te des- 
cubra Yamibito Mikami, ve hasta 
la zona donde se encuentra Shu 
y pasa por la abertura, entre las 
escaleras y la valla de madera. Al 
otro lado verás un rastrillo de jar- 
dín. Cógelo y no te desprendas 
de él. Vuelve a cruzar el estrecho 
pasadizo y sube por las escaleras. 
Ve en dirección al funicular [con- 
sulta el mapa). Por el camino verás 
una puerta azul que no puedes 
abrir. De la cesta del funicular, coge 
la cuerda y vuelve a la puerta que 
no podías abrir. Ahora no deberías 
tener problema. Entra en el jardín y 
coge el cuchillo del suelo. 

AKIKO KIYOTA - ESCENARIO 
DE PELÍCULA 

l4:00 / Puerto de Yamijima 

SOJI ABE- MISIÓN 1 

19:00 / Mina de oro de Yamijima 
Al comenzar la misión, un Shi- 


bito francotirador te estará espe- 
rando. Usa la vista ajena para 
saber cuándo no mira y colocarte 
justo debajo. Aprovecha otro de 
sus descuidos para poner un cepo 
justo delante de la escalera y vol- 
ver rápidamente a tu posición 
anterior. Cuando vuelva a mirar 
hacia donde estabas, lanza una 
tuerca para llamar su atención. En 
ese momento bajará por las esca- 
leras y quedará pillado por el cepo. 
Acaba con él y coge su arma. Sube 
por las escaleras [avanza siempre 
agachado) y entra en la caseta que 
hay cogiendo la primera bifurca- 
ción a la derecha. Dentro, pulsa los 
botones de control del raíl. Sal de 
la caseta y baja por las escaleras. 
Avanza hasta donde ha parado 
el raíl, monta, y ponlo en marcha. 
Tras estrellarse, avanza pegado 
al muro de la izquierda hasta que 
veas unos disyuntores justo antes 
de la bifurcación. Usa la vista ajena 
para vigilar al otro tirador. Acciona 
los disyuntores y vuelve a la vista 
ajena para observar cómo el Shi- 


bito huye. Espera un poco y sal por 
la misma puerta que ha salido él. 
Misión completa. 

TAKEAKI MISAWA - MISIÓN 2 

13:00 / Isla Yamijima / Ruinas del Fuerte 1 
Igual que en la Misión 1, comienza 
saltando al nivel inferior y defen- 
diendo a Ichiko. 

Síguela hasta la sala de control y 
una vez allí conecta el suministro 
eléctrico. 

Al salir, dile a Ichiko que se 
esconda para encontrar un ítem 
necesario para una misión secun- 
daria. Avanza hasta las siguientes 
escaleras y baja a las galerías. 
Tendrás que escapar por el mismo 
túnel que en la Misión 1, así que 
la solución para este área es atra- 
vesar la zona de los almacenes de 
armas y salir al exterior por donde 
están las ruinas. Sigue el mapa ya 
que no tiene pérdida. 

Durante tu estancia en los túne- 
les, si ves casquillos vacíos, podrás 
colocar bombillas para ¡luminar la 
zona y debilitar a los enemigos. 
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I. BAHREIN 


2. GP DE MALASIA - SEPANG 


VUELTAS 57 
CURVAS 15 
LONGITUD 5.412 KM 
MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER r30"252 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 300.238 KM 

Curva 1: Llegas a unos 320 Km/h en sép- 
tima marcha. Tendrás que reducir hasta pri- 
mera para entrar en la curva a unos 80 Km/h 
para salir con la mejor trazada posible. 

Curva 2: Inmediatamente después entras en 
la segunda curva a 120 Km/h en tercera. 
Curva 3: Si has salido bien de la segunda 
curva, deberás poder pasar por la tercera a 
no más de 190 Km/h para conseguir la tra- 
zada óptima y salir disparado hacia la recta. 
Curva 4: Curva de segunda a 100 Km/h. 
Procura atacarla desde el exterior con 


el máximo ángulo posible para no perder 
velocidad. 

Curva 5, 6 y 7: Chicane que podrás ata- 
car en tercera a un máximo de 200 Km/h 
siempre que sigas la trazada correcta. No te 
subas demasiado a los pianos o perderás el 
control de monoplaza. 

Curva 8: Reduce hasta los 80 Km/h en pri- 
mera. Ábrete en el punto de frenada y tírate 
al interior en el vértice de la curva. Saldrás 
pisando el piano ligeramente. 

Curvas 9 y 10: No te confíes al entrar en la 
curva 9. Es más cerrada de lo que parece. No 
la abordes a más de 80 Km/h en primera y 
siempre por el interior. 

Curva 11: Rapidísima curva de 300 Km/h 
en séptima. 

Curva 12: Reduce hasta los 210 Km/h en 
quinta para conseguir el mejor tiempo posi- 
ble en este segundo sector. 

Curva 13: Aquí tendrás que bajar hasta 
cuarta y entrar a no más de 170 Km/h. 

Curvas l4 y 15: Vendrás de la recta a unos 
320 Km/h. Asegúrate de frenar con tiempo 
para poder atacar esta curva a 90 Km/h en 
segunda y, tras superarla, pisa a fondo para 
la recta de meta. 


VUELTAS 56 
CURVAS 15 
LONGITUD 5.543 km 
MEJOR VUELTA J.P. MONTOYA 1’34”223 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 310.408 KM 

Curvas 1 y 2: Tras la recta principal, llegas 
al punto de frenada a unos 310 Km/h. Ataca 
estas curvas a no más de 80 Km/h. Subién- 
dote ligeramente a los pianos podrás apurar 
la trazada y raspar algo de tiempo. 

Curva 3: Rapidísima curva en sexta a 250 
Km/h. 

Curva 4: Tendrás que reducir de unos 300 
Km/h hasta unos 110 Km/h en segunda. 
Curva 5: Otra rápida curva a 260 Km/h en 
sexta. 

Curva 6: Entra en quinta a unos 216 Km/h. 


Curvas 7 y 8: Ligera frenada desde los 
275 Km/h a 180 Km/h en cuarta. No apures 
demasiado la frenada ya que si te pasas, te 
saldrás con toda seguridad en la curva 8. 
Curva 9: De nuevo, fuerte frenada desde 
los 280 Km/h a unos 75 Km/h. 

Curva ÍO: Amplia curva que podrás tomar a 
unos 200 Km/h. 

Curva 11: Algo más cerrada que la anterior, 
esta curva te permitirá tomarla a unos 140 
Km/h en cuarta. 

Curva 12: Siguiendo la trazada perfecta, 
deberías poder tomar esta curva, en aparien- 
cia lenta, a unos 250 Km/h. Eso sí, pisando 
ligeramente los pianos. 

Curva 13: Curva de 220 Km/h. Se podría 
tomar más deprisa, pero no te dejaría tiempo 
para frenar y atacar correctamente la 
siguiente curva, mucho más cerrada. 

Curva l4: Cógela a no más de 100 Km/h y 
prepárate para salir disparado hacia la recta. 
Ojo con la siguiente curva. 

Curva 15: De 300 a 80 Km/h y recta de 
meta. ¡Pie a fondo! 


3. GP DE AUSTRALIA - ALBERT PARK 


VUELTAS 58 
CURVAS 16 
LONGITUD 5.303 KM 
MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER 1'24"125 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 307.574 KM 

Curva 1: Tras la recta, reduce hasta los 130 
Km/h. Acelera lo máximo posible a la salida 
de la curva, ya que la siguiente se puede 
tomar algo más deprisa. 

Curva 2: Pero no a más de 210 Km/h. Por 
delante te espera una recta de casi 300 
Km/h. 

Curva 3: Fuerte frenada hasta los 75 Km/h. 
Curva 4: Algo más rápida que la anterior, 
esta curva no permitirá tomarla a más de 
140 Km/h. 

Curva 5: Rápida y amplia curva de 230 Km/ 


h entrando en sexta. 

Curva 6: Ligera frenada desde unos 280 
Km/h hasta los 120 Km/h. 

Curva 7: Otra rápida curva de 190 Km/h y 
subiendo. 

Curva 8: Para llegar a este punto a unos 
260 Km/h en sexta marcha. 

Curvas 9 y IO: 100 Km/h será lo máximo 
posible para esta sucesión de curvas. Como 
suele suceder en estos casos, apurando los 
pianos recortarás unas centésimas. Hasta 
la siguiente curva, podrás acelerar hasta los 
280 Km/h. 

Curvas 11 y 12: 215 Km/h será lo adecuado 
para conseguir la trazada perfecta para estas 
dos rápidas curvas. De nuevo, 280 Km/h es 
lo recomendado hasta la siguiente frenada. 
Curva 13: Frenada que será hasta los 120 
Km/h en tercera. 

Curva l4: Ligero apretón hasta los 240 
Km/h que rápidamente tendrás que convertir 
en 165 Km/h para tomar correctamente esta 
curva. 

Curva 15: Curva muy cerrada de unos 75 
Km/h 

Curva 16: Algo más amplia, toma esta curva 
a unos 160 Km/h para salir lo más rápido 
posible hacia la recta de meta. 


118 <PlayStatiorLc? revista oficial - españa 





4 . GP DE SAN MARINO 


Evoluciona tu monoplaza 

Es muy común en este tipo de juegos que puedas variar aspectos 
de la configuración, como la inclinación de los alerones, el tipo de 
ruedas, la relación de marchas, etc. Pero no todo el mundo tiene los 
conocimientos o las ganas de andar cambiando el grado de inclinación 
del alerón frontal izquierdo, de un 15% a un 17% por cada vuelta de 
prueba. Por eso, los programadores del Studio Liverpool han incluido 
un modo en el que los ingenieros de tu escudería harán esto por ti y 
te dejarán la configuración recomendada a tu modo de conducción 
y las exigencias de cada circuito. Configuración que, por supuesto, 
podrás modificar a tu antojo y libremente una vez completada la 
evolución en cada circuito. Una vez iniciada la evolución, te pedirán 
que corras una serie de vueltas con unos ajustes determinados. Es 
importante que las vueltas sean lo más perfectas posibles, para que 
los ajustes sean fiables. Cuando termines las vueltas, te volverán a 
lanzar a la pista con otros ajustes. Finalizada la ronda, los ingenieros 
te preguntarán si estás más contento con esta evolución o la anterior. 
Así, prueba tras prueba lograrás un afinado del monoplaza realmente 
bueno y sin preocuparte de las complicadas opciones. Eso sí, la única 
forma de tener libre acceso a estas opciones, es completando la evo- 
lución de cada circuito. 


Línea de carrera y marcadores FCV 

Las ayudas de conducción te echarán un cable a la hora de apren- 
derte los circuitos, proceso fundamental para lograr los mejores tiem- 
pos. Si bien es cierto que te puedes aprovechar de la frenada y el giro 
automáticos, jugar así pierde toda la gracia. Nosotros recomendamos 
usar la línea de trazada virtual (línea de carrera), ya que te indicará 
en todo momento por dónde has de rodar. De color verde te marcará 
el camino a seguir. Si has de frenar, se volverá de un rojo más intenso 
en función de la fuerza de la frenada. Y si lo que tienes que hacer es 
levantar el pie del acelerador, el color será verde claro. Sin embargo, 
la ayuda más interesante es el nuevo marcador FCV (Frenada, Curva 
y Vértice). En cada curva, aparecerán marcados estos tres puntos, de 
manera que tendrás que frenar en cuanto pases por la «F» hasta la 
Jad adecuada, que vendrá marcada con la «C», mantenerla, y 
a acelerar al superar la curva, marcado con la «V». Pasa siem- 
pre por encima de los puntos para conseguir una buena trazada. 


más de 100 Km/h. 

Curva 7: Corta recta que te permitirá llegar 
a la curva bastante rápido. Reduce hasta los 
75 Km/h si no quieres acabar la carrera antes 
de tiempo. 

Curva 8: 170 Km/h es el máximo para esta 
curva. Podrás apurar si te abres lo suficiente 
y te tiras al interior justo en el vértice de la 
curva. 

Curvas 9 y 10: Llegas a casi 300 Km/h a 
este punto. La curva 9 es algo más abierta 
pudiendo tomarla a unos 230 Km/h, pero 
la 10 es mucho más cerrada. Reduce a 110 
Km/h. 

Curvas 11 y 12: Como en el tramo anterior, 
llegas muy rápido a este punto teniendo que 
reducir hasta los 160 Km/h para la curva 11 y 
a los 130 Km/h para la 12. 

Curva 13: Rápido y leve giro a 300 Km/h. 
Curva l4: Fuerte frenada para reducir de 
séptima a segunda a casi 100 Km/h. 

Curva 15: Terminando la zona de Rivazza, 
esta última curva no será muy diferente a la 
anterior. No más de 120 Km/h. 

Curvas 16 y 17: La Variante Bassa es algo 
complicada. Llegas a casi el máximo y tienes 
que reducir a primera o segunda, a 90 Km/h 
para la curva 16 y unos 100 Km/h para la 17. 


VUELTAS 62 
CURVAS 17 
LONGITUD 4933 KM 
¡ MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER l'20"4ll (2004) 

RECORRIDO TOTAL 305,609 KM 


Curva 1: Rapidísima curva de 290 Km/h que 
casi se puede tomar en línea recta. 

Curvas 2 y 3: Tamburello puede ser peli- 
groso si se apura demasiado. No entres a más 
de 130 Km/h 

Curva 4: La salida de Tamburello es muy 
rápida, permitiéndote tomarla a unos 230 
Km/h 

Curvas 5 y 6: Llegarás a la curva 5 a unos 
280 Km/h. Procura reducir como poco a 200 
Km/h y no acelerar demasiado en la salida 
porque la curva 6 tendrás que tomarla a no 
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5. GP DE EUROPA - 


6a GP DE ESPAÑA - MONTMELO 



VUELTAS 60 
CURVAS 15 
LONGITUD 5.148 KM 
MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER 1’29"468 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 308.863 KM 

Curvas 1 y 2: Ambas curvas son muy lentas 
y pueden formar cuellos de botella peli- 
grosos en la salida. Si vienes de una vuelta 
completa, llegarás al máximo teniendo que 
reducir a tope. Primera marcha a 75 Km/h. 

La segunda curva permite pasar algo más 
rápido, 120 Km/h como mucho. 

Curvas 3 y 4: Otra sucesión de curvas len- 
tas. 80 Km/h para la tercera y no más de 110 
Km/h para la cuarta. 

Curva 5: Frenada moderada. Toma está 
curva a no más de 200 Km/h. 



Curva 6: Algo más cerrada que la anterior, 
este giro te permite como mucho 120 Km/h. 
Curva 7: Frenada fuerte. Llegas al punto de 
frenada casi al máximo, teniendo que reducir 
hasta los 95 Km/h en segunda. 

Curvas 8 y 9: Rápida sucesión de curvas 
a izquierda y derecha a unos 260 Km/h. 
Cogiendo una buena trazada se hacen casi 
en línea recta. 

Curva 10: Tras la recta, este punto supone 
una frenada fuerte, teniendo que reducir 
hasta los 140 Km/h. 

Curva 11: No te confíes por la recta y no 
entres a más de 160 Km/h. 

Curva 12: Rapidísimo giro a derecha de casi 
290 Km/h. 

Curvas 13 y l4: Tras la rápida sección ante- 
rior, este punto supone una reducción a casi 
110 Km/h para la curva 13, pero una salida 
bastante rápida para la l4. Entra a no más 
de 190 Km/h 

Curva 15: Lento giro de no más de 115 Km/ 
h y recta de meta. 


7. GP DE MONACO - MONTECARLO 


SAINTC DCVOTC 




ANTHONY NOGHCS 


VUELTAS 78 
CURVAS 16 
LONGITUD 3.340 KM 
MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER ri4"439 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 260.520 KM 

Sainte Devote: En esta primera curva, y 
como en casi todas las de este Gran Premio 
(menos la del túnel), tendrás que reducir 
hasta segunda marcha y atacarla a no más 
de 90 Km/h. 

Beau Rivage y Massanet: Sucesión de 
tres leves giros a cada cuál más rápido. Se 
pueden enlazar casi en línea recta, entrando 
a unos 220 Km/h en el primero y saliendo 
del tercero a unos 270 km/h. 

Casino y Mirabeau: Reduce a 120 km/h 
para girar en Casino y aprovecha la recta del 


Mirabeau para ganar alguna posición si has 
apurado un poco en el giro de Casino. 
Loeuis: Se compone de tres cerradísimas 
curvas que tendrás que tomar en primera y 
prácticamente parado. No pases a más de 50 
Km/h. Tampoco trates de adelantar. 

Portier: Otro lento giro para realizar a no 
más de 90 Km/h. Sal tan rápido como pue- 
das para lanzarte hacia el túnel. 

Túnel: La zona más rápida del circuito. 

Entra por el lado izquierdo y pégate al dere- 
cho para hacer el giro. Pasarás por el túnel a 
casi 300 Km/h. Tendrás que frenar a fondo 
un poco después de salir del túnel. 

Chicane de Nouvelle: No hace falta recor- 
dar que para atacar esta chicane tendrás que 
tomarla prácticamente parado. 

Tabac: Pisa a fondo hasta Tabac, donde 
tendrás que reducir a 150 Km/h. 

Piscine: Este tramo permite tomarlo a 190 
Km/h para la primera curva y 180 Km/h para 
la segunda. Pisa a fondo durante la recta que 
marca el segundo sector y reduce a segunda 
para atacar la siguiente curva. 

La Rascasse y Anthony Noghes: Antes 
de la recta de meta, otras dos lentísimas 
curvas de primera marcha. Tómalas, como 
mucho, a unos 80 Km/h. 



VUELTAS 66 
CURVAS 13 
LONGITUD 4.627 km 
MEJOR VUELTA G. FISICHEIIA l'15”64l (2004) 

RECORRIDO TOTAL 305.256 KM 

Curvas 1 y 2: Supone un giro a derecha de 
140 Km/h para entrar casi inmediatamente 
en Renault a 190 Km/h. 

Curva 3: Rápido tramo en el que podrás 
pisarle hasta los 230 Km/h durante el giro 
y a fondo durante la recta. 

Curva 4: Reduce hasta los 130 Km/h. 
Tírate al interior de la curva para salir por 
el exterior durante la recta. En la recta, 
cámbiate lentamente al lado derecho de 
la pista. 

Curva 5: De nuevo, frenada fuerte hasta 


los 100 Km/h y un tramo algo más rápido 
por delante. 

Curva 6: Amplio giro de unos 260 Km/h 
Curvas 7 y 8: Reduce hasta los l40 Km/h 
y tírate hacia la octava a unos 200 Km/h. 
Curva 9: A tope en la recta y frenada 
hasta los 220 Km/h en este giro. 

Curva 10: De nuevo a tope durante la 
recta y frenada hasta los 110 en La Caixa. 
Curva 11: Durante la subida podrás pisarle 
hasta los 220 Km/h de nuevo, pero pasa 
por el punto de frenada a no más de 115 
Km/h o te irás contra el público. 

Curvas 12 y 13: A partir de este punto, 
si haces la trazada correctamente, podrás 
ir pie a fondo hasta llegar de nuevo a la 
primera curva tras pasar la recta de meta. 
Ambas curvas se toman a unos 240 Km/h. 


8. GP DE GRAN BRETAÑA - SILVERSTONE 


VUELTAS 60 
CURVAS 17 
LONGITUD 5.141 KM 
I MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER 1'18"739 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 308.355 KM 

Curva 1: La primera curva de Silverstone es 
bastante rápida, llegando a unos 300 Km/h 
y teniendo que reducir a 230 Km/h. 

Curvas 2 y 3: En el primer giro de Maggots 
entras casi a tope, sobre los 290 Km/h 
pero tendrás que frenar ligeramente para el 
segundo giro. Como mucho a 260 Km/h. 
Curvas 4 y 5: Reduce a 220 Km/h para 
entrar en Brecketts y a 170 Km/h para 
Chapel. 

Curva 6: En función de cómo salgas de 
Chapel, podrás llegar a este giro hasta un 


máximo de 230 Km/h. 

Curva 7: A fondo durante la recta, frenada 
hasta 190 Km/h al entrar en Stotue y de 
nuevo a tope durante la siguiente recta. 
Curvas 8 y 9: Frena casi a tope para atacar 
Vale a no más de 90 Km/h. Aprovecha todo 
el interior de la curva para salir lo más rápido 
posible. 

Curva 10: Si has trazado bien la zona de 
Vale, podrás hacer este giro a 230 Km/h. 
Curvas 11 y 12: Tras otra recta a fondo, 
otra frenada casi a fondo. Entra a 110 Km/h 
en la curva 11 y písale a tope a la salida para 
pasar casi en línea recta por la curva 12. 

No tendrás tiempo de acelerar lo suficiente 
como para salirte. 

Curva 13: Rápida curva de 230 Km/h. 
Curva l4: Algo más lenta y cerrada que la 
anterior, reduce aquí a 170 Km/h. 

Curvas 15 y 16: Brooklands supone reducir 
por debajo de 100 Km/h para salir lo mejor 
posible hacia Luffield y pasarla a unos l40 
Km/h. A partir de aquí, pie a fondo hasta la 
meta. 

Curva 17: Si aprovechas todo el interior del 
giro, podrás pasar a tope por esta zona. 
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9. GP DE CANADÁ - MONTRE AL 


LO- gp de ee.uu. ■ INDIANÁPOLIS 



VUELTAS 70 
CURVAS 15 
LONGITUD 4.361 KM 
MEJOR VUELTA R. BARRICHELO 113-622 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 305.270 KM 

Curvas 1 y 2: Como es habitual, la primera 
curva supone una fuerte frenada. Reduce 
hasta los 130 Km/h. La segunda curva, 
mucho más cerrada, supone abordarla a no 
más de 70 Km/h. 

Curvas 3 y 4: A la tercera curva podrás 
entrar a unos 250 Km/h pero reduce rápida- 
mente a 150 Km/h para entrar en la cuarta 
curva, o te irás directo al césped, 
i Curva 5: Rápido giro a 260 Km/h. 

Curvas 6 y 7: Tras completar el primer sec- 
tor. reduce a unos 90 Km/h para entrar en 


la sexta curva. Podrás salir rápido, ya que la 
séptima te permite pasarla a unos l40 Km/h. 
Curvas 8 y 9: Llegarás a este punto prác- 
ticamente a tope, así que lo recomendable 
sería una frenada también a tope, pero si 
coges bien el vértice de estas curvas podrás 
pasar a unos 120 Km/h por la octava y a 
algo más de 150 Km/h por la novena. 

Curva ÍO: Cerradísima horquilla por la que 
deberás pasar a no más de 50 Km/h. 

Curvas 11, 12 y 13: Ligerísimos giros que 
no te supondrán apenas pérdida de veloci- 
dad. Puedes ir a fondo, llegando incluso a 
los 330 Km/h al final de la recta. No apures 
mucho o te saltarás la siguiente chicane, con 
la consiguiente penalización. 

Curvas l4 y 15: Ataca la chicane a l40 
Km/h apurando al máximo los pianos pero 
sin salirte, ya que podrías ser penalizado. 



VUELTAS 73 
CURVAS 13 
LONGITUD 4.192 KM 
MEJOR VUELTA R. BARRICHELO 110-399 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 306.016 KM 

Curvas 1 y 2: Dos curvas casi idénticas y 
casi en forma de «L». Puedes abordar ambas 
a no más de 125 Km/h. 

Curva 3: Curva algo más rápida y mucho 
más abierta. Permite el paso a unos 200 
Km/h. 

Curva 4: Entra pegado al interior para 
poder abrirte a la salida. Como mucho, l40 
Km/h. 

Curva 5: Llegando por el exterior y tirán- 
dote justo al vértice, podrás entrar a unos 
240 Km/h. 



Curva 6 y 7: Sucesión de curvas lentas a 
izquierda y derecha respectivamente. Ambas 
se pueden tomar a unos 110 Km/h. 

Curva 8: A este punto llegas a tope desde 
la recta, así que presta atención a los frenos. 
Toma la curva a 110 Km/h. 

Curvas 9 y IO: Sucesión de curvas muy 
lentas y cerradas. Ambas se deben tomar a 
no más de 60 Km/h. 

Curva 11: Amplia curva abordable a unos 
130 Km/h. Desde aquí, salvo una ligerísima 
frenada (basta con levantar un poco el pie] 
en la siguiente curva, irás a tope hasta la 
recta de meta. 

Curvas 12 y 13: Levanta un poco el pie para 
no entrar del todo a tope. A unos 275 Km/h 
pasarás bien. Una vez salgas de la curva 12, 
ve a fondo hasta completar la vuelta. 

■ 


11 , GP DE FRANCIA “ MAGNY COURS 12. GP DE ALEMANIA “ HOCKENHEIM 



LONGITUD 4.411 km 
MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER 115-377 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 308.586 KM 

Curvas 1 y 2: Tanto si vienes en vuelta lan- 
zada o si acabas de salir, estas dos primeras 
curvas podrás hacerlas casi a tope. No pases 
de 280 Km/h en ninguna de las dos. 

Curva 3: Amplia curva no muy cerrada que 
te permitirá recorrerla a unos 210 Km/h. 
Curva 4: Leve giro a derecha por el 
que puedes pasar pie a fondo. Ojo con la 
siguiente frenada. 

Curva 5: Písale bien al freno y reduce rápi- 
damente a primera. Tendrás que tomar esta 
curva a no más de 60 Km/h. 


Curvas 6 y 7: Rápida chicane de unos 230 
Km/h. No tendrás que reducir demasiado 
desde la recta. 

Curva 8: De nuevo, otra lenta curva de 
180° (como su nombre indica) para tomar en 
primera a 55 Km/h. 

Curva 9: Leve giro a derechas. Entra por 
el interior y sigue recto. Saldrás pegado al 
exterior del siguiente tramo. No pases a más 
de 200 Km/h. 

Curva 10: Otro leve giro, esta vez a 
izquierda. 250 Km/h es el límite de velo- 
cidad. 

Curvas 11 y 12: Sucesión muy rápida. 
Podrás entrar a 205 Km/h y salir a unos 
230 Km/h. 

Curva 13: Fuerte frenada hasta ajustarte a 
los 100 Km/h que pide este giro. 

Curva l4: Ni frenes. Haciendo la trazada 
correcta, como mucho, tendrás que levantar 
un poco el pie. 

Curva 15: Lento giro de unos 70 Km/h. 
Aprovecha bien el exterior del siguiente 
tramo para coger ángulo para la siguiente 
chicane. 

Curvas 16 y 17: Como siempre, apura los 
pianos sin llegar a salirte para evitar penali- 
zaciones. No pases a más de 75 Km/h. 






VUELTAS 67 
CURVAS 17 
LONGITUD 4.574 KM 
MEJOR VUELTA K. RAIKKÓNEN 113"780 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 306.458 km 

Curva 1: La primera curva de este circuito 
supone una frenada media. Podrás pasar a 
unos 210 Km/h sin problema. 

Curvas 2 y 3: Tras otra larga recta, esta vez 
sí, una fuerte frenada. Reduce hasta los 90 
Km/h como mínimo. 

Curvas 4 y 5: Leve giro a izquierda por el 
que tomando la trazada correcta no necesi- 
tará ni un toque de freno. 

Curva 6: Horquilla a derecha. Reduce hasta 
los 55 Km/h. 

Curva 7: Rapidísimo giro que sólo necesi- 


tará que levantes el pie del acelerador (iO 
que quites el dedo del botón!) 

Curvas 8 y 9: Reduce hasta segunda 
marcha para atacar esta curva a no más de 
85 Km/h. 

Curvas IO y 11: Consigue la trazada per- 
fecta y podrás tomar ambas curvas a unos 
200 Km/h. 

Curva 12: Reduce hasta los 200 Km/h. 
Curva 13: Esta curva engaña cuando la ves 
desde la cabina del monoplaza. No te lances 
a más de 100 Km/h y tírate bien al interior. 
Curvas l4 y 15: Tras un breve tramo algo 
más rápido, frena hasta los 110 Km/h para 
salvar esta zona. 

Curvas 16 y 17: Ambos giros, casi idénticos, 
permiten una velocidad máxima de l40 
Km/h. 
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- GP DE TURQUÍA- ISTAMBUL PARK 




VUELTAS 70 
CURVAS 16 
LONGITUD 4.381 KM 
MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER ri9"071 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 306.663 km 

Curva 1: Ataca este primer giro unos 100 
Km/h. 

Curva 2: Mucho más rápida, esta curva se 
deja pasar casi en línea recta a unos 240 
Km/h. 

Curva 3: Otro cerrado giro de 100 Km/h. 
Curva 4: De nuevo, algo más amplia, esta 
curva podrás abordarla a unos 230 Km/h. 
Curva 5: Consiguiendo una buena trazada, 
podrás salvar esta zona a unos 200 Km/h 
como máximo. 

Curva 6: Amplia pero larga curva. Frena 


hasta los 140 Km/h para no salirte de la 
trazada. 

Curvas 7 y 8: Entra a la primera curva a 
unos 90 Km/h y sal de la segunda a unos 
125 Km/h. Aprovecha los pianos para raspar 
unas centésimas. 

Curvas 9 y 10: Sucesión a izquierda y dere- 
cha respectivamente. Casi iguales, tendrás 
que tomar ambas curvas a 145 Km/h. 

Curva 11: Leve giro a izquierda de unos 
245 Km/h. 

Curva 12: Otro leve giro, esta vez a dere- 
cha. a no más de 200 Km/h. 

Curva 13: Llegas a esta zona a casi 290 
Km/h. Apura la frenada hasta los 85 Km/h. 
Curva 14: Tras la anterior frenada no te 
dará tiempo a coger demasiada velocidad. 
Sólo levanta un poco el pie antes de empe- 
zar a girar. 

Curvas 15 y 16: Ambas muy similares, 
podrás atacarlas a 95 Km/h y 110 Km/h 
respectivamente. 


VUELTAS 58 
CURVAS i4 
LONGITUD 5.338 KM 
MEJOR VUELTA J.P. MONTOYA r24 M 770 ( 2005 ) 

RECORRIDO TOTAL 309.356 KM 

Curva 1: Comienza tomando esta primera 
curva a 110 km/h. Ciérrate tanto como 
puedas para poder abrirte en la siguiente y 
ganar velocidad. 

Curva 2: Si has salido bien de la curva ante- 
rior, podrás pasar por aquí a unos 230 km/h 
y acelerando. 

Curva 3: Fuerte frenada hasta los 130 
km/h. 

Curvas 4 y 5: Otra leve frenada para 
situarte en los 100 km/h para el primer giro 
y 125 km/h para el segundo. 


Curva 6: No habrás cogido velocidad sufi- 
ciente como para salirte. Simplemente sigue 
la trazada. 

Curva 7: Curva cerrada a derecha. Entra 
como mucho a 110 Km/h. 

Curva 8: Llegarás a unos 290 Km/h. 
Reduce hasta los 250 Km/h y procura man- 
tenerlo durante toda la trazada. 

Curvas 9 y 10: Un buen frenazo acompa- 
ñado de una reducción a segunda te permi- 
tirá tomar ambas curvas a unos 120 Km/h. 
Curva 11: Pie a fondo. Para ello aprovecha 
bien el interior del vértice y el exterior de la 
siguiente recta. 

Curvas 12, 13 y l4: Esta serpiente final 
no te dejará pasar a más de 90 Km/h para 
la primera curva y 120 Km/h para las dos 
siguientes. Ojo con los frenos al llegar. 


GP DE ITALIA - MONZA 


16. GP DE CHINA - SHANGAI 



VUELTAS 53 
CURVAS ll 
LONGITUD 5793 KM 
MEJOR VUELTA R. BARRICHELO 1’21"046 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 306.720 KM 


Curvas 1 y 2: Ojo con la primera chicane. 
Si te descuidas pasarás recto y te penaliza- 
rán. Atácala a unos 90 Km/h como mucho. 
Curva 3: Al salir de la anterior curva, no 
sueltes el acelerador hasta la curva 4. Por 
aquí pasarás como un cohete. 

Curvas 4 y 5: Cuidado con la variante. 
Llegarás a unos 330 Km/h y tendrás que 
reducir hasta los 100 Km/h en segunda 
para no acabar en la pucelana. 

Curvas 6 y 7: Tras otro tramo bastante 


rápido, reduce hasta los 160 Km/h. Ambas 
curvas son prácticamente idénticas. 
Curvas 8, 9, y ÍO: Entra en la primera 
curva a unos l40 Km/h. Esto te permitirá 
coger la Variante Ascari por encima de los 
200 Km/h. 

Curva 11: Curva Parabólica, como su 
propio nombre indica. Se cierra al entrar 
pero se abre a medida que sales. Entra a 
160 Km/h y al salir, no levantes el pie hasta 
llegar de nuevo a la primera curva. 


VUELTAS S6 
CURVAS 16 
LONGITUD 5.451 KM 
I MEJOR VUELTA M. SCHUMACHER 1'32 '238 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 305.066 KM 

Curvas 1, 2 y 3: Tras la recta de meta, 

I entras en una espiral de curvas de media 
velocidad. Ataca la primera a algo menos 
de 240 Km/h y rápidamente reduce a 120 
Km/h para la segunda y tercera. 

Curva 4: Amplia curva en la que no tendrás 
tiempo de acelerar lo suficiente como para 
salirte. En cualquier caso no pases de los 
240 Km/h. 

Curva 5: Leve giro a derecha que te permi- 
tirá colocarte en el exterior de la siguiente 
curva. Hazlo a fondo. 


Curva 6: Horquilla de segunda marcha. 
Entra a 100 Km/h como máximo. 

Curvas 7 y 8: Sucesión de rápidos giros 
que te permitirán salvarlos a unos 230 
Km/h. 

Curvas 9 y IO: Sucesión algo más lenta 
que la anterior, y sobre todo más cerrada. 

No pases de 140 Km/h en ninguna de las 
dos curvas. 

Curva 11: Cerradísima curva a izquierda. No 
entres a más de 85 Km/h. 

Curvas 12 y 13: Después de la curva íl.'no 
irás con demasiada velocidad. Pisa a fondo 
y levanta el pie ligeramente cuando vayas a 
salir de la curva 13. Vuelve a pisarle cuando 
estés pasando por encima del piano. 

Curva l4: Llegarás a esta curva al máximo 
de tu monoplaza, así que frena con antela- 
ción. Toma la curva a no más de 80 Km/h. 
Curva 15: Sal a tope de la curva l4 y pégate 
al interior de esta curva. Pie a fondo. 

Curva 16: Reduce hasta los 160 Km/h y 
písale hacia la recta de meta. 
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17. GP DE JAPÓN 



-SUZUKA 


VUELTAS 53 
CURVAS 18 
LONGITUD 5.807 KM 
MEJOR VUELTA K. RAIKKÜNEN 131-540 (2005] 

RECORRIDO TOTAL 307.573 KM 


Curva 7: Giro de 200 Km/h. Ciérrate al salir 
de la curva para coger mejor ángulo para la 
siguiente. 

Curva 8: Otro rápido giro a 215 Km/h. 
Curva 9: Reduce hasta los 130 Km/h y pisa 
a fondo al salir. 

Curva 10: Ligero giro a derecha de 270 
Km/h. 

Curva 11: Horquilla de, como máximo, 70 
Km/h en primera. Sal a fondo. 

Curva 12: Pasa a fondo por este punto. 
Siguiendo la trazada no tendrías ni que 
frenar. 


18. GP DE BRASIL - C 



VUELTAS 71 
CURVAS 15 


LONGITUD 4.309 KM 
MEJOR VUELTA J. P. MONTOYA l‘ir473 (2004) 

RECORRIDO TOTAL 305.909 KM 


I 


Curva 1: Reduce hasta los 250 Km/h. No 
salgas acelerando a tope de esta curva ya 
que la siguiente es más lenta. 

Curva 2: Apura hasta los 160 Km/h para 
salir lo más rápido posible hacia la curva 3. 
Curvas 3, 4 y 5: Sucesión de tres rápidas 
curvas en forma de «S» por las que podrás 
pasar a un máximo de 200 Km/h. No te 
salgas de la trazada o perderás muchísimo 
tiempo. 

Curva 6: Última curva de la sucesión de 
«S», algo más lenta. Atácala a 160 Km/h. 


Curvas 13 y l4: Reduce hasta los 200 
Km/h al entrar en la primera curva y hasta 
los 150 Km/h para entrar en la segunda. 
Curva 15: Pasarás a tope por debajo del 
túnel. Pisa ligeramente el freno o levanta un 
poco el pie para entrar a unos 290 Km/h en 
esta zona. 

Curvas 16 y 17: Llegarás a esta chicane a 
unos 300 Km/h. Tendrás que apurar la fre- 
nada a algo menos de 60 Km/h si no quieres 
pasarla de largo. Sal a tope. 

Curva 18: Tras la chicane, pasarás por este 
punto casi a tope. No superes los 280 Km/h. 



Curvas 1 y 2: Entra en la primera curva a 
100 Km/h y sal hacia la segunda acelerador 
a fondo para entrar a 150 Km/h. 

Curva 3: Rapidísimo giro de 230 Km/h. 

No levantes el pie hasta llegar a la próxima 
curva. 

Curva 4: Reduce hasta los l40 Km/h 
Curva 5: Algo más amplia que la anterior, 
esta curva permite acelerar hasta los 240 
Km/h. 

Curvas 6 y 7: Sucesión de dos largas 
curvas que podrás tomar hasta un máximo 




. CARLOS PACE 


de 205 Km/h. 

Curvas 8 y 9: Otra sucesión, esta vez de 
dos curvas más lentas y cerradas. No entres 
en ninguna de las dos a más de 90 Km/h. 
Curva 10: Fuerte frenada hasta los 80 
Km/h en primera. 

Curva 11: Tírate al interior de la curva 
aprovechando al máximo el piano y saliendo 
a tope. Podrás pasar a unos 235 Km/h. 
Curva 12: De unos 260 Km/h que cogerás, 
toma la recta a 110 Km/h para atacar la 
curva. ¡Ya puedes frenar bien! 

Curva 13: Desde la salida de la curva 12 
puedes ir a tope hasta llegar a la curva l4. 
Curvas l4 y 15: Rapidísimas curvas que 
te permitirán ir con el pie a fondo casi todo 
el tramo. Al salir de la curva l4 échate al 
exterior y vuelve a tirarte al interior al 
entrar en la 15. Así aprovecharás al máximo 
la trazada. 




■Ma PRECIO MINIMO GARANTIZADO 

^ r11 SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

. . Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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FORMULA ONE 06 



TENCHU ASSASSINS 



DESCUENTO 


54,95 44,95 
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• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Visita tu GAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que 
aparece en este cupón (imagen no contractual). 

• Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serón introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: 

Virgilio, 9 - 28223 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL I I 
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CADUCA EL 31/08/2006 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS 0 DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA. 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 






Enviad vuestras consultas a= 
PlayStation.2 - España 
Calle 0 Donnell. 12. 



.cribe «Consultorio Oficial» 
i una esquina del sobre, o manda 
i e-mall a= 

isC@gruqozeta.es indicando como 
asunto^ «Consultorio Oficial» 







«SABIAS QUE...? 


... Bandai Ñamcú lanzara en Japón una 
nueva entrega de Hidge Racer para 
Playstation Portable? Incluirá circuitos 
de Ridge Racer Revolution. Rage Racer 
y RM y 62 vehículos diferentes, ocho de 
ellos totalmente nuevos 
los programadores de Sega han 
confirmado que la versión para PS3 
de Virtua Fighter 5 ya se encuentra en 
estado jugable? Es curioso, sobre todo 
porque la versión recreativa acaba de 
salir en Japón (día 12 de julio]. 

Sony C E. está buscando con urgencia 
todo tipo de programadores y diseña- 
dores para una entrega en Playstation 3 
de la saga WipEout? 

... Oaisuke Uchiyama. productor jefe de 
Bandai Namco. ha confirmado que están 
desarrollando la coarta entrega de Soul 
Calibor? Eso si. aun no se sabe para que 
plataforma. 


¿SALDRA ALGUNA oueva 
entrega de TimeSplitters? 

Lo más parecido sera la nueva 
creación de los británicos 
Free Radical Haze Sera un 
shoulei en primera persona 
de lo más lulurisla para 
Playstation 3 


¿PODRÉ JUGAR con PS3 
aunque no disponga de un 
televisor de alta definición? 

Por supuesto, aunque te ase- 
guramns que en un lelevi- 
sor «normal» vas a perderte 
muchísimos detalles y la cali- 
dad de los juegos será peoi 


¿QUÉ SE sabe de Need For 
Speed Carbono? 

Saldrá en PlaySIalion 3. 

PS2 y PSP. y su principal 
novedad sera que tendrás 
que compelo lanío en ciudad 
como a lo largo de peligrosos 
cañones 


¿LLEGARÁ EL juego Persona 
3 a nuestro país? 

El dia 13 de julio se lanzo en 
Japón y la propia Allus será 
la encaigada de distribuir el 
luego en EE UU, peio de su 
lanzamiento en España no se 
sabe nada de nada 


. Con la aparición de 
Playstation 3 en 
navidades, ¿tendre- 
mk mos que guardar núes- ^ 

■ tra PS2 en el armario? \ 
H Os aseguramos que le \ 
queda mucha vida a PlayS- 1 
tation 2; aún se encuentran en ’ 
desarrollo bombazos de la talla 
de Final Fantasy XII o God Of War II. 
Mientras arranca Playstation 3, con títu- 
los que no aprovecharán totalmente su 
harduuare, disfrutaremos de los mejores 
L títulos creados para Playstation 2, 

^ ahora que los programadores cono- 
cen su interior a la perfección. 


1. - Teniendo en cuenta que aún 
no ha sido anunciado y que 
Playstation 3 llegará al mercado 
antes de terminar el año, es muy 
probable que, en el caso de apa- 
recer un nuevo Batt/efront, lo 
haga directamente en la nueva 
consola de Sony. 

2. - Somos incapaces de asegurar o 
negar rotundamente la aparición de 
un título como ése, pero por ahora 
lo único relacionado con StarWars 
que vas a encontrar para PS2 es 
Lego Star Wars (te aseguro que no 
te arrepentirás si te lo compras). 

3. - Es posible que Namco Bandai 
siga los pasos de Rockstar con 
GTA: Liberty City Stories y ver- 
sione su título para PS2, pero por 
ahora no parece muy posible. 


DUDAS MENORES 


GRAN TURISMO 4 
PARA PSP 


TEKKEN DARK RESU- 
RRECTION EN PS2 


Hola, me llamo Germán. Quería 
haceros unas cuantas 

1- ¿Sabéis si habrá un StarWars 
Battlefront 3 para PS2? 

2- ¿Habrá un StarWars 4 (como el 
Episodio III pero del Episodio IV)? 

3- ¿Sacarán Tekken Dark Resurrec- 
tion de PSP para PS2? 

Germán Morales Rosa, vía e-mail. 


FECHA DE LANZA- 
MIENTO DE PS3 

Hola me llamo Alberto, soy un 
seguidor de vuestra revista. Me 
gustaría que me resolvieseis algu- 
nas dudas: 

1. - P53, ¿cuándo saldrá definitiva- 
mente? ¿cuánto costará y con qué 
juegos aparecerá? 

2. - ¿Cuándo saldrá Pro Evolution 
Soccer 6? ¿Cuál me recomendáis, 
PES6 o el del Mundial y los demás 
juegos de fútbol de EA? 

Alberto Freire Bolaños, vía e-mail. 

1. - Aunque aún no está totalmente 
confirmado por Sony, la fecha de 
lanzamiento de Playstation 3 se 
ha situado el 17 de noviembre de 
2006. Todo parece indicar que 
se venderá por el precio de 499 
y 599 Euros, dependiendo del 
modelo elegido. Entre sus primeros 
lanzamientos, estarán Warhaiuk, 
Genji 2, F1 06 y Heavenly Siuord. 

2. - Konami lanzará la última 
entrega de Pro Evolution Soccer 
en octubre. Te recomendamos, por 
su casi inalcanzable jugabilidad, 
que esperes hasta la aparición del 
simulador de Konami. 


Hola, me llamo Borja y es la primera 
vez que os escribo. 

1. - ¿Se sabe algo de Gran Turismo 4 
para PSP? ¿Sabéis cuándo saldrá? 

2. - ¿Habrá Tourist Trophy para PSP? 

3. - ¿Se sabe algo sobre un nuevo 
Need For Speed para Playstation 2? 
¿Y para PSP? 

Borja Álvarez dos Santos, Oviedo 
[Asturias). 


1. - Después de ser anunciado junto 
con la consola en el Tokyo Game 
Shouj del pasado año, la versión 
portátil de GTO- ha desaparecido 
totalmente entre una nube de con- 
tinuos retrasos. 

2. - Suponemos que hasta que 
no terminen con la conversión de 
GT0- para PSP. Polyphony Digital 
no pensará en otros títulos para la 
portátil de Sony. 

3. - Acaba de ser anunciada una 
nueva entrega de la saga de con- 
ducción de Electronic Arts. Se lla- 
mará Need For Speed Carbono y 
saldrá tanto para Playstation 2 y 
PSP, como para PS3. Incluirá modo 
de juego On-line para las consolas 
de sobremesa y ya se ha confir- 
mado que no utilizará el sensor del 
mando de Playstation 3. 









EL MISMO TE 
CUENTA CÓMO 
HACERLO 



VIAJES 

DA LA VUELTA 
AL MUNDO 

POR SÓLO 60 EUROS 
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EL CANTANTE ASTURIANO NOS CUENTA V NOS MUESTRA CÓMO HA SIDO SU EXPERIENCIA COMO PERSONAJE DEL 
VIDEOJUEGO GANGS OF LONDON PARA PSP. UN PROYECTO SIN PRECEDENTES POR PARTE DE SONY C.E. ESPAÑA 


ENGANCHADO 
A PLAYSTATION 

Hace unos ocho meses fuimos a su enlrega de siete discos 
de Platino por sus dos álbumes [Que El Cielo Espere 
Senlao y Sin Noticias De Holanda] y pudimos verle jugando 
con una PSP. Además. Gangs Df London no es su primera 
incursión en el mundo de los videojuegos, en SingStar Pop 
se incluyeron tres canciones suyas. 
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MUSICA-JUEGO 


Que el mundo de la música cada vez está más unido al de los videojuegos 
ya es una realidad. Y Sony C.E. ha hecho lo impensable, convertir en per- 
sonaje de Gangs Of London a Melendi. «Me encantó el papel, bueno más 
bien me fascinó la posibilidad de hacer de malo, malísimo en un videojuego. 
¡Es como hacer una película! Te caracterizan poligonalmente, te meten en 
la piel de otro... y te transformas». Hace apenas cinco meses viajó a Lon- 
dres, a la sede de London Studio (compañía de programación del título) y 
«alh me pusieron unos aparatos que te sacan mil fotos por segundo para 
capturar todos tus movimientos, y ¡me han reproducido tal cual como 
soy! Con mis rastas, los piercing y mis tatuajes, fallos incluidos. Me pusie- 
ron en paños menores y me fotografiaron íntegramente (risas)». Encarna 
a un traficante, un tratante de blancas, que el jugador deberá eliminar al 
comienzo del juego, aunque después podrá ser controlado en el denomi- 
nado modo Libre. Pero su participación con Gangs Of London no termina 


Melendi ha compuesto una canción titulada Gangs Of 
London y las imágenes que podéis ver son del rodaje del 
videoclip, que está ambientado en la mafia londinense del 
juego. No se incluye en dicho título, pero podrás descar- 
gártelo muy pronto en los Playstation Spot. 






L 
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aquí, «me propusieron la idea de hacer una canción titulada como el juego 
que, aunque no se incluye en el título, podrás descargártela gratis en ¡os 
Playstation Spot y se oirá a partir de finales de julio en la radio». Y, claro, 
no podía faltar el videoclip, ambientado en la mafia londinense, «trata de 
que una mafia me secuestra, me tortura y la letra dice [se pone a cantar) 
'no pienses que es tan fácil hablar conmigo, tengo el alma invisible entre 
ellos escondido... "». Sin duda, se le ve emocionado con este proyecto, «un 
fan de ¡os videojuegos siempre sueña con verse dentro de un juego...». Le 
apasiona Pro Evolution Soccer, lleva su PSP a todas partes... «creo que 
por eso Sony pensó en mi». 
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DESTACARON POR 

Un single poema. En la casa de Inés 
(28801 

DE QUÉ VAN 


N® DISCOS 

Cuate El Efecto Guaraná 12008], 
Vampiros En La Habana (20021. Guaraná 
(2004] y La furgoneta Oel Amor 120061 

ÚLTIMO TRABAJO 


g con las ideas claras. Abora son más 
pop. pero oo se han despojado del lodo de 
su «reguslillo guaraní». La Furgoneta del 
Amor eslá cargado con once buenos temas 


¡te a furgoneta y enam 


Un inicio fuerte, una etapa volátil con el 
tercer disco y ahora de cinco pasáis 
a ser un dúo. ¿Qué os ha pasado 
en estos dos últimos años? 

Ha sido una época de reciclaje 
y de recargar pilas. Hemos 
cambiado de discográfica, de 
r— - editorial y entre nosotros... 

Pues sí sólo somos dos... 

Ya con el segundo disco, el 
batería y el bajista abandona- 
ron el barco por no aguantar 
la noche y el ritmo «guaraní». 

Y ahora, con La Furgoneta Del 
Amor, queríamos buscar nuevos 
sonidos y el percusionista ya no 
encajaba. 

¿Porqué? 

Ya no nos interesan tanto los soni- 
dos latinos, son siete años con ese 
«chunda, chunda» de la percusión y 
estábamos cansados. 

Entonces, ¿qué sonidos habéis bus- 

' . • i .. i 

cado para este cuarto disco? 

Realmente no hemos buscado, 
nos los han dado las canciones. 
Ha sido todo mucho más 
directo, según nos iban 
^ saliendo los temas 
1 r 1 i iban saliendo 


ANA MARQUEZ 


los sonidos. Es menos latino, un poco 
más acústico y mucho más pop-rock. 
Algunas de las anclas que teníamos, las 
hemos subido y el barco ha zarpado más 
libre que nunca. 

¿Presiona el éxito de canciones como 
Noche en vela? 

No, al revés, te crece el orgullo de querer 
superarte. Ya nos pasó con el primer 
disco, En la casa de Inés, y luego vino 
Noche en vela. Y este disco está lleno de 
buenas canciones para poder superarlas. 
¿Y qué canción creéis que puede conver- 
tirse en single estrella? 

Eso lo decide el público. Con Noche en 
vela, al principio de sacar el disco, la 
gente no la veía como single por ser una 
canción lenta y, mira, han pasado dos 
años y se sigue escuchando. 

Una canción para el desamor... 

Amantes que se toman un tiempo, ayuda 
a abrir los ojos a la persona que ha sido 
dejada. O Nueva York, que es una histo- 
ria muy humana. 

¿Y para el inicio de una relación? 

Fuego, trata de la pasión, del momento 
en que vas a conseguir lo que quieres. 

Un juego que llevaréis este verano en «La 
Furgoneta del Amor». 

Formula 1 06. 




AMAHAL El dúo formado por Juan y Eva. 
ya ha recibido cinco discos de Platino por las 
ventas de su álbum Pájaros en la Cabeza. 


LA MANO AJENA. Fundación Autor edita en 
España su disco. Se trata de uno de los grupos 
más interesantes del nuevo Roch Chileno. 


CARS. El Sueño de Morfeo interpreta el tema 
Reencontrarás en la BSO de la nueva película 
animada de Pixar-Disney. Cars. 
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TEXTO POR 

RAFA NOTARIO 


CRÍTICAS 


CD 




Celtas Cortos 

20 Soplando versos 

ORO 

& 1 <? ' 

Después de on corto paréntesis, cele- 
bran sus 20 años en primera linea de 
batalla con un lujoso Grandes Éxitos 
que, a la consabida lista de sus temas 
más populares añade un CD completo 
dedicado a rarezas, colaboraciones y 
canciones de reciente factura, más 
un DVD que resume en imágenes 
la historia del grupo. Como se suele 
decir, resistir es vencer... 



Julieta Venegas 

Limón y Sal 

SONY BMG 


£ t S ' i 

Superándose a si misma en cada 
nueva entrega, la cantante de Tijuana 
presenta su mejor disco hasta la 
fecha. Trece tragos de tequila amargo 
con aroma de cumbia, tango o 
tex-mex, g el regalo especial de una 
versión en clave tropical de la clásica 
de Los Rodríguez Sin Documento. 
con todas las bazas para convertirse 
en el próximo himno del Rock Latino. 



Morningwood 

Morningwood 

EM - CAPITOL 


5 2 

El cuarteto neoyorquino liderado por la 
exuberante Chantal Claret se presenta 
en sociedad rompiendo esquemas 
con sus melodías «nuevaoleras», sus 
guitarrazos a lo MótleyCrüe, sus 
impactantes indumentarias setenteras 
y un puñado de canciones mayúsculas 
como Televisor. Tato O ffYourCi odies 
o New York Giris. Una cosa es segura= 
no pasarán desapercibidos. 



David Gilmour 

OnAnlsland 


EMI 

Fiel a sus principios, el guitarrista de 
los eximios PinkFiogd resucita una 
vez más el espíritu del casi olvidado 
Rock Sinfónico en un álbum [su 
tercero en solitario] de tono reposado 
y contemplativo, para el que ha 
contado con la ayuda de una gran lista 
de invitados legendarios = Phil Manza- 
nero. David Crosby. Graham Nash. 
Robert Wyatt... Todo un retorno. 


DVD 



Barricada 

Latidos y Mordiscos 

ORO 

o-j 

Con un cuarto de siglo de historia a sus espaldas, 
echan la vista atrás en este atípico lanzamiento 
[2CD-2DVD] que recoge los dos conciertos de 
celebración que el grupo ofreció el pasado año en 
su ciudad. Pamplona, en formato eléctrico y acús- 
tico [con incorporación de metales y coros feme- 
ninos], en dos emplazamientos tan distintos como 
el Pabellón Anaitasuna y el mítico Teatro Gayarre. 
Dos ópticas y dos sonoridades para las canciones 
de batalla de uno de los grupos más sólidos y 
respetados del Rock nacional. Insobornables. 



Madonna 


l’m Going To tell You A Secret 

WARNER MUSIC 



Decidida a explotar al máximo el éxito de su 
Reim/ention Tour. la diva neoyorquina pone en 
circulación este ¿wMO*OVO que. al relativo 
atractivo que supone la inclusión de su primer 
disco en directo [dada la profusa utilización de 
secuencias y pregrabados, la diferencia con los 
discos de estudio es casi inexistente] añade un 
jugoso DVD que combina algunos de los mejores 
momentos de su última puesta en escena con 
numerosas filmaciones casuales, que muestran la 
intimidad de la estrella en pleno tour Curioso. 





Mótley Críie 

Carnival OfSins 


UNIVERSAL 

t t a t? 

Tras el último parón [G años esta vez] de su 
turbulenta carrera. Nikki Sixx. Tommy Lee. Mick 
Mars y Vince Neil. los miembros originales de la 
banda más golfa del Heavy Rock, arrinconan sus 
viejas rencillas, para retornar por la puerta grande 
[y en plena forma] con una monumental gira, de 
cuyo salvajismo da fe este doble DVD. Incluye uno 
de aquellos furibundos conciertos, en el que dan 
cuenta de su incendiario repertorio con la saña 
acostumbrada y aprovechan para presentar algunas 
nuevas composiciones. Genio y figura. 






05/08 Ciudad Real [Corral de Calatrava] 


12/08 A Coruña [Cambre ] 


JERRY LEE LEWIS 


02/08 Estepona [Palacio Congresos] 


OJOS DE BRUJO 


04/08 Lorca [Festival Espirelia] 


12/08 Martorell 


COTI 


04/08 Aspe [Barraca Popular. Alicante] 


10/08 Estepona [Plaza de Toros] 


n /08 Motril [Recinto Ferial. Granada] 


14/08 Villajoyosa [Alicante] 


EL CANTO DEL LOCO 


16/08 Girona 


17/08 Tarragona 


LOQUILLO Y LOS TROGLODITAS 


03/08 Estepona 


04/08 A Coruña [Milladoiro] 


05/08 Vitoria 



I EL RINCÓN 
DELJUGÓN 


@ El rugir de los motores de FlatOut 2 
va acompañado por música de Alkaline, 
Mótley Crüe y Wolfmother, entre otros. 



@ La B50 de Syphon Filter: Dark Mirror 
ha sido compuesta, entre otros, por el 
genial Mark 5now (Expediente X). 
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PERÚ SOLIVIA 


SER UN WILLY FOG 
REQUIERE TENER 
MUCHA PASTA Y 
TIEMPO LIBRE, POR 
ESO TE PROPONEMOS 
UN PLAN ALTERNA- 
TIVO: RECORRER EL 
MUNDO Y CONOCER 
LOS LUGARES MÁS 
BELLOS POR TAN SÓLO 
59,95 EUROS Y ¡DE LA 
MANO DE LA SEÑORITA 
CROFT! ¿TE APUNTAS? 


...EN 5 VIDEOJUEGOS 


3 HONG KONG ♦ 3 AUCKLAND ♦ 3 PAPEETE ♦ 3 LOS ÁNGELES ♦ 3 NUEVA YORK 5.400 € //3 
TOMB RAIDER LEGEND 59,95 € // PIRATAS DEL CARIBE 44.95 € // EL CÓDIGO DA VINCI 39,99 


L.A. 5.300 € 


gua capital inca, la ciudad perdida de Machu Picchu y la ciu- 
dad de Puno a orillas del lago Titicaca) por 2.200 Euros. 

JAPÓN 

El siguiente destino es Tokio, sus enormes rascacielos harán 
resentir tus cervicales. Lo mejor es hospedarte en la última 
planta del hotel Park Hyatt (donde se rodó Lost/n Transla- 
tiori) en el barrio de Shinjuku y otear desde allí la gran dudad. 
Si vas en septiembre resérvate las entradas del lokyo Game 
Shouj, una de las feria de videojuegos más importantes. 
Coste: estar en Tokio durante 1.4 días para ver el Monte Fuji, 
Hakone, Takayama, Shirakawago, Kanazawa, Kyoto y Nara 
puede salirte por unos 2.900 Euros. 

BOLIVIA 

Ve de expedición a Tahuanaco, la ciudad más antigua del 
mundo, y descubre por ti mismo los enigmas de la historia 


Vale que no es lo mismo darse un bañito en una 
de la cataratas de Ghana, que vera una heroína poligo- 
nal pegarse un chapuzón. Vale que no es igual sentir el frescor 
en tus pulmones en lo alto de una montaña del Himalaya que 
guiar a Lara por esos lares... Pero, ¿habías pensado alguna 
vez que podías dar la vuelta al mundo en menos de 10 horas 
por 60 Euros? Tú eliges, atreverte con Tomb RaiderLegendo 
gastarte tus ahorros de cinco años en un viaje organizado. 


PERÚ • ✓ 

En el centro de la ciudad de Lima podrás visitar la Plaza de 
Armas (Plaza Mayor), que curiosamente recuerda al lugar 
donde Lara se encuentra con su amiga Anaya. Si quieres 
seguir los pasos de ella, visita el cementerio Puruchuco, 
camposanto inca donde se hallan restos Arqueológicos 
muy valiosos. Lima también es conocida como Ciudad Jardín 
(en el juego Paraíso), debido a la gran cantidad de parques 
que poseía... Hoy en día es considerada como la ciudad más 
grande sobre un desierto, seguida de El Cairo. 

CostB: Un recorrido por Perú en 16 días (Lima, Cuzco la anti- 





tino y sólo el billete de 
avión, con escala en Milán, 
cuesta unos 700 Euros. 


antes de la llegada de los incas. Contempla los monolitos, la 
Puerta del Sol y después encamínate hacia la ciudad de La 
Paz (a 72 Km.), al Sur hallarás el Valle de la Luna. 

Goste: Unos 2.900 Euros te costará ir hasta Bolivia y estar 
allí 15 días visitando La Paz y sus alrededores, las ruinas 
Tiahuanaco, el Lago Titicaca con sus islas [Sol y Luna)... 


SIBERIA ORIENTAL 

Aunque la arqueóloga no hace 
turismo en este lugar, ya que no sale de 
una base militar, te aseguro que unas vaca- 
ciones en la parte asiática de Rusia no tienen des- 
perdicio. Omsk, Cheliabinsk, Krasnoyarks... hay multitud de 
ciudades, pero si lo tuyo es seguir los paso de Croft, tu destino 
es Irkutsk Allíse encuentra una importante base militar. 

Goste: Una travesía en tren desde Madrid a Moscú, visitas obli- 
gadas a Irkutsk Lago Baikal, Ulan Ude y Vladivostk a orillas 
del Océano Pacífico. 15 días, todo incluido por 3.000 Euros. 


LONDRES 


SIBERIA 

ORIENTAL 


ÁFRICA 

Un safari en Kenia, ir a Costa de Marfil a pescar tiburones 
[como los más pudientes sin corazón) o viajar a Ghana y 
hacer como la señorita Lara, un descenso por las más pre- 
ciosas cataratas, concretamente en Hohoe, Togo. 

Coste: No existen muchos viajes organizados a este des- 


Puede ser La Abadía de Westminster, la Iglesia del Temple 
o cualquier otro centro religioso, pero lo que sí es seguro 
es que es Londres. Es posible que no encuentres la espada 
Excalibur, pero es interesante visitar estas iglesias por su 
gran diversidad. . 

Goste: por 40 Euros, e incluso por menos, puedes encontrar 
vuelos a Londres. Lo más caro allí es alojarse y alimentarse. 


> 


> 

\ 



quince días. Donaire. Aruba. Barbados. 
Babamas... ¿Duelo de espadas en tu consola o 
un daiquiri bajo la sombra de una palmera? 
Coste= lo más típico, un combo La Habana- 
Varadero todo incluido [7 dias), por 70D Euros 
o ipor HDD Euros bay billetes de avión a Aruba! 
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El Código Da Vinci un recorrido cultúrela 
por París a lo Robert Langdon. el Louvre. 
Chateau Villete y Saint Sulpice. 

Coste: si reservas con tiempo, por HDD Euros 
encuentras viajes a París que incluyan avión 
y alojamiento con desayuno por cinco dias. 
Allí bay más cosas que el Louvre... 



Formula 1 06: La vuelta al mundo a través 
de IB Grandes Premios. Australia. Canadá e 
incluso España [Montmelol. sólo conocerás 
sus circuitos. Una lástima. 

Coste: Bangkok. Sydney. Auckland. Papeete. 
Moorea. Bora Bora [Polinesia Francesa), y 
Los Ángeles en 13 dias por unos 5.300 E. 





Tourist Trophy Recorre el mundo en moto. 
iUff. que cansino! Nueva York. Tokio. Hong 
Kong y Seúl (son los únicos circuitos de calle). 
Coste: otra alternativa de vuelta al mundo es 
Hong Kong. Auckland. Papeete. Los Angeles y 
Nueva York en 15 dias por 5.HG0 Euros. 
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¿LAS ALTAS TEMPERATURA^* - 
TE AGOBIAN Y NO ERESC^A? ' 
DE SALIR NI A LA PUERTA DE TU • 
CASA? SIGUE NUESTROffCON^E^ 
JOS Y DISFRUTA A LO GRA0DE«^ 
DEL SOL Y DEL BUEN TIEMPO M 


* I • - 



CON MENSAJE 
SUBLIMINAL 
«Sobrevive al 
ritmo», es un buen 
lema para este 
verano. Atrévete a 
mostrar tus inten- 
ciones. Camiseta 
de Colcci. 



>E TIERRA Y AGUA 

W 8U5 


HAZ QUE TUS PIES CANTEN MÁS QUE NUNCA 



OLE. OLE 
Lunares típicos 
de un traje de 
flamenca, y están 
tan de moda... 
Para la pisci, para 
v la playa, para el 
^pantano, póntelas 
* ® y a disfrutar. 
De Converse. 


CAMINANTE, NO HAY CAMINO 
Con ellas podrás dar laaargos paseos 
sin que se te asfixien tus pies. Baila- 
rinas de Adidas con talón abierto 
y original estampado de camuflaje, 
jgva suela de goma transpirable. 


CUENTAME UN CUENTO Y VERÁS... 

... qué contento. Ideal para bucólicas cami- 
natas a la orilla del mar, con un atardecer a 
tus espaldas. Sandalia de Geox. 


132 <Play5tation e ¿ revista oficial - españa 




I ANA MARQUEZ 


Jk 



A LO AVA 
GARDNER 
Gafas retro 
con montura 
de pasta y 
patillas de 
original diseño, 
r ~. deHErM. 





moda.psi 
Playstation i 


¿QUIÉN LA VESTIRÁ? 

La reina del pop contara con los exclusivos diseños de Gaullier para 
su gira actual Confessions Tour. Pero fuera de los escenarios. H6M 


¿QUIERES SEI? 
NUESTRO PRO 
PROTAGONIST 


Si siempre has soñado con ser un personaje 
de videojuego y salir en Playstation 2 
Revista Oficial, como Bárbara y Javi, te 
invitamos a que seas nuestro próximo 
protagonista. Para ello, tan sólo tienes jL 
que ser mayor de edad y enviarraÉfel 
correo electrónico, o a la direcciOT 
que indicamos, una foto 
aparezcas jugando con 
Playstation con los 



IMAGINE ALL 
THE PEOPLE 
Sandalias Levi’s a 
lo John Lennon con 
dos cintas que se 
cruzan y suela 
extraplana. 


JESUCRISTO SUPERSTAR 
Es algo más modernita, pero así lució 
Camilo Sexto sus pies en el musical. 
Esta sandalia es cómoda, fresquita y 
apenas tiene materiales que te hagan 


WE ARE THE ROBOTS 

Parece que esta canción de Kraftiuerk ha inspirado 
a los diseñadores de O’Neill para crear esta sandalia 
con suela octogonal. ¿Te atreves a hacer el robot? 
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RETURNS 


POR 

BRUNO SOL 


TÍTULO ORIGINAL: 

SUPERMAN RETURNS 


DIRECTOR: 


REPARTO: 


BRANDONROUTH, 
KATE BOSWORTH, 
KEVIN SPACEY, JAMES 
MARSDEN, PARKER 
POSEY, FRANK 
LANGELLA, MARLON 
BRANDO, EVEMARIE 
SAINT 


En pleno apogeo del cine de superhéroes, acero. Routh es el gran descubrimiento de 

era inconcebible que el más famoso de un filme espectacular (no es para menos, 
todos permaneciera en el olvido cinemato- teniendo en cuenta sus 204 millones de 
gráfico desde hace 19 años. Durante todo dólares de presupuesto), que cuenta con el 
ese tiempo, Warner (dueña de la editorial DC oscarizado Kevin Spacey ejerciendo del dia- 
Cómics, cuna de Superman] intentó poner bólico Lex Luthor. El aire socarrón exhibido 
en marcha diversos proyectos centrados por Gene Hackman en el Superman de 1978 
en el hombre de acero. Finalmente ha sido ha dado paso a un villano mucho más cruel, 


Bryan Singer, apoyado por la pareja de guio- 
nistas que le acompañaron en las dos prime- 
ras entregas de X-Men, quien ha resucitado 
a Superman , aportando un toque mucho 
más sombrío que en la película de Donner y 
sus secuelas. El desconocido actor de cule- 
brones Brandon Routh luce la mítica 5 en 
el pecho, y lo borda, tanto en su faceta de 
superhéroe como interpretando al despis- 
tado Clark Kent, el alter ego del hombre de 


aunque no exento de un negrísimo humor, 
que pondrá al hijo de Kripton al borde de la 
muerte en una historia situada cronológi- 
camente después de Superman // (1980). 
Tras una ausencia de seis años, Superman 
regresa a la tierra para descubrir cómo Lois 
Lañe ha rehecho su vida (está casada y tiene 
un hijo) y Luthor le ha robado los cristales 
de la Fortaleza de la Soledad. Recuperarlos 
será la misión más difícil de su vida. 
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¿SABIAS QUÉ... 

... Warner gastó 40 millones de dólares 
a lo largo de estos últimos 19 años para 
volver a poner en marcha el proyecto de 
recuperar a Supermari ? 

... de todos ellos, el proyecto más cercano 
de realizarse fue el que iba a ser dirigido 
por Tim Burton y protagonizado por 
Nicholas Cage, con vistas a estrenarse en 
1998? Se iba a titular Superman Uves, e 
iba a mostrar un Superman vestido total- 
mente de azul. Entre los guionistas impli- 
cados en el proyecto estaba Kevin Smith, 
el director de Clerks. 

... Bryan Singer fue reclutado a raíz del 
éxito de Batman Returns ? El objetivo 
de Warner: rodear al hombre de acero de 
una atmósfera más oscura y realista, tal y 
como hizo Christopher Nolan con la fran- 
quicia de Batman. 


SHUTTER 

Miedo tailandés en busca de versión USA 

TÍTULO ORIGINAL; SHUTTER // DIRECTOR: BANJONG PISANTHANAKUN, 
PARKPOOM WONGPOOM // GUIÓN: BANJONG PISANTHANAKUN, 
SOPON SUKDAPISIT, PARKPOOM WONGPOOMS // REPARTO: 

ANANDA EVERINGHAM, NATTHAWEERANUCH THONGMEE, ACHITA 
SIKAMANA, UNNOP CHANPAIBOOL // GÉNERO: TERROR // PAÍS DE 
ORIGEN: TAILANDIA // DISTRIBUIDORA: ISAAN ENTERTAINMENT 


El cine sigue rompiendo fronte- 
ras y ahora nos mete el miedo 
en el cuerpo una película tailan- 
desa. Cuando todos sacamos 
las fotos con nuestra mínima 
cámara digital, llega Shutter 
para rescatar el revelado de una 
hora y el cuarto oscuro, más 
negro que nunca. Fantasmas 
que aparecen en fotografías que 
ponen los pelos de punta y una 
historia ágil e inquietante que 
para colmo dicen estar basada 
en un hecho real... Como era de 
esperar, Hollywood ya prepara 
su versión... Lógico. 


... entre los actores barajados para encar- 
nar a Superman había nombres tan cono- 
cidos como Paul Walter, Josh Harnett, 
Brendan Fraser o Ashton Kutcher? 



... Singer estaba especialmente empe- 
ñado en recuperar al General Zod, inter- 
pretado en las dos primeras películas de 
Superman por Terence Stamp? Para el 
director, la única elección posible para 
protagonizar al personaje era Jude Lauj. 
Cuando éste rechazó la oferta, el perso- 
naje de Zod desapareció del guión. 

... «resucitar» a Marión Brando no ha sido 
el único guiño al Superman de Richard 
Donner? En la película, si os fijáis bien, 
veréis sobre la repisa de la chimenea de 
la casa de Martha Kent una fotografía de 
Glenn Ford, que encarnaba a Jonathan 
Kent, el padre adoptivo de Superman en 
el filme de 1978. 

... la escena en la que Superman rescata 
a Kitty [Parker Posey) levantando en el 
aire el coche que ella conduce, está ins- 
pirada en la portada del primer cómic del 
hombre de acero, el mítico Action Cómics 
#1 de 1938? 



POR ISABEL GARRIDO ® 



Pistones y bujías con colorido Pixar 

TÍTULO ORIGINAL: CARS // DIRECTOR: JOHN LASSETER // GUIÓN: 

DAN FOGELMAN, JOHN LASSETER, JOE RANFT, KIEL MURRAY Q 
PHIL LORIN, JORGEN KLUBIEN // REPARTO: OWEN WILSON, PAUL 
NEWMAN, BONNIE HUNT // GÉNERO: ANIMACIÓN // PAÍS DE ORIGEN: 

EE.UU. // DISTRIBUIDORA: BUENA VISTA 


Producción Pixar/Disney 
donde cobran vida los automó- 
viles. El protagonista es Rayo 
McQueen, uno de esos bólidos 
de las BU Horas de Lemans que, 
según cuenta el director John 
Lasseter, «ha llegado dema- 
siado rápido a la cumbre de su 
carrera y no aprecia las cosas 
realmente importantes...». 
Vamos, que en la moralina que 
nos espera al final es donde la 
película lleva a fuego el sello de 
Disney. Hasta entonces, a dis- 
frutar con el ingenio visual que 
da vida a estos coches. 


POR ISABEL GARRIDO ®, 





SILENTHILL 


LAS COLINAS TIENEN OJOS 


MAMENTE 

A SCANNER DARKLY 


PATHFINDER 


MY SUPER EX-GIRLFRIEND 



Ver al simbionte (y la consiguiente 
sospecha de que aparecerá Venom) es efj 
gran atractivo de este primer teaser. 


SPIDER-MAN 3 

www.s0ny.com/spider-m3n 



Otro previsible taquillazo para 2007, en 
este caso basado en los míticos robots j 
transformables de Hasbro. 
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JUEGOS VS. PELICULA 



SUent HUI, la película, no se ha confor- 
mado con transmitir el terror de la saga de 
Konami. Su director, Christophe Gans [El 
Pacto De Los Lobos ) también ha querido 
captar la poesía que subyace en cada uno 
de los capítulos lúdicos, con una sensacional 
fotografía que aporta una gran fuerza visual 
al largometraje. El equipo no ha traducido 
meramente el universo creado por Konami, 
ha querido aportar su granito de arena a la 
franquicia dando veracidad a la mítica ciu- 
dad fantasma y a sus enigmáticos habitan- 
tes. Y como todos los fans de la serie espe- 
raban, cobran especial protagonismo las 
criaturas que más espanto han sembrado 
entre los jugadores de todo el planeta. El 
estreno de la película coincide con el lanza- 
miento de SUent HUI Collection, que incluye 
los tres juegos de Playstation 2. 



■ LA CIUDAD MALDITA > 

La productora de la película no 
reparó en gastos y se construyeron 
cinco enormes decorados para 


representar los distintos niveles de 



LA PIRÁMIDE ROJA Cf CO. 

Las panlallas con las que se han comparado las criaturas de la película pertenecen a Silent Hill l 
[PS2-2BBU Gracias a ellas podemos apreciar hasta qué punto han sido fieles los productores de 
la película a la hora de reproducir las peores pesadillas que habitan la ciudad maldita de Konami. La 
Pirámide Roja tiene una aparición estelar, y las enfermeras tampoco le van a la zaga. 
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O LO MEJOR 
Q LO PEOR 


LARGO BRAZO DE TARANTINO > Eli 


POR 

PEDRO BERRUEZO 


algo de diversión descerebr^da y sin compro- 
misos. Pero pronto se inicia contra ellos un 
juego de gato y ratón en cuyo núcleo está una 
empresa que secuestra desprevenidos turistas 
para ^ue millonarios aburridos los descuar- 
ticen a placer. Orgulloso miembro de la fiebre 
post-Sao/ de-películas que detallan todo tipo 
de torturas contra víctimas indefensas, Hostel 
es sólo sangre y violencia... pero nos gusta. . 

El DVD, en su edición española, cúenta con 
cuatro pistas de comentarios g un par dé curio- , 
sos documentales. * , ' . é « . 


No le ha costado mucho trabajo a Eli Roth 
convertirse en uno de losjdirectores más 
prometedores del reciente cine de terror: un 
argumento que mezcla folclore urbano rancio 
y tensión de estructura maratoniana; una 
absoluta carencia del más mínimo sentido de la 
medida en la plasmación gráfica de la violencia; 
y, last but not /east, el entusiasta apoyo publi- 
citario de uno de los productores de la película, 
Quentin Tarantino. ^ 

Hostel cuenta cómo un grupo de jóvenes turis- 
tas americanos acaban en Bratislava buscando 


> VOLUNTARIO. EL DESCONCIERTO INICIAL. LA CASQUERIA 
ES 45 MINUTOS INICIALES. LOS MOMENTOS DE CALMA. 
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tEGULAR 


SANdMAN 


SaSQEÜ 5EWEH: HAS 
SIDOÚN VIRUS 
BfflUUUUUYMAL©... 


QUENTIN TARANTINO 


DIRECTOR. ELI ROTH // REPARTO: JAY HERNÁNDEZ, 
DEREK RICHARDSON, EYTHOR GUDJONSSON 
// GÉNERO TERROR // PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
// DISTRIBUIDORA: SONY PICTURES HOME 
ENTERTAINMENT// AUDIO CASTELLANO 
5.1, INGLÉS 5.1, 'CATALÁN 5.1 // SUBTITULOS: 
CASTELLANO, INGLÉS// PRECIO ED. NORMAL: 17,99 
EUROS// UMD: 12,99 EUROS 
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DVD Vídeo 



LOS 4400 


DIRECTOR: VARIOS // REPARTO: JOEL GRETSCH, J ACQUELINE MCKENZIE, MAHERS- 
H ALALH ASHBAZ ALI, PETER COYOTE // GÉNERO CIENCIA-FICCIÓN // PAÍS DE ORIGEN: 
EE.UU. // DISTRIBUIDORA: PARAMOUNT HE // AUDIOS: ESPAÑOL, ITALIANO DD 2.0, 
INGLÉS 5.1 // SUBTÍTULOS: CASTELLANO, INGLÉS, ITALIANO // PRECIO: 19,95 EUROS // 


Una cadena de televisión nos presentó esta serie en un 
par de atracones difíciles de digerir, con demasiado corte 
publicitario a pesar de su indudable calidad. Rodada en 
Canadá, y con un tema que nos recuerda a Expediente 
X, Los 4400 presenta una línea principal que se desa- 
rrolla en esta primera temporada, con un desenlace 
medianamente satisfactorio pero que deja abierta la 
expectación para la segunda temporada. Entre los 
actores, reconocemos indudablemente a Peter Coyote, 
quien ya persiguió hace un cuarto de siglo al alien más 
entrañable, en esta ocasión la historia aparentemente 
versa sobre abducciones. Aparentemente... 


jpsi 


O LO MEJOR 
Q LO PEOR 


APÍTULOS DE CUARENTA MINUTOS. 

O HUELE A HISTORIA INTERMINABLE. 



NOTICIAS 

ZONA 2 


A 
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EL MEJOR CINE DE 
AUTOR, EN DVD 


Mientras el sol «zurra» de lo lindo en 
esas tardes veraniegas, nada mejor 
que quedarse en casita, disfrutando 
de un buen DVD. Y si estás harto de 
comedias descerebradas y las mismas 
pelis de acción de siempre, Vértigo 
Films tiene lo que necesitas: cine de 
autor del bueno. Por sólo l4,95€ serán j 
tuyas algunas de las películas más 
galardonadas en los últimos tiempos. El 
Sabor De Las Cerezas, del iraní Abbas 
Kiarostami (Palma de Oro de Cannes 
1997); High Art, de Lisa Cholodenko 
(Mejor Guión, Sundance, 1998); Los 
Ladrones, de André Téchiné; la épica de 
Capitán Conan, de Bertrand Tavernier. 
Todas ellas ofrecen una cuidada edición 
con imagen remasterizada, aunque no 
anamórfica, lo que no deja de ser «un 
palo» para los propietarios de televi- 
siones 16:9 y puristas de la imagen. 



FLORES ROTAS 

DIRECTOR: JIM JARMUSCH // REPARTO: BILL MURRAY, JEFFREY WRIGHT, SHARON 
STONE, JESSICA LANGE, TILDA SWINTON, FRANCES CONROY // GÉNERO: COMEDIA / 
DRAMA// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: VERTIGO FILMS// AUDIOS: CASTE- 
LLANO E INGLÉS (AMBOS EN 5.1) // SUBTÍTULOS: CASTELLANO // PRECIO: 17,95 EUROS // 

La nominación al Oscar de Bill Murray por Lost In Trans- 
lation encumbró (a ojos de la crítica «sesuda») a este 
veterano cómico ( 5NL , Los Caza fantasmas) como uno 
de los actores más admirados del momento. Nosotros 
seguimos prefiriendo su filmografía más gamberra, pero 
eso no nos impide apreciar su última colaboración con 
el rey del cine «indie» Jim Jarmush. Don (Murray) es un 
soltero empedernido que recibe la carta de una anti- 
gua novia anunciándole que tuvo un hijo suyo, 19 años 
atrás. Al carecer de remite, Don se lanzará a un viaje por 
EE.UU., enfrentándose a su pasado mientras se reen- 
cuentra con cuatro antiguos amores, interpretados por 
actrices de la talla de Jessica Lange o Sharon Stone. 


^ ¿zjp ¿sp. 



SÓLO AMIGOS 

DIRECTOR: ROGER KUMBLE // REPARTO: RYAN REYNOLDS, ANNA FARIS, CHRIS KLEIN, 
CHRISTOPHER MARQUETTE // GÉNERO: COMEDIA// PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. // DISTRIBUI- 
DORA: AURUM // AUDIOS: CASTELLANO E INGLÉS (AMBOS EN 5.1) // SUBTÍTULOS: CASTE- 
LLANO E INGLÉS // PRECIO: 1*»,95 EUROS // 


Mientras que Jim Jarmush propone una original forma 
de acercarse al humor (con un filme que más que provo- 
car carcajadas, da qué pensar), Roger Kumble continúa 
en la línea de su anterior película, La Cosa Más Dulce: 
una comedia romántica en la que abundan los gags sal- 
vajes. Tras perder tres toneladas de peso, Chris (Ryan 
Reynolds) regresa, diez años después, al pueblo de su 
niñez para reencontrarse con la chica que le volvía loco, 
y de la que sólo pudo ser su amigo. Lo que en un prin- 
cipio prometía ser una venganza en toda regla acabará 
convirtiéndose en amor, pese a las dificultades que le 
plantearán Chris Klein y Anna Faris que, en su papel de 
perturbada estrella del pop, es lo mejor del largo. 



O LO MEJOR 
© LO PEOR 


IA FARIS HACIENDO DE UNA BRITNEY TARADA. 
> COMEDIA ES BASTANTE FLOJILLA. 





Entre el previsible aluvión de lanza- 
mientos en DVD que nos ofrecerá 
septiembre, Paramount prepara todo un 
cargamento de series de TV en formato 
DVD. Además de las nuevas tempo- 
radas de Hospital Central, Viva I a Bam 
y el inefable MacGyver, debutarán en j 
formato digital JA G Alerta Roja (todo uro 
clásico de las madrugadas de A3 TV), I 
Siete En El Paraíso (con Jessica Biel, 1 
yum, yum), La Zona Muerta y Dead- 
ujood. Esta última recupera el espíritu de 
los western crepusculares y ha sido uno 
de los éxitos más recientes de la cadena 
HBO, hogar de Los Soprano. 


PARAMOUNT SIGUE 
APOSTANDO POR LAS SERIES 
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Edad 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

Precios extranjero por vía aérea: Europa: 113 € Resto Países: 129 € 


Apellidos: Nombre: 

Dirección: 


Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

CU Giro Postal n 2 (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria: Banco ..../..../....A.../ Sucursal ....A.../..../..../ DC Cuenta ..../..../..../..../..../....A.../..../..../..../ 

□ Tarjeta de Crédito n 2 ..../....A.../..../ ....A.../..../..../ ..../....A.../..../ ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ..../..../ .../..../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 1228009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 
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El único superhéroe que nadó como 
tal (y quien no entienda esta frase que 
repase el final de KM Bill E) regresa con 
fuerza a las pantallas de cine e inunda 
de nuevo las estanterías de las tiendas 
de cómics, en las que, como en nues- 
tros corazones, siempre ha contado 
con un espacio propio. En este tomo, 
destaca la primera historieta con el 
toque personal de más de una decena 
de dibujantes invitados. 


OBRA ORIGINAL: L.FRANZ BAUM 
ADAPTACIÓN: D. CHAUVEL Y 
E. FERNÁNDEZ 
EDITORIAL: GLÉNAT 
P.V.P.: 18 € 


Con tapa dura y formato de libro de 
cuentos llega a nuestro país la versión 
en viñetas que Enrique Fernández y 
David Chauvel realizaron de El Mago 
de Oz, y que fue originalmente editada 
en Francia en tres tomos. La historia 
sigue estando teñida del candor que nos 
cautivó en nuestra infancia, aunque con 
una estética totalmente de cómic que te 
sumergirá en un viaje fascinante desde el 
gris de Kansas, hasta el fulgor verde de 
Ciudad Esmeralda. 


GUIÓN Y DIBUJO: VARIOS AUTORES 
EDITORIAL: PLANETA DEAGOSTINI 
P.V.P.: 4.95 € 


AUTOR: ANTONIO MINGOTE 
EDITORIAL: EDICIONES B 
P.V.P.: 12,50 € 


Señoras y Señoritas y Ricos y Pobres son los dos primeros títulos con los que Ediciones B inaugura su 
colección dedicada a Antonio Mingóte, genio indiscutible por encima de cualquier ideología. Cada volu- 
men está destinado a un tema (en los dos primeros, las señoronas y las desigualdades entre pobres y 
ricos, y próximamente el terrorismo o la ciudad de Madrid) y organizado cronológicamente desde la dé- 
cada de los cincuenta hasta nuestros días, para mostrar la evolución en el autor y en la propia sociedad. 


AUTOR: MARÍA GUDÍN 
EDITORIAL: EDICIONES B 
NÚMERO DE PÁGINAS: 480 
P.V.P.: 19 € 


Si eres un amante de la novela histórica, no te pierdas esta apasionante obra ambien- 
tada en la España goda y la Francia merovingia. En ella, María Gudín desarrolla la vida 
de Jana, acogida por los albiones (lugareños de un pueblo céltico que en el siglo VI 
habitaba los montes del Noroeste de España) y posee sangre de princesa goda, lo cual 
irá descubriendo a lo largo de la novela mientras lucha por su pueblo. 
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FRENTE A FRENTE EN BATTLE STAnillM D O N 


Como os informamos 
con detalle en nues- 
tra sección de Japón, el 
mercado nipón cuenta 
desde el 20 de julio con 
Batt/e Stadium D.O.N., 
un particular juego de 
lucha en el que podrás 
enfrentar a personajes 
de los tres animes más 
populares del momento: 
Dragón Ball, Naruto y 
One Piece. Cruzamos 
los dedos con la espe- 
ranza de una futura ver- 
sión PAL. 


A finales del pasado año, Panini realizó una 
encuesta para conocer el perfil del lector de 
cómics Marvel en España. Los resultados re- 
velan que el 94% son hombres, el 47% tiene 
estudios superiores, casi un 80% lee libros 
a menudo y un 70% declara conectarse mu- 
cho a Internet. En cuanto a sus hábitos de 
compra, casi un 60% gasta entre 25 y 100 
€ al mes en cómics y el 83% compra en li- 
brerías especializadas. De los lectores, un 
77% valora mucho el guión, un 55% destaca 
el valor de los dibujos, mientras que un 51% 
señala la importancia del precio. 



GUIÓN Y DIBUJO: YUA KOTEGAW 
EDITORIAL: PLANETA DEAGOSTII 
P.V.P.: 7.50 € 




Los Salones del Cómic siempre pasan 
dejando tras de sí un rastro de noveda- 
des, como esta nueva serie manga. Aun 
que el dibujo evidencia los antecedente: 
shojo de la autora, no se puede decir 
lo mismo del argumento, que más que 
almíbar rezuma sangre. Para empezar, 
el protagonista es asesorado por una 
chica fantasma sobre cómo enterrar a si 
madre... a la que acaba de matar. 



w SUPERNENA 


jm 


DESCARGAS 

A 

ánm 
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SUPERMAN 

hnp'//superm3nreturns,warnefbros.com 


Aunque el videojuego llegará en 
octubre, éste va a ser el verano de 
Superman. En la web oficial de la pelí- 
cula podrás descargar fondos, salva- 
pantallas, iconos... Y hasta imprimir tus • 
folios con el membrete del Daily Planet. 

M 
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DESCONECTAR, EL OBJETIVO DE MUCHOS DURANTE LAS 
VACACIONES, AUNQUE NO SIEMPRE CUMPLIDO. ES POR ELLO 
QUE LA TECNOLOGÍA, HOY EN DÍA, TRATA DE SUPERARSE PARA 
AYUDARTE EN TU EMPEÑO DE ROMPER CON LO COTIDIANO. 
APARATOS INALÁMBRICOS, TELÉFONOS MULTIMEDIA, 
CÁMARAS DE VÍDEO Y FOTOGRAFÍA... ESTÁN AHÍ PARA HACER 
QUE TE EVADAS, AL MENOS, DURANTES UNOS CUANTOS DÍAS 


DATE UN CHAPUZON 

RICQH CAPLIO 500 

LA LLEVARÁS CONTIGO ESTE VERANO... ESTA CÁMARA DE FOTOS NO ES COMO LAS 
DEMÁS. YA QUE OFRECE UNA SOLUCIÓN PARA HACER FOTOS BAJO EL AGUA (SIN 
SUMERGIRSE MÁS ALLÁ DE METRO O METRO Y MEDIO). NO ES WIRELESS. PERO 
PARA HACER FOTOS ACUÁTICAS ES UNA DE LAS MEJORES. 

HTTP://WWW.RICOH.ES 







MAYOR VELOCIDAD 3G 

La conectividad 3G eslá aumentando su eficiencia y sin 
ir más lejos ya se pueden alcanzar velocidades de acceso 
a Internet cercanas e incluso superiores a las de alyunas 
de las modalidades de acceso de Banda Ancha basadas 
en ADSL por ejemplo. Tal vez en uafuluro no muy lejano 
lodos nos conectemos a través del móvil o el portátil desde 
cualquier luyar. 


PORTÁTILES MÁS LIGEROS 
Y POTENTES 

Los portátiles han mejorado enormemente 
en los últimos años. Ahora, con un peso 
de apenas 1 hilo se pueden tener equipos 
sumamente potentes y con autonomías 
de más de 5 horas gracias a tecnologías 
como la retroiluminación LED de las 
pantallas de algunos modelos de la gama 
VAIO de Sony. 


LLEVALO A TODAS PARTES 

SONY VAIO UX90 MICRO PC 

EN MENOS DE 500 GRAMOS 50NY HA LOGRADO EMPA- 
QUETAR TODOS LOS COMPONENTES ESENCIALES 
PARA PODER INSTALAR Y TRABAJAR CON EL SISTEMA 
OPERATIVO WINDOWS XP. ES UN ORDENADOR 
COMPLETO. AL QUE SE LE PUEDE CONECTAR UN 
TECLADO INALÁMBRICO PARA COMPLEMENTAR 
LA PANTALLA TÁCTIL DE LA QUE DISPONE. POR 
M SUPUESTO. INTEGRA TODO TIPO DE COMUNICACIONES 
INALÁMBRICAS COMO WI-FI. GPRS/3G O BLUETOOTH 
CON UNA PANTALLA DE 4’S PULGADAS Y UNA RESO- 
LUCIÓN DE 800 X 600 PUNTOS. USB O FIREWIRE 
TAMBIÉN ESTÁN PRESENTES EN UN PRODUCTO 



DENTRO DE LA EXCELENTE GAMA DE TELÉFONOS 
MÓVILES MULTIMEDIA DE SONY ERICSSON. EL 
W810I APORTA ALGUNOS CAMBIOS RESPECTO AL 
W800I. COMO LA COMPATIBILIDAD CON REDES 
EDGE O JUEGOS 3D. AUNQUE SE MANTIENEN 
LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES: CÁMARA 
DE 2 MPX CON ZOOM. RADIO DIGITAL RDS INTE- 
GRADA. 512 MB DE MEMORY STICK PRO DUO 1 . ASI 
COMO UNA CALIDAD A LA HORA DE REPRODUCIR 
MÚSICA REALMENTE ADMIRABLE. BUENA AUTO- 
NOMIA Y CONECTIVIDAD BLUETOOTH. ENTRE 
OTRAS CARACTERÍSTICAS. IDEAL PARA LOS QUE 
BUSQUEN UN TELÉFONO MULTIMEDIA. 
HTTPV/WWW.SONYERICSSON.COM 


UNIDO A LA RED 

SONY ERICSSON WBIOI WALHMAN PHONE 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



Por si te arrepientes 


Planifica la desconexión 


Si la idea de desconectar total- 
mente es demasiado drástica, 
siempre hay alternativas muy 
válidas, como los servicios de 
conexión a Internet que ya se 
ofrecen en muchos hoteles de 
forma gratuita, o previo pago de 
una cantidad moderada. De este 
modo, puedes estar en contacto y 
desconectar al mismo tiempo. 


Para evadirte con conocimiento de 
causa, nada mejor que disponer de 
la más amplia oferta de ocio con 
los precios más interesantes. El 
portal Atrápalo es una buena forma 
de acceder a todo un mundo de 
posibilidades para aprovechar las 
semanas de vacaciones. Seguro que 
descubres la propuesta ideal para ti. 
http://www.atrapalo.com 


LA ALTERNATIVA 


GPS PAHA CÁMARAS 
DIGITALES 

La tecnología GPS pronto puede 
estar en las cámaras digitales 
para «insertar» en la foto la 
posición geográfica de la escena, 
de manera que pueda organizarse 
mucho mejor y volver después al 
mismo lugar sin temor a equivo- 
carse de ruta. 


\ 

KIT DE PRIMEROS 
AUXILIOS 

MIO DIGIWAIHER A701 

PERFECTO PARA QUIENES QUIERAN LLEVARSE 
TODO DE VACACIONES SIN QUE OCUPE APENAS 
NADA. ES UN PDA. CÁMARA DE FOTOS. TELÉ- 
FONO MÓVIL Y DISPOSITIVO LOCALIZADOR 
GPS IDEAL PARA PLANIFICAR LOS DÍAS Y LOS 
DESPLAZAMIENTOS SIN TEMOR A PERDERSE. 

LA FUNCIONALIDAD COMO PDA ES IDÓNEA 
PARA ALMACENAR DATOS E INFORMACIÓN. SIN 
OLVIDAR EL ACCESO A INTERNET EN CUALQUIER 
UBICACIÓN DONDE HAYA COBERTURA. 

LO ÚNICO QUE PODRÍA ECHARSE DE MENOS ES 
LA CONECTIVIDAD VÍA WI-FI. PERO GRACIAS A 
LAS POLÍTICAS DE PRECIOS DE ACCESO A LA 
RED A TRAVÉS DE LAS REDES GPRS O 3G. Y A 
LA BUENA VELOCIDAD QUE SE ALCANZA. NO 
ES UN PROBLEMA PARA LA MAYORÍA DE LOS 
USUARIOS. 

EL DISEÑO ES COMPACTO Y ESTILIZADO. Y LA 
PANTALLA SE VE BASTANTE BIEN INCLUSO A LA 
LUZ DE DÍA. 

HTTP://WWW.MIO-TECH.BE 


NADA MEJOR PARA DESCONECTAR QUE LA TRANQUILIDAD DE DEJAR EL HOGAR 
EN BUENAS MANOS. SIEMPRE SE PUEDEN DEJAR LAS LLAVES TUTELADAS EN LA 
COMISARÍA MÁS CERCANA PARA QUE EN CASO DE INCIDENCIAS PUEDAN ACUDIR 
SIN DEMORAS. AUNQUE LA PROPUESTA DE LINKSYS ES MUCHO MÁS PERSONAL. 
SE TRATA DE UNA CÁMARA DE VÍDEO INALÁMBRICA. COTROLABLE A DISTANCIA Y 
CON CAPTACIÓN DE AUDIO. QUE PUEDE SER MONITORIZADA DESDE CUALQUIER 
DISPOSITIVO CON UN NAVEGADOR WEB Y QUE ADEMÁS PERMITE GESTIONAR 
ALERTAS DE FORMA PROACTIVA EN CASO DE QUE SE DETECTEN MOVIMIENTOS 
EN SU RADIO DE ACCIÓN. POR EJEMPLO. LA POSIBILIDAD DE HACER ZOOM, Y 
CONTROLAR EL GIRO Y LA INCLINACIÓN DEL OBJETIVO. AMPLÍAN LAS POSIBILI- 
DADES DE ESTE EXCELENTE PRODUCTO DE LINKSYS. QUE ADEMÁS NO PRECISA 
DE PC ALGUNO PARA FUNCIONAR. SÓLO UNA CONEXIÓN DE INTERNET ACTIVA Y 
UNA TOMA DE CORRIENTE. POR SUPUESTO. 
http://WWW.LINKSYS.COM 


DE VIVA VOZ 

PHILIPS MSN PHONE VDIPH33 

EL NUEVO TELÉFONO DECT PHILIPS VOIP433 PERMITE 
SU USO CONVENCIONAL. AL TIEMPO QUE ABRE LAS 
PUERTAS A LAS COMUNICACIONES DE VOZ SOBRE IP A 
TRAVÉS DEL SERVICIO WINDOWS UVE CALL INTEGRADO 
DENTRO DE WINDOWS UVE MESSENGER. LA SOLUCIÓN 
DE MENSAJERÍA MÁS USADA EN EL MUNDO. QUE AHORA 
ES ALGO MÁS QUE ESCRIBIR EN PANTALLA. COSTES 
MUY REDUCIDOS, FACILIDAD DE USO. CALIDAD DE VOZ Y 
ESTÉTICA SON ALGUNOS DE SUS ATRACTIVOS. 
HTTP://WWW.PH ILIP5.ES 


VIGILA TU CASA 

UNHSYS WVC200 WIRELESS-G PTZ 
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música -i 

Original en tu móvil, ¡¡¡prueba ya 


iferenciaü! 

RECHAZA IMITACIONES o 


Aquí podrás descargar en tu móvil el contenido que te mereces : nada de copias caseras, nada de versiones baratas, nac 
de covers tramposos, SÓLO canciones originales. Además, sin alertas ni suscripciones, tan sólo pagas lo que pides. 



im 


blanco 3 

7 negro 


BIC CO¡ A 



Si lo has encontrado envía: 


Busca a tu cantante favorito por 
orden alfabético, o elije de nuestro ^ 
paso i 1 top y sigue con el segundo paso. paSO 2 

' Si no lo encuentras, envía HIT su e j: envía HIT 4288 al 5999 y recibirás ERAS 

nombre al 5999 y te sorprenderemos TU, la auténtica canción de MERCHE. 


HIT código al 5999 



EÍ.K0BLH 
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Disfruta del original y recuen 

RECHAZA 
IMITACIONES 


50 Cent 


Candy shop 3740 

Abba 


AAama mia 3728 

AC/DC 


Highway to hell 6701 

Aerosmith 


Crazy 5201 

A-Ha 


TakeOnMe 6160 

Akon 


Lonely 3798 

Alanis Morissette 

Alaska 

Alejandro Fernandez 

Crazy 4335 
A quien le importa 3815 
Canta corazón 6689 

A 1 

Amaral 

0 Dias de verano 2817 

Andy y Lucas 


Dime que me quieres 6679 

Antonio Orozco 


Una y otra vez 4337 

Aventura 


Ella y yo 5461 

Black eyed peas 


My humps 5614 

Bob Marley 


Could you be loved 5206 

Bob Sinciar 


Love generation 4381 

Bob Sinciar 


World hold on 7769 

Bon Jovi 
Bryan Adams 
Camarón de la isla 

Have a nice day 3959 
Everything 1 do 1 do it for you 3729 
v Soy gitano 4318 

Camela 

JSP9 

Por que me has enganado? 2879 
Has cambiado mi vida 7657 

Camela 


Carlinhos Brown 


Mariacaipirinha 2155 

Carlos Baute 


Te regalo 3871 

Carlos Jean 


Have a nice day 7333 

Chambao 


Pokito a poko 6623 

Chemical Brothers 


Hey boy hey girl 2620 

Chenoa 

Cine y televisión 
Cine y televisión 


Rutinas 4365 
Rocky 3 - Eye of the tiger 3680 

El Padrino 3679 

Cine y televisión 
Cine y televisión 
Cine y televisión 


Misión imposible 3678 

Ghost - Unchained Melody 3681 
Gladiator 3677 

Coldplay 


Speedofsound 3571 

Coti 


Nada fue un error 3714 

Daft Punk 


Technologic 3407 

DanielaWfercury 
David Guetta 


Maimbe Danda 3801 
The world is mine 3586 

David favaré 


Summerlove 7770 

Decai 


Te haría una casita 3558 

Delinquentes^ 
Depeche Mode 


La primavera trompetera 7670 
Enjoy the silence 04 2176 

Depeche Mode 

Diego Martin 


Personal Jesús 2197 
Dejame verte 6873 



DJ Tiesto 

Traffic 2790 

Don Ornar 

Pobre diabla 3432 

Edurne 

Despierta 6674 

¡ Edurne 

Amores dormidos 7756 

El Arrebato Himno Oficial Del Centenario Del Sevilla F.C. 7312 

El Bicho 

Parque triana 3912 

El Canto del loco 

ág3e7; Besos 6150 

El Canto del loco 

Zapatillas 6640 

El Efecto Mariposa 

No me crees 4290 

El sueño de morfeo 

Esta soy yo 5237 

1 Eminem 

When 1 ' m Gone 5070 

Erreway 

.. . Bonita de mas 7740 

Estopa 

/ No quiero verla mas 61 51 

Fito y Fitipaldis 

La casa por el tejado 5399 

Gnarls Barkley 

Crazy 7201 | 

Gorillaz 

Feelgoodlnc. 3433 

Green day 

Wake me up when september ends 4384 

Guaraña 

La furgoneta del amor 7544 

Haze 

Liberta 7596 

Héctor & Tito 

Noche de travesura 3545 

Heroes del silencio 

Maldito duende 5726 

Hilary Duff 

■■■■■■■■ 

Hoobastank 

Thereason 3713 

Huecco 

Rumbatom pa mi guerrera 6927 

lan Van Dahl 

Secretlove 3489 

Idaira 

Me lo dice el mundo 7336 

11 Divo 

A Regresa a mi 6664 

Im from Barcelona 

Were from Barcelona 7240 

Iron Maiden 

The number of the beast 2834 

James Blunt 

You rebeautiful 3885 

Jmp 

m óatita 6922 

John Lennon 

Imagine 5447 

Juanes 

La camisa negra 3581 

Kaiser Chiefs 

Everydayl love you less&less 3966 

Kate Ryan 

Desenchantee 3552 

Keane 

Is it any wonder 7316 

Kelly Clarkson 

- Bemna tnese nazel eyes 6673 

Kiko y Shara 

Puede ser 7553 

King Africa 

Paquito chocolatero 2864 

Lasgo 

whosthatgirl 3504 

Lordi 

Hard Rock Hallelujah 7302 

Los Chichos 

El Vaquilla 3711 

Los Chuncuitos 

Dame veneno 3809 

Los Delinquentes 

Después 6929 

] Lude Silvas 

Nothing else matters 5640 



Mary J. Blige 

One 

611 

Mecano 

Me cuesta tanto olvidarte 

67 1 

Merche 

Eras tu 

42! 

Merche 

Dos extraños 

72. 

Mike Oldfield 

Moonlight shadow 

21 1 

Milk inc. 

In m y eyes (radio edit) 

34 

Miranda! 

Yo te di re 

ú 

Moby 

Porcelam 

■B 

Monjes Budistas Sakya Tashi Ling Mi spirit flies to you 

54 

Nadia y Bea 

Dos salidas de emergencia 

37 

Navajita Plateó 

Noches de bohemia 

44 

✓ 


Madonna 
Mago de Oz 
Marc Anthony 


Mario Mendes 


Hung up 537! 
La posada de los muertos 43 3< 

Que precio tiene el cielo 77fi 
545 , 


Nirvana 


Smells like teen spirit 37D 




Paloma San Basilio 

Juntos 658 

Papi Sánchez 

i 

Enamórame 35 o 

Pereza 

Todo 66p 

Pussycat Dolls 

Don t Cha 506 

Queen 

We are the champions 27 í 1 



RBD Rebelde 

Rebelde 67 7 

Red Hot Chilli Peppers 

Dani California 733 

Robbie Williams 

Feel 262 

Rolling Stones 

Satisfaction 385 

Rosa 

AAás 78;1 

September 

Satellites 651 

Sergio Contreras 

Mirame 75fi 

Sergio Mendes Mais que nada 6c 3 

Sex Pistols 

God Save The Queen 25:8 

Simple Plan 

Welcome to my life 4(1 

Soraya Amelas 

Mi mundo sin ti 545 

Starsailor 

Four to the floor 3ü£ 

Stupid animáis 

Twísted neraoí 

The Pólice 
Tito El Bambino 

Every breath you take 3( c . 

Tu Cintura 71C 

Tiziano Ferro 

¡Stop! olvidate ~Jtt 

U2 

With or without you 37¿ 

Varios 

Y Viva España 71 ( 

Will Smith 

Switch 3$ 


Música real compatible con Alcatel 556, 735i, 756, Lg cHOO, g7050, g7200, g8000, 13100, u8150, w3000, Motorola V600, c385, c650, c975, c980, el 000, elrokr, e365, e398, e770, e770v, 16, 17, 
vi 050, vi 80, v220, v3, v360, v3x, v500, v525, v535, v547, v550, v551, v555, v620, v635, v80, v975, v980, Nokia 3200, 3230, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6020, 6021, 6060, 6101, 6102, 6111, 
6170, 6220, 6230, 6230i, 6234, 6260, 6280, 6600, 6620, 6630, 6650, 6670 : 6680, 6681 , 6810, 6820, 6822, 7200, 7260, 7270, 7280, 7600, 7610, 7650, 7700, 7710, 9300, 9500, N-Gage, N-GageQD, 
n70, n80, n90, n91, Panasonic vs3, x300, x400, x500, x60, x70, x700, Sagem my-v55, my-v65, myc-2, myc-3b, myc5-2, myx-2, myx-5, myx-6, myx3-2, Samsung d530, d600, e350, e720, sgh-c200, 
sgh-d410, sgh-d500, sgh-e300, sgh-e310, sgh-e330, sgh-e600, sgh-e630, sgh-e700, sgh-e710, sgh-e800, sgh-e810, sgh-e820, sgh-plOO, sgh-p400, sgh-p730, sgh-s300m : sgh-s500, sgh-v200, 
sgh-x400, sgh-x450, sgh-x460, sgh-x600, sgh-z140, sgh-z500, sgh-zvIO, sgh-zv30, xlOO, z107, z130, z150, z300, z520, z540, Sharp 550sh, 703sh, 770sh, 902sh, 903sh, gxIO, gxIOi, gx15, gx17, 
gx20, gx25, gx29, gx30, gx30i, Siemens c72, cfx65, cx65, cx70, cx75, m65, s65, sl65, sxl, u15, Sonyericsson f500i, j300i, k300i, k500i, k608¡, k700¡ : k750i, p800, p900, p910¡, s700i, v550i, v600i, 
v800, Z1010, z500, z520i, Toshiba ts803, ts921. Recibir tu música real requiere el envío de 4 sms y que tu móvil este configurado WAP. Coste del sms: 1 ,2€ (IVA no incl.). -Apdo. correos 24005 de 
Madrid 28080. Para cualquier duda o para contactar : musica@mediafusion.es o llama al 902 877 450 
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II CORAZON 
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84446 
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83188 
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84362 
84793 

82124 
84490 
84494 
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PALIDA 


Envía ■ | j;r, ir,[,a ai 

STILO MU 5888 

Ej: Si quieres que los fondos de pantalla e iconos 
de tu móvil se cambien por HADAS 
envia STILO 3509 al 5888 


...y también puedes elegir: 


CABALLOS 

SURFISTAS 

CALAVERAS 

POMPIS 

BRUJAS 

i¿mi 

DUENDES 

INDIOS 

MOTOS 

ESCOTES 

CHICASENBIKINI 

NINFAS 

COCHES 

DALMATAS 

TOROS 


Ej: Envía STILO BEBES al 5888 y los fondos e iconos de tu móvil se 
cambiarán por BEBES 


Love generation 


TE QUIERO 

CON € £ 


AKEMI 


ADAMA 


41077 

Envía 




41339 47269 

Al 


41047 




Ej: Envia COMIC 47286 al S388 para recibir la MARGARITA 
También al: 806 52 62 33 


42208 


42334 


Ej: Envía COMIC JOYCE al 5838 y veras como 
joyce se destapa en tu móvil 


89606 

89291 
89303 
82984 

89292 


Bonita de mas 
Me voy 
Tiempo 
Paquito El Chocolatero 
Amoa Laura 


TORRENTE Vamos chaval, coge el teléfono 
CAMERACAFE "Arturo, El traje de Ostias, no 
RUIZMATEOS ..Que te pego, ¡Leche! 

MARTESY 1 3 ¡Encama! Encarna... 

MAIRENA Que podeno tengo en el cono 
SHINCHAN La risa del niño travieso 


78493 CHIQUITO (Regaeton Tecno) CLIMAX Esta chica lo está pasando muy bien! 
Pecadorrr de la pradera. No puedorrr SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono 

78190 EL LUISMA (Tecno Remix) BEBE Ruidosa carcajada de un bebe 

Claro... Como el Luisma no se entera GITANO Llevo lo' malacatone en la fregoneta 
78188 TORRENTE (Versión House) TARZAN Grito de tarzan, ieual que en la peli 
Chaval nos ¿nos hacemos una pajilla? EXORCISTA "Coge el teléfono...! !!Cabrón¡¡¡" 


Ej: Envia GUAY SHINCHAN al 5888 y la risa 
del niño travieso te avisara de cada llamada 


Ej: Envia GUAY 78190 al 5888 para que EL 
LUISMA y su musicón te avisen de tus llamadas 


Ej: Envia GUAY CLIMAX al 5888 y verás lo 
que te va a costar no ponerte a cien 


B9502 

B6028 

B2652 

89380 

89357 

89360 

85504 

84774 


Puede ser 
Regresa a mi 
Fiesta Pagana 
Me lo dice el mundo 
Dos extraños 
Tengo para ti 
Soldadito marinero 
Otra vez 


H. de España 
Barcelona 
Cara al sol 
H. de la legión 
Real Madrid 
Athletic Bilbao 
H. Republicano 
Champions League 
A por ellos 
Atlético Madrid 
Asturias patria querida 
La internacional 
Els segadors 
We are the champions 


84940 

85529 

85441 

83883 

84560 

80108 

83834 

80025 

84697 

80074 


84937 

84724 

84207 

80143 

80017 

84067 

80044 

84064 

84231 


Sexo en Nueva York 
El último mohicano 
Verano azul 
Fraggle Rock 
Curro Jiménez 
Benny Hill 
La abeja maya 
Los Simpsons 
CSI Las Vegas 
El equipo A 


Kill Bill 

El bueno, el malo, feo 
El Padrino 
La Pantera rosa 
Misión Imposible 
El Exorcista 
Rocky 
Star Wars 
Bar coyote 


89075 6622 Shakira Hips don’t lie 

89051 6662 La Oreja de V. G. Muñeca de trapo 
84699 6701 AC/DC Highway to hell 

89232 691 1 El Koala Opa yo viaze un corra 
89222 6873 Martin y R.del Rosario Dejame verte 
83360 6905 Chayanne Te echo de menos 

84248 5430 R.E.M. Losing My Religión 

88628 6151 Estopa No quiero verla mas 

89085 6927 Huecco Rumbatom pa mi guerrera 
88140 6150 El Canto del loco Besos 


Ej: Envía GUAY 6905 al 5888 para descargarte la 
V.O. de TE ECHO DE MENOS de CHAYANNE 


pon POP/ROCK 


Poli 


“f 4 


FAMOSOS 


vCON 


S REALES 


NACIONAL 


Poíi 


Poli 


CINE 


LLVZEl 


TV 














SPORTS 




Playstation 2 


X 

xeox 



Playstation, Portable 


GAME BOY advance 


NINTENDO! 


DS 
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